
informatika u nauci, privredi iobr; 


Supertest: Schneider PC 1512 


\'ove tehnologije: Transpjuteii- 


SAD: Crrii dani plavog diva 


Desktop Publishing: Hocu svoj casopir 



septembar 9/87^ 

^ nuiitTHiai 

cena 500 dinara 1 






A ATARI 

SISTEM; 



Maksimalna konfiguracija: 


- 128 Mb RAM-a 

- 640 Mb eksternc memorije 

- 19200 bps medusobne komunikacije 

Minimalna konfiguracija: 

- 3 Mb RAM-a 

- 20 Mb eksterne memorije 

Sistem je moguce prikijuciti na velike 
sisteme 

Iskre Delte, Digitala, IBM, Honeywelia. 

Uz hardware ntidimo sledeci 
softwareski paket 
po najpristupacnijim cenama u 
Jiigoslaviji; 


• glavna knjiga 

• saldakonti 

• skladisno poslovanje 

• osnovna sredstva 

• pracenje proizvodnje 

• kadrovska evidencija 

• licni dohoci 

• graficki program! 

• linearna optimizacija 

• obrada teksta. baza podataka 

• preglednice 


Uz gore navedene programc nudimo 
1700 profcsionalnih programa: 
elektronike, medicine, gradevinarstva, 
matematike, dizajniranja. 
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malno 4, a preklapanjem i do 32 
Mb), a IOC £ip podrzava periferi- 
ju (tajmeri, sistemski interapti, 
tastatura i ostale periferije). Speci- 
jalni cipovi su zajedno projektova- 
ni take da postizu maksimalnu 
brzinu. Brzina magnetne meraori- 
je takode je izuzetna. 

U racunaru je od S12 Kb do 4 
Mb RAM-a (zavisno od koafigura- 
cije) i 512 Kb ROM-a u kojem je 
smesten .Arthur" operativni sis- 
tem i BBC Basic V. Svi znamo ko- 
liko je to dobra verzija popular- 
nog programskog jezika (citamo i 
ostale raCunarske casopise), a oz- 
naka V (pet) govori o joJ ve£im 
moguenostima. 

Kuci§te Arhimeda malih je di- 
menzija i sadrii sve poznate ele- 
mente {i ventilator), a moze se 
smestiti jedna Hi dve disk jedinice 
od 3.5 inca kapaciteta 640 Kb Hi 
hard disko do 20 Mb. Postoje i 
verzije sa nesto ve£im kucistem 
gde je obezbeden prostor za karti- 
ce za prosirenje. Komfoma tasta- 
tura sa obiljem tastera (101) pod- 
seca na AT/E verziju IBM-a, ali i 
na BBC B sa ervenim funkeijskim 
tasterima. 

Operativni sistem podseca na 
BBC, ali je, jasno, dosta razvijen. 
KorisniCki interfejs je meSavina 
GEM-a, MS Windows-a i Macin- 
tosh OS-a, a interesantno je da je, 
u do sada testiranim verzijama, 
napisan na Basic-u $to dokazuje 
da se radi o izuzetno btzom ratu- 
naru. U Acorn-u i inaCe tvrde da 
su programi u Basic-u 28 puta brzi 
nego na BBC-u (najbrzem 8-bit- 
nom racunaru). 

Potpunom softverskom emula- 
eijom piocesora 6502 ostvarena je 
softverska kompatibilnost Arhi- 
meda sa BBC B-em. Naravno ne 
mogu se izvrSavati programi koji 
mnogo .pr£kaju" po haniveru (ug- 
lavnom igre). To verovatno nece 
biti ni bitno (niti bajtno), jer ista 
takva igra jednostavno ce moci da 
se napiSe u Basic-u. 


Superradoa stanica 

Hewlett-Packard je predstavio 
nove racunare iz svoje serije HP 
9000. Radi se o modelima 825 S, 
825 SRX (na slid) i 850 S. To su vi- 
Sekorisnicke RISC marine koje ra- 
de pod HP-UX operativnim siste- 
mom koji jc verzija AT&T-ovog 
UNK-a (i to UNIX System V ver- 
zija 2). Models 825 podrzavaju do 
60 korisntka i ostvaruju bizinu od 
3 (825 S) ili 8 (825 SRX) MIPS-a 
(miliona instnikeija u sekundi). 
Model 850 S je nesto sporiji 7 
MIPS-a), alt pt^rzava 90 korisni- 
ka. Zastupnik Hewlett-Packard-a 
za Jugoslaviju je ljubijanski Her- 
mes 


Makanijejapanski 

Kalkulator sa slike nije niSta 
drugo vec minijaturna verzija gto- 
maznih maSina koje vidate po sto- 
lovima u kancelarijama naSih rad- 
nih organizaeija. Concorde PD, 
kako je nazvan, proizvodi poznata 
nemacka firma TA Tri- 
umpb-Adler. Prodaje se za 100 
DM. Informacije na adresu; TA 
Triumph-Adler, 8500 Numberg 
80, BR Deutchland. 

O 
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Arhimedje najbrzi? 


Acorn, poznati britanski proiz- 
vodac pod okriljem Olivetti-a, nije 
spavao u vreme dok se o njerau 
gotovo ni§ta nije £ulo. Izbacen je 
personaini racunar nove generaci- 
je koji se moze shvatiti kao nasled- 
nik BBC B racunara, odnosno 
Master serije. 

Racunar pod nazivom Archime- 
des zasnovan je na izuzetno 
brzora ARM procesoru (Acorn 
RISC Mashine) o kojem se prica 
vec duze vreme. Do sada je Acorn 
ovaj procesor nudio kao dodatni, 
na primer za PC racunare, a sada 
je odlucio da ga i pametno iskoris- 
ti. Sudeci po tvrdnjama Acoma i 
utiscima novinara casopisa u V. 
Britaniji, radi se o zaista mocnom 
racunaru koji bi trebalo da zabri- 
ne Ijude u Commodore-u i Atari- 
-u, jer preti da ozbiljno ugrozi 
Amigu i ST rafunare. 

Sree Arhimeda je, kao sto rekos- 
rao, potpuno 32-bitni ARM proce- 
sor sa 27 32-bitnih registara i sa- 
me 44 jednostavne instrukeije. 
Procesor radi na frekveneiji od sa- 
me 4 MHz, ali zbog takvog (RISC) 
principa postize cak 4 MlW-a (mi- 
liona instnikeija u sekundi). Pro- 
cesor je podrlan sa tri specijalno 


dizajnirana cipa. VIDC se brine o 
grafici (1024x1024, 640 x 512 t 
640 X 256 tacaka u 2-256 boja iz 
palete od 4096) i zvuku (osam ste- 
reo kanaia). Broj sprajtova na Ar- 
himedu ogjaniCen je samo raspo- 
lozivom rpemorijom. Svaki ima 
s\’oje ime i potpuno su softverski 
podrzani. Pri tome ni po Cemu ne 
zaostaju za hardverskim, kao kod 
Amige ili Commodore 64. MEMC 
cip se brine o memoriji (maksi- 


Racunar sa ovakvim moguenos- 
' tima ne moze da se zamisli bez 
efektnog demo programa. Za raz- 
liku od relativno jeAnostavnog Bo- 
ing-a na Amigi, na primer, ovde se 
radi o potpunoj trodimenzionai- 
noj simulaciji letenja napisanoj u 
Basic-u! Nezamislivo, ali (izgleda) 
istinito. 

Najjeftinija verzija kosta oko 
800 hinti i ukljucuje 512 Kb RA- 
M-a i jednu disk jedinicu. U istim 
konfiguraeijama Amiga 500 staje 
500 fund, a Atari 520 STF 400 fun- 
ti. Ipak, Arhimed je za nekoliko 
klasa brzi racunar, i iskreno se 
nadamo da ce Acorn, zahvaljujufi 
Olivetti-ju, bolje prodavati svoje 
racunare. Verovatno ste, kao i mi, 
zaintrigirani ovim novim Acorno- 
vim racunarom, ali nista nam dru- 
go ne preostaje nego da posmatra- 
mo razvoj situaeije. U svakom slu- 
Caju, mnogo vise o ovom racunaru 
; znace se nakon predstojeceg PCW 
Show-a u Londonu (od 23. do 27. 
septembra) o cemu cete sigurno 
imati prilike da £itate. 

O (T. S.) 



Dzepna kopir-masiia 

Nalazite se u restoranu; vazan 
sastanak- Poslovni partner vam 
pokazuje dokument koji vam je 
neophodno potreban, ali postoji 
samo taj jedan jedini primerak. 
Ako imate novi Silver Reed In- 
dustrial Pocket Copier sa sobom, 
nema problema. Kopiracete doku- 
ment eim se obra£unate sa snic- 
lorn u tanjiru. Prevlacenjem masi- 
nice (tezine oko 2 kg) preko doku- 
menta, dobicete istog trenutka ko- 
piju. Sprava koristi fotosenzore za 
prebacivanje ,slike” na termalni 
papir. Bez mastila i hemikalija. 
Radi na baterije i koristi papir siri- 
ne 3 inca (rolna dugafka 30 h). 
Ako zelite da kopirate .Rat i Mir" 
sprava nije za vas, ali za kopije £e- 
kova, pisama ili delova novinskih 
clanaka je idealna. Cena: 299 dola- 
ra. 0 
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SVET KOMPJUTERA 
irlaw jednotn mesecno 
br. 36; cena 500 dinara 


Izdaje i stampa 
NO „Politika”, 
OOUR „PoUtildn sveT 
Beograd. Makedonska 31 
Telefoni redakcije; 
011/320-552 (direktan) i 
011/324-191 lokal 368. 369 


Direktor NO .Politika" 
dr Ivan Stojanovic 
Rukovodilac OOUR 
..Politikin svet" 
Jela Jevremovic 
Glavni i odgovorni 
urednik 
Stanko Stojiljkovic 
Urednistvo 
Voja Antonie, mr Zorica 
Jelic, Ruder Jeny, Andrija 
Kulundzic, Vojisiav 
Mihailovic, Zoran 
MoSorinski. Momir 
Popovic, Jovan Puzovic, 
Tihomir Stanievic. 
Likovno-graficka oprema 
Vjekoslav Sotarevi6 
Marketing 
Sergije Marcenko 
Lektor 
DuSica Milanovic 
Sekretar redakcije 
Natasa Uskokovic 
StruCni saradnici: Goran 
Alimpic, Predrag Beciric, 
Aleksandar Bunardzic, 
Radivoje Grbovic, Boris 
Dapic, Dragoslav 
Jovanovic, Dragoslav D. 
Jovanovic, Emil Jovanov. 

Aleksandar Kovacevic, 
Vladimir Kostic, Tanasije 
Kunijevic, Aleksandar 
Lazic, mr Nedeljko 
Macesic, Nikola Popevic, 
mr Lidija Popovic, Sasa 
PuSica, Aleksandar 
Radovanovic. Samir Ribic, 
NebojSa Rosie, Radomir 
Stojanovic, Tomislav 
StoSic, Jovan Strika, Otmar 
Hedrih. 


Rukopise.crteze i 
ilustracije ne vracamo 
Priprema i kompjuteiska 
obrada svih te^tova u 
ovom broju uradena je na 
raiunaru Apple 
Macintosh. 



Opet laptop klon 

Goupil Club je novi racunar 
malo poznate firme Leuwico Elec- 
tronic. Zasnovan je na procesoru 
Intel S0C88 koji radi na 4.77 MHz, 
ima 768 Kb RAM-a, 32 Kb ROM-a 
i mesto za mafematicki koproce- 
sor 8087- Na kucistu racunara je 
obilje prikljucaka: RS232C, -en- 
tronics, RGB monitor. NTSC 
(americki TV standard) i za spolj- 
nu disk jedinicu. LCD ekran izra- 
den je u superCwist tehnologiji i 
prikazuje 640 x 200 tacaka. Dve 
disk jedinice koriste diskete od 3,5 
inca kapaciteta 720 Kb. Da biste 
sve to imaii potrebno vam je 6.600 
DM. Tada ce vam posluziti adre- 
sa; Leuwico Electronic, 86300 Co- 
burg, BR Deutchland. 


Amstrad 1640 

Alan ^ugar i Malkom Miler naj- 
zad su zvanicno izjavili da pocinju 
sa proizvodnjom novog Amstrado- 
vog PC-ja, sa oznakom 1640 i koji 
bi trebalo da biide .profesionalni- 
ja" masina od svog prethodnika. 

Kao sto mu i sama oznaka kaze. 
novi Amstrad PC ce imati 640 K 
Ry\M-a i ugradenu EGA karticu. 
Od monitora, Amstrad ce ponudi- 
ti EGA kompatibiini od 16 boja i 
rezolueije 640 x 350 tacaka, kao i 
crno-beli monohromatski koji ce 
moci da prihvata kako EGA sig- 
nal, tako i Hercules graficki 



Za vecu 


(720 X 348) ill mono-tekst sa siovi- 
ma velicine 9 x 14 tacaka. 

Cene raznih modela PC 1640 
kretace se od 900 dolara (osnovni 
sistera sa monohromatskim moni- 
torom i jednim flopijem) do 2000 
dolara {sistem sa 20MB hard-dis- 
kom 1 EGA monitorom). jedino se 
nadamo da Sugar nece naslediti 
ujka-Klajva Sto se obecanja i ceka- 
nja na proizvode tiEe (secale li se 
PC-ja 1512?). 

O (N. P.) 



iz domace programerske radio- 
nice ovoga leta izasao je jedan za- 
nimljiv softverskl proizvod. Re£ je 
0 programu „Notograf' napisa- 
nom za racunar ZX-Spectrum sa 
prikljucenim Epson iii kompatibil- 
nim printerom. Program je tipa 
DTP (desk top publishing) i name- 
njen je grafickoj obradi notnog 
inaterijala. Upotrebom programa 
postaje moguce vrlo brzo i efikas- 
no dizajniranje komplikovanog 
notnog sloga. S obzirom na main 
cenii hardverske konfiguraeije uz 
iznenadujuce visok kvalitet otiska 


Amiga kolor DTP 

Kolor iaserski stampaci jos iivek 
nisu dovoljno jeftini, all se progra- 
mi za kolor Desktop Publishing 



Apsolutna bezbednost kombinovana sa lakim pristupom ovlascenom 
personalu— to je cilj mnogih induslrijskih i potrosackih organizaeija pri- 
likom instaliranja sistema za obezbedenje vrata ili prostorija, opremc za 
pristup kompjuteriraa ili masina za proveru kreditnih ili cekovnih karti- 

Strucnjaci sa univerziteta u Edinburgh-u usavrsili su jeftini sistem ko]i 
obezbeduje eiektronsku analizu pojedinacnih otisaka prstiju koji se Eu- 
vajii u kompjuterskoj memoriji. Informacije iz memorije mogu brzo da 
se uporede sa otiscima prstiju stavljenih u opticki uredaj koji hvata nji- 
hovu sliku. 

Tvrdi se da je ovaj sistem neobican po tonte Jto uporeduje dva snimka 
otisaka prstiju. Dnigi sistemi rade tako sto analiziraju sare zavrsetaka 
brazdi ili drugih karakteristika. Osim toga, cuvanje i zahtevi za izracuna- 
vanje smanjeni su biranjem reiativno malog broja uzoraka izmedu slika 
otisaka a zatim korekeijom zbog nepovezanosti ili distorzija. 

Neophodni elementi sistema su; opticki uredaj za hvatanje snimka 
otiska. fotodetektor i procesor slike, memorija i kompjutenki uredaj ko- 
ji dozvoljava uporedivanja slike koja je data sistemii, sa snimkom iz me- 
morije. 

(Edinburgh University, Department of Electrical Engineering, Mayfi- 
eld Road, Edinburgh, Scotland EH9 3JL.) 

o (S. K.) 


vec nalaze na trzistu. Za Ainigu 
se, u SAD, pojavio program Pro- 
fessional Page firme Gold Disk’s. 
Kolor sliku, ovaj program, moze 
da razlozi na cetiri osnovne boje. 
Svaka boja se stampa odvojeno i 
na osnovu toga u stampariji se 
moze dobiti kolorni dokument. 
Program cuva slike u d\-a poznata 
Amigina formata sa 256 ili 4096 
boja (hold nad modify mode). 

Ostale moguenosti programa 
mogu se merit! sa bilo kojim DTP 
paketom trenutno prisutnim na 
trzistu. Autori su iz Kanade. 

O (T. S.) 
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Sadrgaj 


Fotokopiraj mi tablu 





(na slid) verovatno je da ce pro- 
gram naci svoje mesto u miizic- 
kim skolama, akademijama, ii or- 
ganizacijama koje se bave ovom 
vrstom izdavacke delatnosti, kod 
nezavisnih izdavaca, pa i kod po- 
jedinaca koji se na bilo koji nacin 
havp " 


O (S. K.) 

Hyundai PC HI 


Korejski proizvodac koji je 
Ameriku prcpiavio jeftinim auto- 
mobilima (i prilicno iigrozio nas 
YUGO) sad je pre^ao u ofanzivu i 
na kompjutersicom trzi^tu. Upra- 
vo se pojavio njihov PC Popular, 


XT-kompatibilan ..kiicni" koinp)u- 
ter za svega 545 dolara. 

PC Popular je organizovan oko 
8088-2 procesora brzine 4.77 
MHz ili 8 MHz. Paket aranzman 
ukljudije 512 Kb R/\M memorije, 
floppy disk drive vclicine 5-1/4 in- 
£a, misa i kontroler za dodatni 
disk drive. Tu su i serijalni i para 
lelni port, kao i dva mesta (expan 
sion slot) za dodatne plocice. 

Video adapter radi u kombiiia- 
ciji sa CGA, Hercules i MDA karti- 
cama. Monitor) su ili sa braon po- 
zadinom (S 130) ili zelenom (S 99) 
dok kolor monitor kosta S 349. Pri 
tome moze da sliizi i kao crno-beli 
televizor. 

Od software-a je ukljucen MS 
-DOS 3.2, BASIC i kompletna do- 
kiimentacija. Za s\'ega 49.95 dola 
ra moiie se dobiti i ..Ready to Go" 
(Spreman da kreneS) sofKvare ko- 
ji pocetnika uvodi i rad bez citanja 
instrukcija. Program ima jednos- 
tavni word processor, ..digitron" 
DOS komande, nekoliko igara i 
adrcsar. 

O (z. J.) 


Mozda ipak portabl verzija 


Vcdna predavanja sastoji se u 
tome sto predavac prica, a slusao- 
ci besomucno hvatajii beleske i 
trude se da pre nego sto je on obri- 
se prepisii sve sto je na tabli zapi- 
sano. Novi iziim japanske kompa- 
nije Savin, omogiicice slukaocima 
da se opuste, obrate vise paznje na 
sadrzaj predavanja, a olovku i pa- 
pir ostavc kod kuce. Njihov elek- 
tronski „stafelaj'’ (na engleskom 
..easel") pamti sve sto je na tabli 
/.apisano i po zelji mote da stam- 
pa u cak 99 kopija. 

..Slafelaj" se ponaSa kao najo- 
bicnija bela teflonska tabla na ko- 
|oj se pik karcnim flomasterima, a 
bri§e obiSnim (siivimj sunderom. 
.\li od ove table mote sc napra\ iti 
cak pet tabli velicine 132 x 91 cm 
X 36 inca) koje se rotiraju. Ako 
pnptremate predavanje, mozetc 
unapred pripremifi svih 5 tabli i 


ustedeti vreme i sebi i drugima. 
Kad ispunite (ili ispredajete) jed- 
nu. samo pritisncte dugme i pojavi 
se sledeca. Na krajii odktampatc 
sadrzaj svih tabli na papini vclici- 
ne 8)4 X 11 inca (cetiri table na 
jedan papir). Ako volite velike for- 
mate, cak 3 table stajo na papir 
velicine 8J4 x 20 inca. 

..Stafelaj" koristi CCD (charge 
coupled device), baS kao novi 
kamkoderi, Tablu analizira 1248 
fotosenzora i kroz 20 sekundi ko- 
pija je gotova (za svaku dodatnu 
kopiju tteba jos 10 sekundi). Cena 
ove table-kopirke je svega 1500 
dolara, a mote se nabaviti preko 
firme DAK Industries Inc. 

8200 Remmel Ave 

Canoga Park, California 91304 

USA 

0(z. j.) 


Ako ste oduvek zeleli da kod 
kiicc imate kopir-masmii (umesto 
da po gradu lutate i tratite servis 
za kopiranje). Silver Reed kompa- 
nija ima nesto i za vas. Thermal 
Desktop Copier je velicine 16" x 
14’/4" X 4)^" (ii incima) i pra- 
vi izvrsne kopije na termainom 


papiru dimenziia 8v; sirine a 
duzine 3 doll (u prevodu sintia 
je 21.5 cm, a diitina od 7.5 do 27.5 
cm). Za svega 299 dolara, koliko 
koSta masina, i 4 dolara po rolni 
od 100 ft (oko 30 metara) mozete 
kopirate sve, od kuvatskih recepa- 
ta do domadh zadataka. C> (z J ) 



Korlsne rutine 121 3S 


Ohraym-jnig , 

AlSorltml 3t 



Ne prekiOaj me 

igre 
I/O non 


Pretplata: 

• za godinii dana 
S.lOO dinara 

• za 6 meseci 
2.550 dinara 

• za 3 ineseca 
1.275 dinara 

Za inostranstvo iznosi su 
dvostniki. 

Pretplata se vrsi na 
tini-raciin, broj 
60801-601-29728 sa 
obavcznom naznakum: 

NO ..Politika", OOUR 
..Prodaja", pretplata na list 
„Svef kompjutera". 
Pretplata u stranoj vaiiiti; 
SAD S 17 • 

SR NUMACKA dm 30.- 

SVKDSKA Skr 104.- 

FRANCIJSKA Ffr 100- 

SVAjCARSKA Sfr 25.- 

Uplate iz inostranstva slati 
na devizni racun NO 
..Politika" kod 
..invcstbanke" Beograd, 
broj 

60811-620-63-257300-00054 
uz naznnkii; pretplata na 
list „Svet kompjutera". 
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n§e mr Zorica Jelic specijalno za Svet kompjuteia iz Njujorica 


Mala statistike 

Am^icka kompanija Softsel napravila je 
listu najpopularnijih proizvoda za avgust, na 
osnovu prodatog softvera za personalne ra- 


1. Word Perfect 
2. 1-2-3 
3. dBase 111 
l.Q&A 


WordPerfect Corp. 
Lotus 

Ashtoii’Tate 
Symantec 


5. PFS: First Choice Software Publishing 

6. Multimate Advan- Ashton-Tate 
tage II 

7. SideKick Borland Internatio- 

nal 

8. Microsoft Word ' Microsoft 

9. Microsoft Windows Microsoft 

10. Cricket Graph Cricket Software 

11. Microsoft Excel Microsoft 

12. DAC Easy Accoun- DAC 
ting 


13. FormTool 

14. Paradox 

15. Cricket Draw 

16. MacDraft 

17. Word Perfect Ne- 
twork Station 

16. ReQex 

19. The Library 


20. SQZ 

21. Freelance Plus 

22. Microsoft Works 

23. Symphony 

24. Leading Edge 
Word Processing 

25. R. Base System V Microrim 

26. Clipper 

27. GEM Draw Plus 

28. MORE 


BLOC Development 
Ansa Software 
Cricket Software 
IDD 

WordPerfect Coip. 

Borland Internatio- 
nal 

WordPerfect Cor- 
poration 
Turner Hall 
Lotus 
Microsoft 
Lotus 

Leading Edge 


Nantucket 
Digital Research 
Living Videotext 


29. Multimatc Advan- Ashton-Tate 
el 


Cmi dani 


plavog diva 


Na traceve nije imuna ni 
kompjuterska industrija. Prica 
se kako se IBM nije has 
proslavio svojim novim 
proizvodima, i da prodaja, za 
sada, ide prilicno traljavo. 


U lBM-u to, naravno, poricii i izjav- 

Ijuju da je ovih dana poslat 250-hi- 
Ijaditi primerak nove PS.'2 serije. a 
da se cak 500.000 komada naiazi na listi ce- 
kanja. Ta dfra je, biago receno, zaprepastila 
poznavaoce trziSta koji su odmah primetili 
da IBM nigde nije pomenuo re£ ..prodat" vec 
je koristio termine ..proizveden" i ,. poslat”, 
5to celoj prici daje potpiino novo znacenje. 
IBM nije precizirao visinu zarade od proda- 
tih modela. 

InfoCorp, firma za istrazivanje trzista, na- 
vodi da je po njihovim informacijama do sa- 
da prodato ukupno do 175.000 PS/'2 kompju- 
tera. Ako se uzme u obzir da IBM dnevno 
proizvede 2.000 modela 30, 1.000 modela 50 
i 800 modela 80, to i nije take lo§e, ali iikazu- 
je na gomilanje zaliha po pro^vnicama. 
Sniknje cena je jos jedan lo§ znak za IBM. 
Model 30 je danas za 30 do 50% jeftiniji nego 
u aprilu. 


Casopis INFOWORLD ispitivao je reakeije 
na IBM-ov potez. Mnogi su ipak reSili da sa- 
£ekaju sa prelazom na PS/2, a u meduvreme- 
nii ce posluziti i PC klonovi. Predstavnik 
banke Home Savings izjavio je da oni ved 
imaju oko 800 PC kompjutera (uglavnom 
AT), a da ce do kraja godine kupiti joJ 200. 
Od toga ce samo 20 biti iz PS/2 serije - osta- 
lo su klonovi. Navala na postojece zaiihe 
IBM AT kompjutera je neverovatna. .Tesko 
se nalaze, ali ih kupiijemo gde god ih nade- 
mo” kaze Herb Gold, inzenjer kompanije 
ARCO iz I.X)s Angelesa. 

Glavni problem serije PS/2 je s\'i delo- 
vi koii bi omogiicili brzu i jednostavnu integ- 
raci)u no\ih masiua ne iialaze se jo§ na 
trzistu. ..Trenutno ne postoji PS/2 kompjuter 
koji poseduje sve'ono sto poseduje moj AT. 
Sve dok IBM ne proizvede sve komponente, 
ukljucujuci operativni sistem, interne modc- 
me i plocice za komunikaeije, ne bi trebalo 
ukidati postojece serije", kaze predsednik 
jedne grupe korisnika iz Washingtona. 


Goodbye PC 

lako je silazak starog PC -a sa kompjuter- 
ske scene bio samo pitanje vremena, nedav- 
na zvanicna izjava IBM-a o prestanku proiz- 
vodnje PC i XT 286 serije iznenadiia je mno- 
ge, Zavrselak karijere PC i XT modela najav- 
Ijen je za sepiembar. Sudbina ,AT-a jo? inek 
|c neizvesna. 

lako nije bas u a’ctu miatiosti (i.MB PC se 
pojavio daleke 1981. godine) originalna troj- 
ka PC, XT i AT i danas je vrlo popularna. 
Medutim, progres je neumotjiv. Dan'inizam 
na kompjuterski nacin znaci da ce stari PC 
izumreti, a na njegovo mesto doci savrseniji 
PS/2, ..Prelazni period za migraeiju sa starog 
na novo bio je dovoljno dug", kaze William 
Lowe, predsednik !BM-ovog odeljenja Entry 
System Divison. Doslo je vreme za izjaSnja- 
vanje: ko je za PS/2 a ko nije. 

Negodovanje IBM-ovih poklonika nije 
izostao. lako su mnogi i pjanirali preiazak 
na novu seriju, vecina nije spremna da to u 
ovom trenutku bas i ucini. Jer opet reba kre- 
nuti iz pocetka: testirati novi software, odlu- 
citi se za nove proizvode, prebaciti postojece 
programe sa disketa starog formata na novi 
od 3,5 inca. 


Klonovima nikad bolje 

Proizvodaci PC klonova verovatno su jedi- 
.^ni koje je ukidanje PC-a obradovalo. Kako i 
ne bi kad im je posao naglo proevetao. Pred- 
stavnik firme Compaq, Jeff Stives, kaze da su 
od 2. aprila (dan kada je IBM najavio novu 
seriju) prodaii vise kompjutera nego ikad do- 
tad. Slicno je i u kompaniji Zenith. „lako je 
IBM sve zetone stavio na PS/2 seriju, mi smo 
odludiii da ostanemo vemi standardnoj arhi- 
tekturi. Sudeci po rezultatima koje smo os- 
tvariii u drugoj deh-rtini, nisino pogreSili", 
kaze Glen Nelson iz Zenith-a. Predstavnik 
firme Tandy smatra da „nema razloga u 
ovom trenutku za preiaz na seriju PS/2. XT i 
AT kompjuteri jos dugo ce se nalaziti meclu 
nama". 

Kompanije ciji je zadatak finansijska ana- 
liza trzista, predvidaju IBM-u bolju buduc- 
nosti. .IBM s pravom insistira na promeni 
jer promena vodi ka boljoj tehnologiji" kaze 
David Readerman iz kompanije Smith Bar- 
ney. .Industrija ce jos duze vreme biti skep- 
tidna, ali se progres zbog toga nece zaustavi- 
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Turing, dmgi put 


M PUe Aiekaindar Bunardiic 

ora se priznati da smo ga tom 
pritikom, bo^ne, dosta nahvali- 
li. isdcuci poseboo njegov nauc- 
ni integritet i otvorenost njegove naucne 
misli. toko mnogi smatraju da su njegove 
postavke na .klimavim m^ama". ovde dono- 
stmo spisak $vih relevantnip prigovora koji 
se Turingovom shvatanju mogu postaviti. 
Spisak ovih prigovora moze da predstavlja 
}0§ jedan razlog za divijenje njegovom integ- 
ritetu, smelosti i otvorcnosti. jer je te prigo- 
vore, sto je prosto neverovatno, izneo saiti 
Turing, i to u istom pnom Clanku kojem je 
prvi put izneo i svoja uverenja o mogucnosti 
maSina da misle {.Computing Machinery 
and Intelligence". Mind, Vol. LIX, No. 236, 
1950). Turing je, dakle, vise antidpirao takve 
prigovore, nego Sto je naveo vec postojece 
(mada su, u trenutku kad je to pisano, neke 
primedbe vet bile javno iznesene). 

Konacno, evo tih prigovora, iznesenih re- 
dom kako ih je Turing nabcojao u, doduSe, 
neSto izmenjenom obliku: 

1) TeoloSki prigovoc. Misljenje je funkcija 
covekove besmrtne duSe. Bog je dao bes- 
mrtnu duSu svakom roveku L zeni, aJi ne i bi- 
lo kojoj zivotihjj i maSini. Stoga nijedna zivo- 
tinja niti maSina nije u stanju da misli. 

2) Prigovor sa .glavom u pesku*. Posledi- 
ce pojave misledh maSina bile bi suvise za- 
straJujuce. Nadajmo se i verujmo da do toga 
nece doci. 

3) Matematiiki prigovor. Ovaj argument 
je neSto kompiikovaniji, a zasniva se, u suSti- 
ni, na Godelovoj Teoremi nekofflpletnosti. 
Ukratko same, argument tvrdi da, poSto je 
moguce u nekom formalnora sistemu deri- 
vaeijom dobiti izraz koji je neodrediv (nije ni 
istinit ni neistinit), maline ne mogu (budu£i 
da su i same utelovljeni formalni sistemi) da 
izadu na kraj sa ovim problemom. Covek 
moie da uvidi ovu neodredivost i nekom- 
pletnost formalnog sistema (covek moze da 
.iskoCi' iz sistema), ali maSina nikad ne 
moze to isto da uCini. MaSina ima, u tom po- 
gledu, „urodenu" raanu. 

4) Argument izvesnog profesora Jefferso- 
na. .Sve dok maSina ne bude bila u stanju da 
napiSe sonet ili komponuje concerto zahva- 
Ijujud mislima i emoetjama koje je iskusila, 
a ne zahvaljujuci sluCajnom sklapanju sim- 
bola, ne motemo se sloriti sa shvatanjem da 
je maSina stiiina mozgu ' zapiavo, ne samo 
da maSina napik to, vec i da zna da je to na- 
pisala. Nijedan mehanizam ne moze da ose- 
£a (a ne da samo artificijelQO signalizira. Sto 
je varka koju je lako izvesti) zadovoljstvo pri 
uspehu, patnju kada dode do konfuzije, ne 
moze da bude polaskan. da se oseca jadno 
zbog svojih greSaka. da bude Sarmiran sup- 
rotnim polom, da bude besan ili deprimiran 
ako ne dobije ono Sto zdi.' 

3) Primed na osnovn tarnih nesposob- 
aosti. Ovi argumenri su dad u obliku: .Pri- 
znajem vam da mozete da navedete maSine 



da fade sve stvari koje ste spomenuli, ali ni- 
kada necete uspeti da navedete maSinu da 
radi X.' Pod X se podrazumeva veliki broj 
raznih predstava, too Sto su: biti ljubazan, 
poticajan, divan, prijateljski, imati inieijati- 
vu. imati smisao za humor, razlikovati is- 
pravno od neispravnog, ciniti greSke. zaljubi- 
ti se, uzivati u jagodama sa slagom, uCiniti 
da se neko zaljubi u maSinu. uciti iz iskustva, 
upotrebljavati reci na odgovarajuci naCin, bi- 
ti predmet sopstvenih misli, imati isto tako 
raznovrsno ponasanje kao Covek, uciniti ne- 
sto sasvim novo... 

6) Prigovor Lady Lovelace. .Analiticki 
stroj (kojeg je izumeo Babbage) nema pre- 
tenzije da stvori bilo Sta. On moze da izvede 
samo ono za Sta mi znamo kako da ga nave- 
demo da uradi." 

7) Argument kontinuiranosti nervn^ sis- 
teina. Nervni sistem ni u kom sluCaju nije 
masina koja se ispoljava u diskretnim stanji- 
ma. Mala greSto u infotmaeiji koja oznaCava 
veliCinu nervnog impulsa prenetog na neu- 
ron moze da dovede do ogromne razlike u 
veliCini izlaznog impulsa. Moze se tvrditi da, 
poSto stvari tako stoje, niko ne moze da oce- 
kuje da je moguce p^cazavati ponasanje ne- 
rvnog sistema pomocu sistema sa diskretnim 
(nekontinuiranim) stanjem. 


6) Aig um e n ti neformahiosti poDaSanja. 

Ovaj argument bi glasio otprilike ovako: 
.Ukoiiko bi svaki Covek imao odreden skup 
praviia ponaSanja i vladanja kojim bi reguli- 
sao svoj zivot, on ne bi bio niSta bolji od ma- 
sine. Ali takva praviia ne postoje, tako da Iju- 
di ne mogu da budu maSine." 

9) Argrunent koji se bazira na lenomenu 
venCuli^ opaianja (ESP). Ukoiiko bi se ig- 
ra imitaeije (Turingov test, vidi .Moj Mikro", 
oktobar 1986.) igrala pomoCu kompjutera i 
Coveto koji ima telepatske spost^nosti, ispi- 
tivaC bi mogao da piKtavi pitanje: .Koju kar- 
tu drzim u desnoj ruci?" Covek bi [Mmocu 
telepatije ili vidovitosti mogao da da, reci- 
mo, 130 taCnih odgovora od 400 moguCih. 
Masina bi mogla da pogada samo slucajno, i 
da eventualno da 104 ispravna odgovora, ta- 
ko da bi na osnovu toga ispitivaC Tako pogo- 
dio ko je Covek, a ko maSina. 

PoSto je nabrojao sve ove primedbe, Tu- 
ring se potrudio i da napiSe odgovore na sva- 
ki prigovor ponaosob. Odgovori su priliCno 
opStimi, pa ih necemo navoditi, a osim toga, 
smatramo da je mnogo zanimljivije da svako 
koga je ova oblast zainteresovala i ponukala 
na razmiSljanje, pokuSa da sam da odgovore 
na pitanja koja ovi argumenti donose. Nema 
sumnje da mnogi misle i osecaju kako su svi 
prigovori na mestu, tj. skoro svi navedeni ar- 
gumenti „drze vodu". Ako je tako, bilo bi le- 
po cuti detaijniju razradu nekih argumenata. 
Nase misljenje da primedbe pod 1, 2, 3, 6, 7, 
8, i 9 nisu u stanju da snaznije uzdrmaju 
koncept mehanizovanja milljenja, dok su 
primedbe pod 4 i 5 zaista tvrd orah. A onda 
opet, dolazimo do starog .pitanja: Sta je, za- 
pravo, inteligendja? Neke od esencijalnih 
osobina inteligentnog ponaSanja bile bi (po 
D. R. Hofstadteru); 

odgovaiati na zahteve situaeije vrio fleksi- 
bilno; 

iskoristiti prednost povoijnih okolnosti; 

naci smisao u dvosmislenim ili kontradik- 
tornim porukama; 

prepoznati relativni znaCaj razliCitih ele- 
menata situaeije; 

naci sliCnosti izmedu situaeija uprkos raz- 
tikama koje ih razdvajaju; 

uociti razlike medu situaeijama uprkos 
slicnostima koje ih spajaju; 

sastavijati nove koncepte uzimajuci stare 
koncepte i uredujuci ih zajedno na nov na- 
Cin; 

ponuditi ideje koje su neSto novo; 

Kada se sve oduzme i sabere, ostaju nam 
ipak dosta magloviti koncepti i rastegljivi 
kriterijumi po pitanju razgraniCavanja inteii- 
gentnog od neinteligentnog ponaSanja. 
Mozda ostra granica zaista i ne postoji, tako 
da ostajemo uskraCeni za egzaktnu definieiju 
inteligendje. Operativne definieije su predla- 
gane (Turingov test), ali ne nailaze na opSte 
prihvatanje. Prepustimo, ip^, konaCni za- 
idjucak samom Turingu, koji u vrlo Cudnom 
pasusu svog Clanto paiadotoalno tvrdi: 

.Smatram da je izvomo pitanje: .Mogu li 
maSine da misle?" suviSe besmisleno da bi 
zavredelo da se o njemu diskutuje. Ipak, ve- 
rujem da ce krajem ovog veka upotreba reci 
i opsti obrazovani stav toliko da se izmene 
da cemo biti u stanju da govorimo o misle- 
cim maSinama bez bojazni od upadanja u 
kontradikeiju." ^ 
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NOVETEHNOLOGUE 



Novi standard ili 
jos jedan promasaj? 



Sa razvojem tebnike, oiigledao 
ye potrebno oslobadaaje od 
stega kompatibilnosti koje u 
poslednje vreme dobijaju 
zabrinjavajuce razmere. Inmos 
ye Brma koja ye ponudila nesto 
novo, mozda novi standard na 
polju superkompjutera i 
desktop sistema. 

A pril ove godine. Firma Inmos posle 
dugih godina istrazivanja i rada 
najzad javnosti prikazuje svoj IMS 
T800 Transpjuter, revolucionami procesor 
koji bi trebalo da raJunarsku industriju ok- 
rene nekim novim pravciraa. T800 je baziran 
na cip-arhitekturi koju je Inmos planirao jos 
pie nekoliko godina kada je radeno na jed- 
nom prototipu T800. Zbog finansijskih pro- 
blema. Inmos je prestao sa radom na ‘KOO, 
ali je par godina kasnije nastavio i - novi 
procesor je donesen na svet. 

Sta je uopSte transpjuter? To je u stvari je- 
dan 32-bitai procesor, kao §to su danas na 
daieko cuveni Intel 80386, Motorola MC 
68020, Nat-Semi 32032 i drugi. PoSto je bor- 
ba za 32-bitno tiiiste joS odavno pocela, In- 
mos je morao da predstavi nesto novo, Sto ce 
.sahraniti' konkurente i uciniti novajliju 
slavnim. A §tos je upravo u transpjuterovoj 
arhitekturi: to je, mozemo sa sigumo§6u re- 
el, trenutno najbrzi singl-cip procesor na 
svetu. T800 je, znaci, veoma snazan i fleksibi-' 
Ian proizvod koji, podrzan odgovarajucim 
hardverom, moze emulirati sve performanse 
jednog VAX 8600 sistema! Naravno, da je In- 
mos gigant na nivou Intel-a, koji je sklopio 
dugorocni posao sa IBM-om (procesori u 
svim IBM-ovim modelima nose oznake fir- 
ine Intel) sve bi bilo dnigaeije. Ovako, neiz- 
bezno je poredenje ovog procesora sa osta- 
lim 32-bitnim. 

Kao nastavak uvoda u tekst, mozemo reci 
sledece: T800 transpjuter je prvi mali proce- 
sor toji podiiava paralelan rad vise progra- 
ma ili rutina, zna£i multitasking. Ova opeija 
32- ili 16-bitnih ma§ina do sada je ugiavnom 
morala biti podrzavana od strane odgovara- 
judh operativnih sistema (da se zadrzimo na 
32-bitnim maSinama, mozemo spomenuti 
Concunent DOS iii UNIX), dok T-800 
podrzava pravi multitasking samom njego- 
vom arhitekturom koja je bazirana na veli- 
kora broju malih celina koje rade u medu- 
sobnoj .saradnji', ali opet nezavisno jedna 
od druge. Dosadasnji multitasking sistemi bi- 
ll su u^avnom tako napravljeni da procesor 
obavlja (naizgled) sve zadate poslove odjed- 
nom, medutim on je svaki obavljao ,poma- 


lo", u zadatom redu i poretku. Ovo je moglo 
da se izvede i na malim radinarima kao sto 
su Spectrum ili Komodor 64. Brzina koju po- 
stize T800 upravo je bazirana na specificnora 
rezimu rada transpjutera, pa je najveci pro- 
blem iskoristiti u ^tpunosti ovu brzinu kre- 
iranjem odgovarajudh algoritama koji (x po- 
kretati program koji radi .sve odjednom". 

Rivalni 32-bitni procesori u^avnom su 
proizasli iz ranijih 16-bitnih i to po pravilu 
tako da su medusobno kompatibiini. Inmos 
nije imao razloga da se nateze sa kompatibil- 
noScu, pa je stvorio sistem .povezanih proce- 
sora' koji rade kao jedan, odn. obavijaju raz- 
lidte poslove u isto vreme, ili ih iz^avaju 
zadatim redom. Inmos je cak ubacio i racu- 
nanje sa pokretnim zarezom u sam procesor, 
nasuprot dosadasnjim sistemima koji su za- 
htevali dodatni procesor iskljucivo projekto- 
van za matematicke funkeije. Ruku na sree, 
povezivanjem vise postojecih procesora u 
sistem ka^v primenjuju transpjuteri mogu- 
ce je napraviti joS ja£i sistem od T800, medu- 
tim procesori su kreirani da budu Sefovi u 
svojoj sredini i ne podnose svoju bracu sa 
kojom bi trebalo da usktaduju svoj rad. 

Idealni kandidat 

Sta £ini transpjuter tako idealnim za mul- 
titasking rad? Pazljivim proucavanjem rada 
jednog T800 stice se utisak da je on projekto- 
van kao citav jedan kompjuter na jednom je- 
dinom cipu! On sadrzi sve elemente kompju- 
terskog sistema i teoretski moze da izvrSava 


program bez ikakvih spoljnifa pomagala, izu- 
zev vec ugradenog kloka. Nasuprot konven- 
cionalnim mikroprocesorima. koji su u mo- 
guenosti da izvdavaju logicke, aritmeti£ke i 
memorijske operaeije, transpjuter sadrzi od- 
redeni broj kilobajtova (4K u slucaju T800) i 
4 brze, sinhronizovane, serijske veze. Tako je 
raogucc uneti program u cip preko jedne od 
tih veza koji ce onda biti izvrSen. Ocigledno 
je da je takav deo programa ili rutina ograni- 
cena na samo 4 kilobajta, no sa povecanjem 
memorije do neke potr^ne i razumne grani- 
ce, moguce je izvriavati rutine u samom pro- 
cesoru, dok se svi podaci i sam program cu- 
vaju u memoriji. U cip se unose samo oni 
podaci i delovi programa koji bi trebalo da 
se izvrSe. No, poSto je vecina instrukeija koje 
razume T800 sadrzana u samo jednom bajtu, 
dosta stvari se moze izvrSiti i sa 4K interne 
memorije. 

T800, slicno njegovim prethodnicima, 
T414 i 16-bitnim T12 ima konvencionalni da- 
ta-bus, tako da se moze adresirati do 4 GB 
spoljne memorije. Da bi se izbeglo gubljenje 
viemena kod prenosa podataka iz spoljne 
memorije u intemu, buduci transpjuteri ce 
imati celu svoju memoriju u samom proce- 
soru. Tako se blizimo momentu kada ce 
prakticno ceo kompjuter biti u jednom cipu, 
koji kasnije moze bid nadograden pomoc- 
nim u cilju dobijanja zvuka ili grafike, na 
primer, a svi poslovi i memorija bice smeSte- 
ni na jednom mestu, £ime se dobija ogromna 
usteda vremena i prostora, a i ceo taj sistem, 
zar vas ne podseCa na rad mozga? 
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Kada smo spomenuli serijsku vezu, oiozda 
ste pomislili da je veza sli5na prindpu RS232 
portova. To jeste taCno, s tim da je kod tnin- 
spjutera to dosta poboljSano. O samom cipu, 
traDSpjuteni moze se razmiSljati kao o kom- 
pletnom kompjuteru. Recimo da taj kompjU' 
ter ima RS232 port (neki PC) i da komunid- 
ra $a drugtm komp)utenma preko network 
mreze. Transpjuter je u tome otiSao joS dalje. 
Preko svoje cetiii veze, on moze komunidra- 
ti sa drugim transpjuterima (u oba smera) i 
sa sofstvenom spoljnom memoriiom, vrieci 
pii tome i neke proraCune na osnovu komu- 
nikadje sa drugim transpjuterima i sopstve- 
nim podacima! Vezivanje transpjutera u 
mrezu znadlo bi izuzetno snaznu maSinu, 
koja vi§i razmenu podataka brzinom od 
ZOMbita u sekundi! Naravno, projektovanje 
takvog sistema nije samo puko povezivanje 
maSina uz pomoc RS232... 


HaidverTSOO 

Prva od obfavljenih ioiaktenstika T800 
procesora bio je p^atak da dp u sebi sadrzi 
4K interne memorije, nasuprot T414 proce- 
soru koji je izaSao u oktobru proSle gt^ne i 
koji je imao 2K. Razlog zbog malog rasta me- 
morije za godinu dana bio je dsto tehnidce 
prirode. Kada se Inmos prebado iz SAD-a u 
Vels (Velika Britanija), na novom mestu nije 
postojala tebnoiogija ^btjanja* 4 kitobaita 
memorije na tolito mail pi^or koiiko je bi- 
lo potrebno na tako kompieksnom dpu kao 
Sto je T800 ili T414. 

T414 je .loden' odmah poste uhodavanja 
u novim fabrickim procesima. Redizajniran 
je raniji procesor i nastao je novi k<^ je 
sluzio za daije proSirivanje i stvaranje T800 
tran^utera. Tehnolo^ja koja je zatim usav- 
^ena omogucila je konstniktorima da osim 
4K interne memorije ubace i jc£ jedan (sko- 
TO) kompletan dp za rad sa brojevima sa pli- 
vajucim zarezom. Tako je nastao i T800, koji 
je za sada krajnji produkt koji je Inmos izba- 
do na tisSte. Naravno, konstruktori uvek 
idu daije... 

Cinjenica da sam T800 mo2e raditi sa bro- 
jevima sa pokretnim zarezom nije za zane- 
marivanje, iako se to na pogied dni. Na- 
ravno, svi modemiji mikroprocesori su i na- 
{navtjeni da mogu manipulisati dedmabum 
(nt^evima. medutim za izracunavar^ tacni- 
jih brojeva sa promenijivim brojem dedmala 
koje ne zavise od veiicine osnovnog broja, 
pcAreban je dtav dodatni dp. To su na pri- 
mer. Intd 8087 (radi uz 8088) ili Motorola 
68881. Ovi dpovi plac^ danak isziai Jer. 
prvO'glavni procesor mora po^ti podatke 
pomodiofn (preko data bus-a), a ovaj tek ta- 
da da racuna > vrati glavnom (ponovo preko 
data bus-a). Cip kakav je T800 sve te pt^ove 
izvi^va u okviru samog sebe. 

Uslovno receno .dp' u okviru T800 koji je 
zaduzen za brojeve sa pokretnim zarezom. 
radi po ANSI-IEEE 754-1385 standaidu za 
format brojeva. T800, koji radi sa klokom od 
20MHz, po merenju casopisa BYTE, od Inte- 
love 80286/80287 kombmadje dpo\'a radi 
deset puta brze, a pet puta od Motoroline 
68(^68881. Zanimljivo, zar ne? 

T800, kao Sto je recmo, unekoUko je 
slidm T414, medutim njegov set instrukdja 
je povecan. Transpjuferi koriste mnoge mo- 


gufnosti i osobine jednog RISC (Reduced In- 
struction Set Computer) komj^tera, Sto 
znaci da ima relativno mali set instrukdja a 
poredenju sa njegovim mogucnostima. To ne 
znad da je neke stvari nemoguce napraviti, 
naprotiv. Radinari sa ovakvim komplek- 
snim procesorima teSko se programiraju 
zbog velike rasprdozive memorije i si. Zato, 
da bi se olakSalo programiranje i da bi se pri- 
bliiilo svakom programeni, tezi se Sto ma- 
njem broju instrukcija koje bi trebalo pamti- 
ti. Za razliku od nekib RISC kompjutera, kao 
Sto je Acorn ARM. T800 instrukdje su mik- 
rokodirane. Sto znad da je velika vecina in- 
stnikdja na viSem nivou, odn. jedna instruk- 
dja moze raditi vise poslova (u razlicitim 
kombinadjama u kojima se koristi), za razli- 
ku od onih koje rade jedan jedini posao, ali 
se ipak moraju pamtiti. 

Jc^ jedna od probiematicnijih stvari kod 
maSinskog programiranja. prvenstveno kod 
snaznijih procesora. jeste veliki broj prc^ra- 
mabilnih registara. To je kod T800 smanjeno 
na najmanju mogudi meru. Zato je omogu- 
ceno da korunik sam ubacuje podatke na 
neku od lokadja u intemoj memoriji koju 
odredi kao .radni prostor* IfoSto je brziiia 
dostupa RAM-u 80MB u sekundi. ta brojka 
je ekvivaientna brzini rada sa registrima kod 
konvencionalnih mikroprocesora. 

Multitasking koji je posebno razvijen kod 
T800 omogucava i nesmetan rad sa grafi- 
ki»D. Ooo sto su do sada radili ..tditteT dpo- 
vi. moze raditi sam procesor. Dodale su i tri 
nove instiukdje za brz rad sa grafikom, a 
poSto instrukdje ne rade iskljucivo sa bitovi- 
ma na ekranu (vec sa bajtovima). moguce je 
napraviti sistem koji ce raditi sa kolor grafi- 
kom. Inmos osim transji^tera pravi i Cfolour 
Lookup Table cip koji koristi 8 bitova za je- 
dan piksel i napravljen je da radi sa IBM 
PS/2 maSinama. U Inmosu kazu da ce ova- 
kav sistem biti od sada minimum grafickih 
mogucnosti. To predstavlja sistem sa 256 bo- 
ja (kvalitet slike koji se priblizava fotc^af- 
skim) i lak rad sa bajtovima umesto bitovi- 
ma u video memoriji. 


Occaai2 

Porodica transpjuter cipova je dizajnirana 
da bude programiiana na novom prc^m- 
skom jeziku nazvannn Occam; u stvari. Oc- 
cam i dp su dizajnirani zajedno, tako da je 
transpjuterov set instrukcija sastavljen tako 
da moze raditi sa Occam-om. Occam se raz- 
Ukuje od ostaiih jezika kao §to su C ili Paskal 
zato Sto je raden u isto vreme kada i fvoce- 
sor za koji je jnsan i zato sto podr^va rad 4 
transpjuterove 1/0 veze. U stvari, te veze su 
srce ovog programskc^ jezika. ZaSto? Odgo- 
vor je lak: jedna od najudamijih mt^cnosti 
T800 bio je fantasticno izveden multitasking, 
koji podrzavaju vec spomenute veze. To zna- 
6i da je bilo potrebno kreirati programski je- 
zik Imji ce omogudti lako prc^miranje 
svega tc^a. 

Occam moze raditi kako u okviru jednog 
procesora, tako i u network-u nekoliko tran- 
spjutera. Posle prve verzije ovog jezika. poja- 
vila se i dniga (Occam 2) kc^ je slidia prvoj, 
uz neka pobol^anja koja su se odnosila na 
rad i prikazivanje reainih brojeva (oni su. 
vec smo rekli, podrzani samim hardverom), 


mogucnost rada sa 16-, 32- ili 64-bitnim bro- 
jevima ltd. Jedna od najvaznijih opdja je ta 
da se svi stringovi i brojani nizovi mogu .iz- 
baciti' na jednu od veza jednom instnikci- 
jom. Tako se svi podad iz jednc^ tran^ute- 
ra mogu prebaciti u dnigi bez velikog uplita- 
nja korisnika u proces prenosa. 

Pc^ j^ Occam jezik pisan iskijudvo za 
Inmosove procesore, napravljen je i C kom- 
pajler, a u^oro ce stici i kompajleri za dru- 
ge, danas populame, programske jezike, kao 
Sto su Paskal ili Fortran. Hme svi programe- 
ri koji su se obu£avakii na drugim maSinama 
koje koriste Paskal, Fortran ili C mogu ne- 
smetano raditi i na T800. 

Dalji razvoj 

Vec u prethodnom poglaviju rekli smo da 
se transpjuter! polako prilagodavaju sadaS- 
njim standardima (misiimo na programske 
jezike i si.). No. ne postoji razlog zaSto se ne 
bi pojavita i m^ina iskljudvo bazirana na 
nekom dpu iz ove geneiacije. Za sada, sve je 
to u poiaganom razvoju, ali se preko Inmo- 
sovog novog Disk Controller Transputer-a i 
Colour Lookup Table cipova, transpjuteri 
pocinju da ulaze u sve veci broj domova. 
Razlog za nedostatak radmara baziranih na 
nekom transpjutera je taj Sto za sada ne po- 
stoji ni jedan operativni sistem po nekom in- 
dustrijskom standardu koji bi podrrao mo- 
gucnosti T800 i sliCTiih dpova. Realno gleda- 
no. ovaj sistem se nalazi u istoj poziciji u 
kojoj se nalazio Motorola 68000 pre pet go- 
dina. Korisnid ovih novih procesora prepus- 
teni su sami sebi da piobijaju led i udahnu 
zivot novoj maSini. 

Mogucnosti multitasking-sistema koje ne- 
ma ni jedan racunar (barem ne tako kao Sto 
imaju oni koji ce biti bazirani na T800) sva- 
kako su velild plus za kupovinu lakvr^ raCu- 
nara. Operativni sistemi kao Sto je Unix, pro- 
sto vape za takvom maSinom. Isto tako, brd- 
na i graficki potendjali su primamljivi i po- 
red izuzetnih grafiddh sistema kao Sto su re- 
cimo, Cray XMP. 

Transpjuteri ce u pocetku ladib u .sarad- 
nji' sa sadaSnjim kompjuterskim sistemima, 
kao Sto su IBM AT ili DEC Microvax. Rad sa 
ovim sistemima unapredice osnovnu konfi- 
guradju maSine kojoj je transpjuter .prika- 
cen', pa ce oni malo-po-malo naci mesta i u 
svc^im sostvenim madnama. nanira se i po- 
vezivanje u velike networke veceg broja 
transpjutera, kojima ce se dobiti izuzetno 
snazan sistem, baziran na prindpima komu- 
nikadja koji su opisani na pocetSai ovog tek- 
sta. Na tzgled, bududust im je svetla, aii 
ipak... 

...Nedostatak stdtvera je veliki proUem. 
mozemo red i vrlo veliki s obziroro na zasi- 
cenost sadaSnjeg tiziSta. Ne bismo mogli 
ocekivati personalne radinare bazirane na 
transpjuter - dpovima u skorije vreme, ba- 
rem ne dok im cene ne padnu. I joS neSto. Za 
korisnika koji svoj racunar koriste za obradu 
teksta i neSto malo podataka, nepotrebna je 
tolika maSina. Veliki deo njene mod ostace 
neiskoriScen. Amstrad je dokazao da se takvi 
poslovi (da se ogranicimo na obradu teksta) 
mogu izvesti i uz pnnoc staro& 8-bttnog Z88 
(Amstard 8256/8512). No, za velike sisteme, 
transpjuteri su ipak velika alternativa... 

O Nikola Popevic 
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Racunar, kao neophodno ucilo 
druge poiovine 20~tog veka (da 
ne skaiemo odmab u 21. vek) 
bio je i ostao predmet 
rasprava. Koji izabrati za 
standard u naSem Skolstvu? 

Lola 8A, osim Sto je 
projektovan za ku£nu 
upotrebu, okrenat je vecinom 
edukativBOj upotrebi, kako za 
savladavanje odredenog 
Skolskog gradiva, tako i kao 
raiuaar na kojem bi osaovci 
pa i srednjoSkoki stekli 
izvesna znaaja o raiuoarima 
uopSte, o programiranju 
(bejzik / maSinski jezik), 
kreiranju sopstveaih programa, 
rutina, aigoritama... 

PBe Nikola 
Pope vie 

aCunar odaje izgled robusnosti i 
Cvrstine. Pravijen je da bude fun- 
kcionalan i da moze dugo funkeio- 
nisati bez opasnosti od pregrevanja i proble- 
ma koji proizilaze iz toga. U kuciStu dimen- 
zija oko 35.S >: 30 x 7.5 cm, smeStena je glav- 
na Stannpana ploca. Tastatura je po QWER- 
TY standardu, mada su po na§im standard!- 
ma slova Z i Y zamenjena, pa posloje i takve 
verzije ovog racunara. Tastera ima 60, i do- 
dati su tasteri za nasa slova; najzad su preva- 
zideni problem! engleskih tastatura koje (na- 
ravno) nemaju ovakva slova, pa je njihovo 
kucanje cesto skopCano sa izvesnim proble- 
mima. kako hardversldm, tako i softverskim. 
Oseraj pri kucanju je solidan, i mada tasteri 
imaju malo ved .hod' dosta se lako pritiska- 
ju pa je kucanje po tastaturi dosta brzo. Za 
one koji su navikli da imaju neSto veci otpor 
pri pritisku (korisnid Amstradovih racuna- 
ra. QL-a, a narodto IBM-ovih ili kompatibi- 
laca). tastatura ce mozda u po£etku biti pro- 
blem, ali je adaptadja dosta laka. Tasteri iz- 
^edaju £vrsti i najverovatnije da sa tastatu- 
Tom korisnik ne£e imati problema. 

Sledeta stvar koja nam moze biti intere- 
santna jesu otvori za ekspanziju racunara. Sa 
zadnje strane nalaze se otvori za monitor i 
televizor, sprega za kasetofon (DIN stan- 
dard), RS232C interfejs i 64-pinski EURO ko- 
nehor za prikljuiivanje dodatnih uredaja, 


periferija, interfejsa i si. Sve u svemu, solid- 
na brojka koja moze zadovoijiti odredeni 
broj korisnika. Osim ovoga, na zadnjoj strani 
nalazi se i osigurab, prekidaC za ukljudvanje 
i iskljudvanje, kao i kabi koji se prildjucuje u 
strujnu mrezu. Naime, ispravljac racunara 
nalazi se u kudStu Lole 6A, tako da to sma- 
njuje broj 1 duzinu zica koje su cesto smetnja 
korisniku. 

Unutrasnjost 

Na glavnoj plod racunara nalazi se intel- 
-ov 8085A mikroprocesor sa klokom od 4.9 
MHz-a. Ovaj 8-bitni procesor je prethodnik 
popularnim 8088 i 8086 koji se ugraduju u 
IBM PC i kompatibilne ra£unare. To znad 
da bi programer koji se obucavao na Loli 8A 
uz izvesno preorijentisanje mogao poSeti da 
programira i u madneu na 8086 ili 8068, a 
kasnije bi mogao preci na novije, 80286 ili 
cak 80386. 

Pored mikroprocesora, vazna stvar za sve 
raCunare je memorija koja je dostupna koris- 



UCNA KARTA RACUNARA LOLA 8A 
CPU; Intel 8085A. 4.9 MHz 
ROM; 24K 
RAM: 16 - 32K 

Tastatura: Mehanicka, QWERTY, 60 tas- 
tera 

Ekian; 320 x 200, tekst 40 x 25 
Ton: 3 kanala, 8 oktava 
Prik^ufd: Monitor. TV, Kasetofon, 
RS232C, 64-pin EURO eks.port 
Dimenzije; 35.5 x 30 x 7.5 


Informacije: 

• LOLA - Fabrika raCunara, tel. 
011/570-227, telex 11276 i 12090 

• LOU komerc, tel. 011/571-816 


niku. Tako, Lola 8A ima 24 K ROM-a, 8 K 
grafickog RAM-a 1 od 16 do 32 K korisniCkog 
RAM-a. PoJto 8-bitni procesori mogu u jed- 
nom momenta adresirati 65536 bajtova. iz 
ovoga proizilazi da je 32 K maksimalna me- 
morija koja moze biti dostupna korisniku u 
jednom momentu u toku rada, §to je sasvim 
zadovoljavajuca brojka. 

Jedna od impresivnijih karakteristika Lole 
8A jesu njene zvuSne moguenosti. Generator 
zvuka, koji radi na tri kanala pogodan je za 
izazivanje raznih zvu6nih efekata i melodija. 
U ovome je Lola £ak i ispred mnogih danas 
poputarnih kuenih raSunara, a sam zvuk je 
na nivou Commodorea 64 ili Amstrad CFt 
serije. Zvu£nik je ugraden u kuci^e racunara 
(kao kod Amstradak ali nije mogu£e pojaCati 
ili utiSati zvuk bez otvaranja kutije. Genera- 
tor podrzava 8 oktava, sa tim da je mogu£e 
birati ucestanost i amplitudu za svaki kanal 
posebno, dok oblik i ucestanost anvelope 
moraju biti zajedniiki za sva tri kanala, 
Zvuk mora biti odreden sa 14 parametara, 
koji se u memoriju upisuju od adrese 255, a 
zatim se pozove rutina nazvana SNDONl. Iz 
bejzika ova procedura mora biti izvedena 
P0K£ instrukeijama. Pazljivim kombinova- 
njem parametara, moguce je dobiti zvukove 
i sumove po ieiji, s tim da je uCestanost tona 
od 28 Hz do 117 kHz. 

Ove mogudnosti moraju biti .potpom^- 
nute' i solidnim zvuCnikom. U naSem sluca- 
ju, u pitanju je zvudnik 0.3 W i 8 oma. U vre- 
me kada se pojavio prvi model Lole 8, ovaj 
racunar imao je (za ono vreme i, one uslove) 
fascinantne muzicke i zvudne moguenosti, a 
koje ni dan-danas nisu .za bacanje'. 

Bejzik... 

Jedna od najvainijih stvari za uspeSan pro- 
boj nekog radunara jeste softver koji je u nje- 
ga ugradio proizvodad, kao i program! koji 
se kasnije pojavljuju za istu ma$inu, i Sto je 
dini potpuno funkcionalnom i svestranom. 
U 24 K Lolinog ROM-a, osim Bejzika. uba- 
Cen je i monitor-program kao i mini-asem- 
bler, Ito omogucava lak rad i ispravljanje 
maSinskih programa. Ubacivanje monitor i 
asembler programa u ROM radunara nije bi- 
lo praksa do sada, iako smo neSto slidno sre- 
tali kod Acomovog BBC radunara i na^e 
.GalaJcsijc*. Potrebno je reci da nije moguce 
u isto vreme unositi i asembler i bejzik, vec 
se u jednom momentu moze biti u samo jed- 
nom od modova (monitor ili bejzik). 

Bejzik ugraden u racunar (ILBasic V0.6A) 
sotidna je verzija ovog populamog program- 
skog jezika. Jedna od najvedih smetnji je to 
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Benchmark tcstovi 


BM ] 

BM 2 

BM 3 

BM4 

BM 5 

BM6 

BM7 

BM8 , 

S.0 

14,3 

44,5 

49,5 

52.4 

77.4 

102.7 

294,8 


PROSEK; 80.1 


§to ne podrzava zvuk u direktnom rezimu, 
ali su tu zato komande za rad sa grafikom. 
brojiie matematiCke funkcije itd. Kompletan 
spisak Bejzik komandi dat je u Cablici. 

Ako ste ve6 ranije radili na starijoj verziji 
Lole 8, primetili ste pobo!j§anja u odnosu na 
stariju verziju Bejzika, jet ova nova £ak 
podrzava i otvaranje i zatvaranje grafickih 
prozora, koriScenje steka itd. Aritmeticke, 
trigonometrijske, logicke operacije i funkcije 
ostaie su iste kao-i kod prethodnog modela. 
Komande za rad sa grafikom su standardne 
{PLOT, UNPLOT, DRAW, CIRCLE...) pa je 
Lolina grafika (320 x 200) sa ove strane so- 
lidno podrzana. 

... i monitor program... 

PoSto nije sve u Bejziku, mozemo se okre- 
nuti i monitoru i asembleru jer se i samo 
uputstvo za upotrebu raCunara najviSe bavi 
maSinskim programiranjem. U monitor se 
ulazi iz Bejzika komandom MON, Ito omo- 
gucava korisniku da programira i unosi po- 
datke u heks-kodovima ili u mnemonicima. 
Niz instrukcija koje su sada vec standardne 
za programe ove vrste omogucavaju relativ- 
no komforan rad. U stvari, Cini se da su 
ovim programom u ROM-u konstruktori 
hteli da stvore mocan disasembler, odn. di- 
bager, sto je svakako lepa zamisao. 

Sledece mogudnosti koje nudi Lola 8A u 
programiranju u masinskom jeziku; kao 
prvo, unoSenje instrukcija asemblerskim 
mnemonicima. (Opisani su u uputstvu koje 
se dobija uz racunar.) Zatim, korisnik moze 
podatke uneti u heksadecimalnom obiiku. 
To je idealno za unosenje odredenih podata- 
ka od strane programera. Listanje heksadeci- 
malnog ili disasemblerskog sadrzaja je mo- 
gucnost koju vec obuhvata sam monitor-pro- 
gram. Zahvaljujuci tome, moguce je vrsiti 
odredene ispravke u programu, kao i njego- 
vo analiziranje. IzvrSenje programa od odre- 
dene zadatke tacke je od izuzetne vaznosti 
ako niste sigurni koji deo programa radi, kao 
funkciju neke od rutina. Jednostavno startu- 
jete odredeni deo i... neSto ce veC iskrsnuti. 
Prikazivanje i izmena sadrzaja registara tes- 
no su povezani uz gornju mogucnost. Regis- 
tri su cesto ti koji nose vrednosti rezultata iz- 
vrSenja neke rutine, pa ako zelite potpuno 
da vidite kako se rezultati menjaju, morale 
ih podrobnno ispitati i biti u mogucnosti da 
ih podrobno ispitati i biti u mogucnosti da 
te sa ranijim vrednostima. Na kraju, vazna je 
i mogufinost izvr§enja programa korak po 
korak. Ovu opciju nemaju ni neki poznatiji 
komercijalni monitor-programi, a njena 
vaznost je u tome sto se neposredno vidi 1 q- 
ko se sadrzaji odredenih registara menjaju u 
zavisnosti od maSinskih instrukcija. 

Povratkom u Bejzik (monitorskom ko- 
mandom %%) ili „skakanjem" izmedu modo- 
va, ne gubi se sadrzaj memorije. Tako koris- 
nik moze paralelno programirati' i u Bejziku 
i u masincu, a u isto vreme i startovati odre- 
dene delove svoga programa, prepravljati bi- 
lo bejzik biio maSinac, itd. 

...zahtcvaju uputstvo za upotrebu 

Unutstvo koje se dobija uz radunar Lola 
8A spada u red takvih uputslava koje zahteva- 
ju od korisnika da dosta vremena provede 
uz racunar istrazujuci njegove mogucnosti. 
Sa tehnifike strane, racunar i njegove mogui- 


nosti su vrlo dobro objaSnjeni, medutim sve 
fo bi pravom programeru ili hakeru bilo sa- 
mo na smetnji; neke stvari su objaSnjene 
krajnje sturo, a cesto je potrebno okretati vi- 
se stranica da bi se shvatile potrebne cinjeni- 
ce. 

Primer za to je objasnjenje koriScenja zvu- 
ka; celo poglavlje bilo je posvefieno ovom pi- 
tanju, medutim, vecina podataka je tehnicke 
prirode, a da bi se saznale adrese na koje tre- 
ba poukovati i parametre i adresa koju treba 
pozvati za oslobadanje zvuCnog efelda, tre- 
balo je kopati po zadnjem delu knjige gde se 
nalaze ispisane najvaznije adrese Lolinog 
ROM-a... 

U stvari, dodaci gde su opisane sve maSin- 
ske rutine 8085 mikroprocesora, njihovi ko- 
dovi, vaznije adrese iz ROM-a i si. najbolji su 
delovi ovog „Uputstva za koriscenje i progra- 
miranje". I „nezgodacije" oko zvucnih mo- 
gufinosti gde se neke stvari nisu mogle shva- 
titi „iz prve" uputstvo ima i svojih zanimlji- 
vih strana. Kao prvo, pisano je u obiiku „sve 
u jednom", odnosno ne zahteva od korisni- 
ka da pored dokumentacije dobijene uz ra- 
cunar kupuje.i drugu literaturu; za razliku 
od stranih. ovo uputstvo Cak sadrzi i odeljak 
sliCan popularnoj knjizi „Spektrumov disa- 
semblirani ROM". Ono sto vas zanima o sa- 
mom racunaru njegove mogucnosti, kao i 
osnove Bejzika i masinca moiete naci ovde. 

Dalje upoznavanje sa maSinom tece onako 
kako korisnik (ili ucenik) zeli; moguie je da 
on samoinicijativno istrazuje, pretrazuje i 
pokuSava ono sto misli da moze da izvede, a 
moguce je okrenuti se i drugoj literaturi koja 
dublje zalazi „u suStinu". 

Primene i prosirenja 

O grafickim potencijalima Lole 8A vec je 
bilo reci u tekstu, pa da sve to rezimiramo: 
Lola 8A ima 8K rezervisanih za video memo- 
riju. U tih 8K staju podaci o 320 x 200 taca- 
ka koje je moguce samo „upaliti" (koman- 
dom PLOT iz bejzika) ili „ugasiti" (koman- 
dom UNPLOT). To znaci da je masina mo- 
nohromatska. ipak, opet komanda iz Bejzi- 
ka, moguce je invertovati ceo Lolin ekran, 
pa ko voli, nek' izvoli. 

Sto se teksta tide, mogli ste i sami da za- 
kljucite; 25 redova po 40 slova u jednom te- 


du. Ove brojke su uglavnom i standard za 
manje kucne racunare, pa bi se ove Loline 
mogle okarakterisati kao „solidne'’... 

Posto smo upoznali Ita sve Lola moze iz- 
vesti sa ekranom, da se osvrnemo na njenu 
mogudu primenu- Jos u prvim redovima na- 
Seg teksta, spominjane su Skole kao glavna 
meta Lole 8A. Racunar proistekao iz rada 
naSih strucnjaka bio bi dostupan velikoj ve- 
cini skola, mada treba reci da se ovaj racu- 
nar vec „ugnezdio" u klupe velikog broja.da- 
ka sirom zemlje. Tu se uz Lolinu pomoc uCe- 
nici upoznaju, manje ili viSe, sa mogucnosti- 
ma radunara i njegovim programskim jezici- 
ma. Za Bejzik smo vec rekli da je priliEno 
dobar, sa veEinom instrukcija koje su postale 
standard medu raEunarima, tako da sa te 
strane ne bi trebalo da bude nekih veEih pro- 
blema. 

Sto se tide nekih drugih primena, tu ne 
bisrno bili u mogucnosti da nagadamo; sve 
zavisi od dobre volje programera i ljudi iz 
ILR-a. Vec je najavljen neki softver za ovu 
malinu. ' 

Sve bi to, upravo, Ekolama doSlo „ko kec na 
jedanaest" jer se u veEini ovih ustanova jo§ 
uvek sve racuna na prste, uz pomoc dJepnih 
kalkulatora ili napamet (u zavisnosti od pro- 
fesora). Za vodenje neke statistike ili za spre- 
manje podataka o uEenicima mogla bi po- 
siuziti ba§ Lola 8A, a i uEenici-hakeri mogli 
bi tu neSto i da „potpomognu"... 

Jo§ uvek se vodi bitka za opSte uvodenje 
racunara u Skolama, Ako bi Lola 8A mogla 
da prigrabi veci deo Ekolskog trziSta (a po 
karakteristikama to je velika mogucnost), 
mogla bi se kroz to triiEte ..progurati" i u do- 
move ucenika, Jer, za njih je velika pogod- 
nost ako poseduju Ekolsld racunar. Kod kuce 
mogu „vezbati" rad sa njim, pa zatim svoja 
dostignuca prikazati svojim drugovima i pro- 
fesorima. Tako bi se naglo povecavala i koli- 
Eina softvera dostupna Ekoli ili drugim koris- 
nicima. Sve u svemu, mogucnosti su velike, 
samo ih treba iskoristiti. 

Jer; za kuEno trziSte je potrebno vise sof- 
tvera, vi§e hard-dodataka, vise knjiga, vi§e 
svega. A Lola 8A Ee rasti. Njena prilika se 
ukazala i verujemo da Ee je iskoristiti. Bilo bi 
nam zao da jos jednom neki na§ raEunar 
propadne i to na sopstvenom trziEtu... O 




SPISAK BASIC NAREDBI 


CLEAR 

DSAVE 

CLS 

CIRCLE 

FOR 

RUN 

DVERIFY 

CURSOR 

DOT 

NEXT 

END 

MERGE 

TWIND 

REM 

IF 

STOP 

CAT 

GWIND 

INPUT 

THEN 

LOAD 

LIST 

COLOUR 

DATA 

ELSE 

SAVE 

PRINT 

WIPE 

READ 

GOSUB 

VERIFY 

TAB 

RANGE 

RESTORE 

RETU^ 

HLOAD 

SPC 

CENTRE 

LET 

PUSH 

HSAVE 

UNDER 

PLOT 

DIM 

OUT 

HVERIFY 

-INVERSE 

UNPLOT 

POKE 

ON ERROR 

DLOAD 

USR 

DEFFN 

NORMAL 

DRAW 

GOTO 

ERROR OFF 
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SUPERTEST 



Schneider 

PC 1512 


Amstrad (Scneider) PC je 
kompjuter koji je izazvao 
veliko interesovanje cim se 
pojavio, zbog veoma 
pristupacne cene i visokog 
kvaUteta. Konkurencija, 
naravao, nije mirovala, pa mu 
je pripisala sve moguce i 
nemoguce mane. Zbog toga 
smo se odlucili da ga licno 
testiramo i da pokuSamo da 
objektivno procenimo sve 

njegove Irvalitete i mane. 

A mstrad (Schneider) se standardno 
isporucuje sa tastaturom, miSem, 
jednom disketnom jedinicom, crno 
belim monitorom i 512 Kb metnorije. Od 
softvera .se dobijaju cetid sistemske diskete. 
Ostalo nabavijate sami, zavisno od lifinog 
opredeljenja i mogucnosti. 

Mi smo tesliraii Scheider 1512 sa dva disk 
drajva i crno belim monitorom. 

Monitor 

Monitor je crno-beli i moze se okretati po 
horizontalnoj i vertikalnoj osi. Ekransko 
staklo je matirano, tako da ekran ne reflek- 
tuje svetlost. Slika na monitoru je stabilna i 
oStra, a perzistencija je taman tolika da spre- 
Cava treperenje. 0 kvalitetu monitora najbo- 
Ije svedoci to da tamne povrsine na kompju- 
terskom skrinu ostanu potpuno tamne, a os- 
trina slike ostaje oCuvana (pa i desna margi- 
na ostaje ista) cak i kada se osvetljaj i kon- 
trast stave na maksimum. Na monitoru se 
jo§ nalaze dva dugmeta, za kontrast i osvet- 
ljaj, te ON/OFF dugme posto se ispravljaC 
nalazi u monitoru. Centralna jedinica ne do- 
bija elektro-Sokove posto' se vremenskom 
sklopkom ukljuSuje neSto kasnije, tek posto 
se napon stabilizuje. Monitor se ne zagreva 
previSe i pored toga §to je ispravljaC celog 
sistema u monitoru. Iz monitora vode dva 
kabla u centralnu jedinicu. 

Centralna jedinica 

Centralna jedinica je manja nego kod osta- 
lih kompatibilaca. To [e postignulo korisce- 
njem posebnih ULA cipova kojima je po- 
trosnja energije znatno sma'njena, pa se cen- 


tralna jedinica slabo zagreva. Time se gubi 
potreba za hladenjem i ventilatorom. Zato 
nema ni karakteristicne buke (kao kod osta- 
lih kompatibilaca) koja odvlaci paznju i sma- 
njuje koncentraciju. Jedini zvuk koji se cuje 
je izuzetno slabo zujanje ispravljaca. 

Odmah ispod postolja monitora nalazi se 
mesto za Cetiri baterije formata R6 koje na- 
pajaju sat kada je kompjuter iskljucen. Sa za- 
dnje strane centralne jedinice ' nalazi se 
RS232C i CENTRONICS standardni 25 polni 
(12-f 13) prikljucci. Na kutiji se nalaze i dva 
poklopca koja pokrivaju slotove u koje mogu 
da se stave tri standardne PC kartice. Na 
§tarnpanoj ploClci centralne jedinice naj- 
vazniji element! za korisnika i buduceg kup- 
ca su 512 Kb RAM-a, disk kontroleri, pod- 
nozje za 8087 metematiJki koprocesor 1 Ses- 
naestobilni milaoprocesor 8086 koji radi na 
8 MHz, Sta je oko 2 puta brze od originalnog 
IBM-ovog PC sa 8088 procesorom (4.77 
MHz). Na centralnoj jedinici se, takode, na- 
laze prikljucci za tastaturu (petopolni, DIN 


5) i za misa (devetopolni, 4-i-5). Tu se nalazi 
i potenciometar koji odreduje jacinu zvuka u 
zvucniku. 

Tastatura 

• Tastatura je mehanicka po ugledu na IBM 
PC, ali sa jednim veoma lepim dodatkom - 
tasterom za brisanje u drugom smeru (isto 
kao i DEL k'oji se nalazi na numerickoj tasta- 
turi sa decimalnom tackom) §to je preuzeto 
sa tanijih modela. Tastatura Schneidera je 
po nemackom DIN standardu tj. „QWER- 
TZ", sa namaJkim slovima 6, a, ii i e koja se 
mogu predefinisati u sibilante naSe abecede 
(to je veoma korisna osobina nemackih tas- 
tatura!) Taster prihvata cak i kada je pritis- 
nut samo do polovine, pa se moze kucati 
nezno pritiskajuci, a ne i lupajuci, kao Sto je 
to sluCaj sa nekim „klik-klak'' i membran- 
skim tastaturama. Tasteri Caps Lock i Niira 
Lock sadrze LE diodu koja svetli kada su ak- 
tivirani. 


ELEKTROTEHNA . ..... m-i™ 

Titova 81, 61000 Ljubljana 
telefon n. c. (061) 318 693 
ziro raiun 50102-601-22230 

Proizvodni program firme Amstrad-Schneider, odnosno konsignaciona prodaja Ijubljanske 
Elektrotehne, obuhvata sledece: 

• Racunari serije CPC, modeli 464 i 6128, koji su narocito pogodni za pocetnike. 

• Racunar Joyce PCW 8256, koji je ideaian za obradivanje teksta, na primer za prevodioce i 
si. 

• Stampaci DMP serije, od kojih je model 2000 Epson kompatibilan (pogodan za CPC sen- 
ju), model 3000 je Epson i IBM kompatibilan, kao i model 4000. koji je A3 formata, dok su 
prva dva A4 formata. Svi §tampaci imaju ugraden traktor. 

• Od personalnih isporucuju se dva osnovna modela PC 1512 sa ugradenim jednirfl ili dva 
flopija. Racunari su potpuno IBM kompatibilni. Uostalom, imaju sve karakteristike koje su 
standardne za personalne racunare. 

• Za PC seriju postoji niz dodataka kao na primer prosirenje RAM-a na 640 kB, Herkules 
kartica za postizanje rezolucije 720 x 350 tacaka, koprocesor Intel 8087-2, tvrdi disk za ugrad- 
nju kapaciteta 21 MB,‘RAM-disk kartica 2 MB itd. 

• Uskoro se ocekuje IBM PC AT kompatibilni racunar (PC 1512 je IBM PC XT kompatibi- 
lan), kao i EGA verzija PC 1512. 

• Za personalce su na raspolaganju i dodaci za rad u mrezi. 

Prema informaciji firme, prodaja PC racunara u Evropi vec je preSla magicnu brojku od 
1.000.000 komada, §to se ne moze tvrditi za konkurentne proizvode. 

U SAD se PC 1512 prodaje u kolicini od oko 12.000 komada meseCno, sto je za neamencki 
proizvod dosta neobicno. 


12 


SVET KOMPJUTERA / SEPTEMBAR '87. 


SUPERTEST 



Schneider 


Is ii 

S SI 

« i 


~~~ Si 


na jugoslovenskom trzjstu 

RACUNARI 
I STAMPACI 

JEFTINIJI 


NOVO! 

Herkules kartica 
rezoluciju 720 x 350 tac|Ka'4 



ELEKTROTEHNA 

Do Junel, TOZD Elzas, L|jbl|ana 


' INFORMAClJE: 061/329-745 int. 49 

I PRODAJNA UESTA: 

j LJUBLJANA, Elektrotehra 00 SET, tryovina CanKarieva 3. lei 061 331-757. 

• ZAGREB, kniizara Prosvjets. Trg bratslva I leomslva 5 lei 041 422-523 

I PROOAJNO MESTO I MOGUI^NOST DEUONSTRAClJE: RaOunarski poslovni cental, Mestni tig IB, Ljubliana 


Mis 

Mis je sa dva tastera i veoma dobro lezi u 
ruci, a instaliran je po Microsoft standardu, 
tako da se moze koristiti u svim programima 
koji podrzavaju misa (npr, smARTWORK-u), 
Kuglica je od kvalitetne gume koja nece pro- 
klizati na glatkoj povrSini, niti 6e ostaviti ta- 
man trag na belom papiru, a rezoiucija ce 
mu ostati ista i na rapavoj povrsini, U GE- 
M-u se koristi same jedan taster koji se raoze 
programski izabrati (obicno levi). 


Grafika 

Amstrad PC ima veoma mo6nu grafikij, 
Graficka memorija je velicine 64 Kb, To mu 
omogucava maksimalnu rezoluciju od 
640*200 tacaka u 16 boja, Amstrad ovaj gra- 
ficki mod (kojeg koristi GEM) naziva Hi-Res 
mod- Inace, Amstrad podrzava i CGA stan- 
dard koji koristi 16 Kb VIDEO memorije 
(640*200 u 2 boje i 320*200 u 4 boje iz pale- 
te od 16 boja ill text memoriie 8Cte25 od 2 
Kb), 
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Softver 

Kvalitet sistemskog softvera veoma je 
vazan; greske u sistemskom softveru progra- 
meri aplikacionog softvera vrio teiko savla- 
duju. txi§ sistemsia softver je Io§a podloga za 
aplikacione programe, Za Amstrad se ne 
moze reci da ima lo§ sistemski softver jer ga 
je pozajmio od DIGITAL RESEARCH-a i 
MICROSOFT CORPORATION-a, kao i ori- 
gilnalni IBM-ov PC, 

Uz kompjuter se dobijaju cetiri diskete koje 
sadrze; MS-DOS 3,2, multitasking i CP/M 86 
kompatibilni Digitalov DOSPLUS koji je u 
stanju da startuje GEM, GEM DESKTOP, 
GEM PAINT, izvanredan LOCOMOTIVE 
BASIC 2 koji radi pod GEM-om, i mnoge 
GEM programe. 

Locomotive BASIC 2 je vrlo brz Bejzik i po- 
ured toga Sto'-radi iz GEM-a (koji ga raznim 
interaptima usporava), Basic podrzava labe- 
!e i linijske brojeve {programi ne moraju 
imati linijske brojeve), te se tako moze.pro- 
gramirati potpuno u skladu sa nacelima 
struktuiranih programiranja. Inace, 
podrzane su mnoge matematicke funkeije 
koje nisu podrzane u ostalim Bejzicima (npr, 
hyp, arcus, i fraq. funkeije), 

Bejzik sadrzi editor koji je u potpunosti 
ekranski i interektivan, kojim se mogu lake i 
brzo pisati i ispravljati programi. Editor je 
stalno u insert modu (prakticno nema potre- 
be 'za njegovim iskljucivanjem), IBM-ov 
PROFESSIONAL EDITOR nije mu ni do ko- 
lena, 

Bejzik ima veoma jak blok komandi za 
rad sa grafikom pa je tako moguce popunja- 
vati pravilne i nepravilne konture dezenom 
i!i odredenora bojom, Dezen se moze defini- 
sati, i definisani dezen je ravnopravan sa 
onima iz palete. Moguce je tekst i pisati pod 
uglom: 

PRINT ANGLE (a); „SVET KOMPJUTERA" 

gde je a ugao ispisa (0< =a< =360), Ispis 
moze biti razlicite velicine i fontova, Linije 
mogu biti razlicite debljine, a takode i tacke, 
Sa tako mocnom grafikom, matematikom i 
bogatim spiskom naredbi, BASIC 2 predstav- 
Ija snazno crude za pisanje nauCnih, grafic- 
kih, logickih programa, itd„, Sve u svemu, 
Bejzik kakav se samo moze pozeleti, 
DosPlus je veoma interesantan operativni 
sistem koji omogucava rad CP/M programa 
(npr, Malard BASIC) i multitasking progra- 
ma, Neki programi mogu da rade u pozadini 
- „backgcoundu" (ti programi smeju da koris- 
te sve periferne jedinice osim ekrana i disk 
drajvova), Imena programa koje rade u po- 
zadini dobijaju se sa BACKG, DosPlus je ot- 
klonio gresku ranijih PC operativnih sistema 
koji nisu legalno dozvoljavali postojanje viSe 
programa u memoriji, pa su se programed 
dovijali na razne nacine (na primer progra- 
med koji su pisali Side Kick), 

Verovatno necete mnogo koristiti CP/M, 
ali GEM sigurno. GEM je standardan Digita- 
lov i omogucava kako startovanje standar- 
dnih (MS DOS) programa, tako i inzvanred- 
nih GEM programa (npr, GEM WRITE) koji 
koriste super graficki mod Hi-Res, 

MS DOS 3.2 je standardan MS DOS i o nje- 
mu ovde necemo govoriti. 
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Softverska 

kompatibilnost 

To je najvalnije karakteristika PC, kompa- 
tibilca koja se cesto olako potcenjuje. Schne- 
ider PC je u vrlo velikoj meri PC kompatibi- 
lan (radili su svi programi koji ne koriste 
HERKULES, a takvih je (]00-n)"/o, gde n teii 
nuli), npr.: 

• smARTWORK 

• xBASIC 

• GW BASIC 

• svi Microsoftovi programski jerici 

• Borlandovi kompajleri 

• Psion chess 

• IS chess 

• flight simulator 

• framework {na kome je pisan ovaj tekst) 

• word star 

• macro asembler 4,0 


• IBM professional editor 

• wall 

• digger 


» dBASE 
t GEM programi 
i mnogi drugi 


Zakljucak 

Schneiderov PC1512 predstavlja snazno 
orude kako u rukama programera tako i u 
rukama korisnika. Kompatibilnost sa raznim 
standardima (GEM, DOS i CP/M) fiini ga ve- 
oma pogodnim za upotrebu u Skolama pri 
obucavanju bududih kadrova iz inforraatike. 

o 


Tehnicke karakteristike 


Mamorija; 

Procesor: 

Grafika: 

Zvuk; 

Clock; 

Sat:- 

RS232C: 

CENTRONICS: 


HD; 

MIS: 
Slotovi: 
Disk drive: 
tastatura: 
monitor; 


0.5 Mb 

8086. INTEL 

640 X 200. 16 boja, 64 

Kb 

Jedan kanal (?) 

8 MHz 

da 

da 

da 

ne 

ne 

da 

3 

2 komada 

mehaniCka, profi 
crno beli, mat 


Spisak naredbi LOCOMOTIVE BASIC-a 

ABS ACOS, ADDKEY, ADDREC, AND, ARC, ASC, ASiN, AT, ATAN, ATN2, BINS, BOX, 
BUTTON, CASE, CD, CEND, CEIUNG, CHDIR, CHDIRS, CHR$, CINT, CIRCLE, CLEAR, 
CLOSE. CLS, CONSOI.IDATE, CONT, COS, DATA, DATE. DATES, DECS, DEE, DEG, DEL, 
DELKEY DIM, DIMENSIONS, DIR, DISPLAY, DISTANCE, DRIVE, EDIT, ELLIPSE,. ELLIP- 
TICAL ARC ELLIPTICAL PIE, ELSE, END, EOF, ERASE, ERR, ERROR, EXP, EXTENT, ED, 
FEND FI FILES, FNDDIRS, FINDS, ITX, FLOOD, FLOOR, FONTS, FOR, FORWARD, 
FRAC FRE, FUNC, FEND, GET, GOSUB, GOTO, GRAPHICS, GRAPHICS UPDATE, HEA- 
DING HEXS, IF, INKEY, INKEYS, INPUT, INPUTS, INSTR, INT, KEY, KEYS, KEYSPEC, 
KILL LABEL, LEFT, LEFTS, LEN, LET, LINE, LINE INPUT. LOG, LOCAL, LOCATE, LOCK, 
LOF LOG LOG 10 LOWER, LOWERS, LPRINT, I.SET, LT, MAX, MD, MIDS, MIN, 
MKDIR MOD MOVE, MOVE FORWARD, NAME, NEW, NEXT, NOT, ON ERROR GOTO, 
ON GOSUB ON GOTO, ON SELECT, OPEN, OPTION CURRENCY, OPTION DATE, OPTI- 
ON DECIMAL, OPTION DEGREES, OPTION R,\DIANS, OPTION RUN, OPTION RUN, 
OPTION TRAP, OR, OSERR, PEND, PIE, PLOT, POINT, POINT SIZE, POS, POSITION, PO- 
SITIONS PRINT (AT, COLOUR, EFEECTS, TAB, FONT, POINTS, ANGLE, MODE, MAR- 
GIN ADJUST) PROC, PUT, QUIT, RAD, RANDOMIZE, RD, READ, RECORD, REM, REN, 
REPEAT UNTIL RESET, RESTORE, RESUME, RETURN, RIGHT, RIGHTS, RMDIR, RND, 
ROUND, RSET, RT, RUN, SCREEN, SET, SGN, SHAPE, SIN, SQR, STOP, STRS, STREAM, 
STRINGS SWAP SYSTEM, TAN, TEST, TEXT, THEN, TIME, TOWARD, TRUNC, TYPE, 
UNIQUE UNTIL, UPPERS, USER ORIGIN, USER SPACE, VAL, VERSION. VPOS.'WEND, 
WHILE WHOLES, WINDOW COSE, WINDOW CURSOR, WINDOW FULL, WINDOW IN- 
FORMATION, WINDOW MOUSE, WINDOW OPEN, WINDOV PLACE, WINDOW 
SCROLL, WINDOW SIZE, WINDOW TITLE, XACTUAL, XBAR, XCELL, XDEVICE, XMET- 
RES XMOUSE, XOR, XPIXEL, XPLACE, XPOS, XSCROLL, XUSABLE, XVIRTUAL, XWIN- 
DOW YACTUAL YASPECT, YEAR, YCELL, YDEVICE, YMETERS, YMOUSE, YPIXEL, YP- 
LACE, YPOS, YSCROLL, YUSABLE, YVIRTUAL, YWINDOW, ZONE, 

MS DOS naredbe 

APPEND ASSIGN, ATTRIB, BREAK, CHDIR, CHKDSK, CLS, COMMAND, COMP, COPY, 
CITY DATE, DEBUG, DEL, DIR, DISKCOMP, DIKCOPY, ECHO (ON/OFF), EDUN, ERA- 
SE EXE2BIN EXIT, FDISK, FIND, FOR, FORMAT, GOTO, GRAFTABL, GRAPHICS, IF, JO- 
IN KEYBGR, LABEL, LINK, MKDIR, MODE, MORE, PATH, PAUSE, PRINT, PROMPT, RE- 
COVER, REM, RENAME, REPLACE, RMDIR, SET, SHARE, SHin, SORT, SUBST, SYS, 
TIME, TREE, TYPE, VER, VERIFY, FOL, XCOPY. 
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AKTUELNO 


Atari PC 

Poznati slogan Dzeka Tremiela 
„Power without the price" ni 
sada nije zatajio: Atari PC je 
jeftin PC klon koji moze 
konkurisati Amstradu 

D 

■ 'mura koja se dogodila kod Atarija do- 

I liaskom Dzeka Tramiela polako se 
JBi^stiSava. Roden iz pepela. Atari cini 
ono sto niko ne ocekuje: prvo stravicno oba- 
ra cene svojim 8-bitnim modelima, izbacuje 
popularnu ST seriju, i na kraju izdaje IBM 
PC kompatibilni racunar. Po ceni i perfo- 
rmansama napravljen je da bude najpogodni- 
ja kupovina na tr^iStu kompatibilaca i da po- 
tuce Amstrada koji je jedina kompanija koja 
ima veliku zaradu od PC klonova. 

Hardver 

Da vidimo sta Atari nudi. Kao prvo, PC je 
izuzetno laka ma§ina malih dimenzija, Ku- 
ciste racunara je nize nego Sto je to uobiCaje- 
no a ugraden je samo jedan flopi od 360K i 
5.25 inca, bez mogudnosti njegove zamene ili 
ugradnje novog. Znaci, iznenadenja na sva- 
kom koraku. Na zadnjoj strini kucista glav- 
ne Stampane ploce nalazi se niz konektora. 
To su 9-pinski Atari port za misa, 25-pinski 
Centronics izlaz, 25-pinski RS232C konek- 
tor, standardni DIN prikljucak za tastaturu, 
kao i jedan kompiikovaniji DIN za dodatni 
flopi disk drajv (Atari nudi 3.5 ili 5.25 incne 
drajvove). Dalje, paralelni i serijski portovi 
prate IBM PC standard. Gledajuci listu otvo- 
ra na zadnjoj strani kuciSta, pomislili smo da 
se najzad neko setio da sve te stvari stavi na 
osnovnu plocu, a ne na kartice, jer je time 
maSina mnogo fleksibilnija i jeftinija. Ali, 
kad smo vec kod kartica... 

Otvaranjem kucista racunara, ukazuje se 
Atarijev motherboard. Pre svega, primecuje 
se da je dosta veliki, ali je broj dipova na nje- 
mu nejjroporcionalan velicini. Povecan je 
broj velikih cipova koji rade poslove nekoli- 
cine manjih: Atari na sve naCine pokusava 
da smanji osnovnu cenu svojim proizvodi- 
ma. U unutrasnjosti nas ceka jos jedno izne- 
nadenje: nema siotova za ekspanziju! To 
znaci, sta vam Atari u osnovnoj konfiguraciji 
da - to vam je! 

Jos jedna stvar dokazuje da je ova masina 
„zatvorenog" tipa; ispravljad za struju. Kada 
se pogleda unutraSnjost, primecuje se da on 
uopSte nije zaStiden, vec naprotiv, elektricno 
zivi delovi ispravljaCa stoje apsolutno otvo- 
reni. Znaci, korisnicima je zafaranjeno da 
ceprkaju po masini, a samim tim i da je pro- 
Siruju iznutra. 

Dodavanje hard diska nije predvideno 
(bar za sada), iako su pored nosaca flopija i 
obelezenih sa FDD dodati i nosaci obelezeni 
sa HDD. Ne tceba bid mnogo pametan i 
shvatiti „caku". 

Ipak, cak i originalna konfiguracija masi- 


ne dobro je prosirena. Na glavnoj stampanoj 
pioci nalazi se 512K RAM-a, s tim da je do- 
zvoljeno prosirivanje do 640K dodavanjem 
256K-bitnih dipova rla predvidena mesta. 
Procesor je 8088-2, sto znaci da dozvoljava 
dva rezima rada, jedan na 4.77MHz, a drugi 
na 8 MHz. Uz ovaj procesor moguce je stavi- 
ti i prateci .8087, s tim da treba biti opreZan 
oko izbora modela, jer treba da podrzava 
oba rezima rada 8088-2. Ipak, najjaca strana 
Atarijevog PC-ja su njegovi graficki potenci- 
jali, Ovaj PC klon moze emulirati IBM mo- 
nohrom displej adapter (MDA), zatim kolor 
graficki adapter (CGA), kao i EGA i Hercu- 
les standard! To znaci, sve u jednom. 

Ovim je Atari postigao zavidan slepen 
kompatibilnosti sa IBM-om, ako se uzme u 
obzir to §to nisu dodati slotovi za prosirenja. 
Ovim je Atari „pretekao" i Amstrada koji je u 
svoj model 1512 hrabro uneo CGA-kompati- 
bilnu karticu. Atarijevi graficki modovi su 
kontroiisani softverski. 

Monitor je napravila Korejska firma 
Gold Star i spada u red EGA-kompatibilnih. 
Osim ove verzije, moguce je dobiti i monoh- 
romatski monitor po raanjoj ceni. Sto se tide 
Gold Starovog proizvoda, moramo reci da je 
na nivou poznatog i sve vise kotiScenog NEC 
Mult i Sync monitora. Slika je dista, mirna i 
jasna u svim grafidkim modovima, pa je po- 
godan za sve primene. Problem je nemoguc- 
nost monitora da stoji na kucistu motherbo- 
ard-a, sto i najgluplji „tajvanac" moze. U slu- 
daju da stoji, dolazi do smetnji zbog elektro- 
magnetnih zracenja motora ventilatora i is- 
pravljaca. Da bi ujtedeo. Atari ove delove 
racunara nije zastitio, kao sto je slucaj sa 
disk drajvom. Pa sad, snadite se samil 

Sto se tastature tide, ona je jedna od onih 
..nedefinisanih", iako je ocigledno da je jedna 
od najjeftinijih koje se mogu naci na trzistu. 
Dizajnirana je po starom PC standardu, koji 
je mnogima bio laksi za rad nego sadadnji 
AT standard. Vertikalni hod tastera izuzetno 
je mali, skoro neprimetan, tako da kucanje 
po tastaturi lidi na lupkanje po plastidnoj 
plodi ili, jos gore po senzorima koje je imao 
ZX81 ili Atari 400. Stvari se poboljiavaju ku- 
poyjnom neke druge tastature, jer se neko 
setio pa ostavio standardni ulaz za tastatu- 
ru... 


To bi bilo to sto se hardvera tide. Mogli ste 
uvideti da je izbor bio uglavnom solidan i 
pored lose tastature, jednog flopija od 360K i 
nedostatka ekspanzionih siotova. I zato, pre- 
lazimo na... 

Softver 

Ono sto kompatibilce dini interesantnim 
za istrazivanje jeste softver. To je upravo to 
§to ih dize do nebesa ili ih slupa na zemlju. 
Da vidimo: BIOS koji sluii za pokretanje sis- 
tema je napravila firma Award Software, sto 
garantuje kvalitet (pored Phoenix-a, Award 
je najpoznatiji proizvodac IBM kompatibil- 
nih BlOS-a). PoSto oko toga najverovatnije 
nece biti problema, da pogledamo operativ- 
ni sistem, 

MS-DOS 3.2 je prva verzija ovog operativ- 
nog sistema koja podrzava rad sa 3.5 incnim 
disk drajvovima. Polto je Atari u svojoj ST 
seriji podrzavao ovaj format, jasno je zasto je 
izabran i MS-DOS 3,2, tim viSe Sto je IBM 
svojom PS serijom preSao na diskete od 3.5 
inca. 

Graficki modovi koje smo ranije spome- 
nuli menjaju se iz operativnog sistema pro- 
gramima koji su prilozeni uz racunar. Star- 
tovanjem nekog od COM fajlova 
(EGA,COM, MDA.COM, CGA.COM ili 
EGAM.COM) menjaju se grafidki modovi, 
pa je demonstracije radi moguce pogledati 
izgled slova u svakom od ovih modova, Mo- 
ramo priznati da se Gold Starov monitor ov- 
de dobro pokazao. 

Sto se kompatibilnosti tide, tu Atari PC ni- 
je imao problema. Radili su svi program! Sto 
smo isprobali, ali je kod rada AutoCAD-a 
doslo do problema zbog jednog drajva i to 
onog od 360K. AutoCAD je, naime, pravljen 
za masine sa dva drajva. No, sta je tu je. Za 
500 funti sa monohromatskim monitorom, 
ova masina je ved dostigla Amstradov odnos 
perfomanse/cena. Na Atarijevoj strani je nje- 
gova EGA kompatibilnost, dok su Amstrado- 
vi aduti ekspanzioni slotovi. Ipak, kada se 
Atari PC pojavi u prodavnicama u vecim ko- 
licinama i kada Amstrad najzad izda svoj PC 
1640, videcemo kako ce se stvari odvijati... 

<> Nikola Popevic 
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Pre nego sto izgovorite 


Hocu svoj 


casopis 


Desktop Publishing Hi stono 
izdavastvo disciplina Je o kojoj 
se u krugovima korisnika 
racunara sve ceSce govori 
vecini slucajeva, oni koji su 
plovili njegovim bumim 
vodama, ranije se nisu u 
tolikoj meri sretali sa 
izdavaStvom. Cesto je pozeljno 
da publikacije koje , 
osim estetike i funkcionalnosti, 
zadovoljavaja i mnoge 
standarde Masicnog izdavastva. 
Ovim napisom pokusaiemo da 
na njih skrenemo paznju, kao i 
da eliminisemo aeke zablude 
koje o Desktop Publishingu 
postoje. 

PiSe Tihomir Staodevic 


U davno se oCekuje „bespapirna" 
razmena informacija, ali situacija 
je jos uvek takva da se papir kao 
medi) mora koristiti u velikim kolicinama. 0 
Desktop Publishingu {u daljem tekstu DTP) 
prvi put se culo pre dve godine, a sada vec 
svi razmisljaju o osnivanju sopstvenog Caso- 
pisa, Medutim, DTP treba, prvo, dobro 
upoznati. Rad sa nekim DTP sistemom nije 
tako jednostavan kao korilcenje tekst proce- 
sora, na primer, §to ne znaci da se ne moze 
savladati. Jednostavno podrazumeva se vece 
prethodno znanje. 

DTP program! su zaniraljivi jer se sa njima 
stranica teksta montira bez makaza i lepka. 
Koristed izlazne podatke drugih program- 
skih paketa stvaramo dokument koji Oe biti 
prijatan za oko, informativan, zabavan ili 
nesto drugo, zavisno od toga kome je name- 
njen. 

Pravila, pravila 

Nije potrebno biti strucnjak graficke stro- 
ke da bi se kvaiitetno koristio neki DTP sis- 
tem. Dovoljno je znati samo nekoliko pravi- 
la nametnutih od strane klasicnog izdavas- 
tva. Ogromna kreativnost koju DTP omogu- 
cava vodi ka novim pravilima koja ce biti 
samo njemu svojstvena. Bez ikakvih troSko- 
va (sem vremena, naravno) moguce je upor- 
no eksperimentisati sa raznirii tipovima slo- 
va. linija, izgieda teksta itd. 


Osnovna stvar koju treba shvaliti pri sus- 
retu sa DTP-om jeste nejednakost sirine pojedi-, 
nib znakova, za razliku od vecine tekst proce-- 
sora. To je jedan od razloga Sto se pri radu sa 
DTP progi^om motaju koristiti linije ili 
mreze linija koje sluze kao vodiije za postavlja- 
nje svih elemenata stranice. 

I u klasicnom izdavaStvu koriste se forme 
sa iscrtanom mrezom plavih linija (pri sni- 
manju stranice u pripremi za Stampu plava 
boja se gubi). Pripremljeni tekst se zatim „s!i- 
je" u tako pripremljenu formu i dodaju se sli- 
ke po potrebi. Gotova forma stranice fotog- 
rafise se u prirodnu velicinu i zatim se njen 
izgled prenosi na cink-plocu sa koje se u 
gtampariji boja prenosi na papir. Postupci 
fotografisanja i pravljenja ploca moraju se 
koristiti i u DTP-u kada je potrebno izraditi 
vise kopija dokumenta. Na osnovu svojih 
troSkova oko potroSnog materijala (papir, 
toner za laserski §tampaC itd.) korisnik jed- 
nog DTP sistema moze izraCunati u koliko 
kopija moze izraditi neki dokument, a da 
mu jos uvek bude isplativo. Prema nekim is- 
kustvima, retko se prelazi par desetina. 

Postavljanje pomocnih linija, da se vrati- 
mo pravilima, zavisi od korisnika. Sto se tice 
broja stubaca na stranici A4 formata (kao 
ova, na primer) izbor nije baS veiiki. Jedan 
stubac-je priliCno nepregledan (hakerskim 
reCnikom: velika duzina skaniranja okom), a 
vec sa cetiri stupca javlja se problem preces- 
tog „seckanja'‘ red na kraju reda. Cetiri 
stupca, opet, mogu biti dobra za krace tek- 
stualne celine (kao naSi Hard/Soft i I/O po- 
rt). 

Nakon odredivanja stubaca sledi dodava- 
nje ostalih elemenata ovakvog „kostura" (u 
vdcini programa - ^Layout") stranice. To su 
prostori za ilustracije i fotografije, oznake 
broja stranice i slifini elementi koji treba da 
se pojavljuju na svakoj stranici dokumenta. 
Ova priprema stranice za rad traje vrlo krat- 
ko jer vedna DTP programa iroa mogudnost 
memorisanja kostura pa se on moze koristiti 
za neograniCen broj stranica. 

Izbor razlicitih tipova i stilova slova slede- 
d je vazan korak. DTP programi omoguca- 
vaju da se na jednoj istoj stiani nalaze svi ti- 
povi slova koje §tampa5 podrzava Sto koris- 
nike prosto privlaci da Sto viSe „uSarene" 
svoj dokument koristeCi sve raspolozive ti- 
pove. Ipak, broj raspolozivih tipova je ogra- 
nicen materijalnim mogucnostima jer dodat- 
ni tipovi slova nisu baS jeftini. Najbolje je 
izabrati jedan tip slova koji je „!ep za oko" i 
uglavnom ga koristiti. 

Za poCetak se moie izabrati jedan do dva 
tipa slova u najviSe tri velicine (naslovi, me- 



dunaslovi i sam tekst). JoS u samom tekst 
procesoru gde je tekst pripremljen, odreduje 
se koji ce delovi teteta biti pojacani, podvu- 
£eni ili nakoSeni. 

Estetika 

U ogromnom broju slucajeva najbolje je 
koristiti jedan tip slova za tekst, a drug! za 
naslove. U izdavaStvu gotovo je tradicija da 
se za sam tekst koristi tip slova koji ima ta- 
kozvane .serife". Serifi su zavrSeci slobodnib 
krajeva slova u obliku stopice (kao na slovi 
ma koje sada .citate). Za naslove se, u tom 
slucaju, obicno koristi tip slova bez serifa (sa 
naSim naslovima, po tome, ne§to nije u re 
du). 

Sledece dve vazne odluke tiCu se velicine i 
stila kojim ce slova biti napisana. DTP pro 
grami obicno omoguiavaju da se kontrolise 
velidna slova, kao i razmak izmedu redova 
izmedu samih slova mnogo lakie nego u tek 
St procesoru. VeliJina slova se obicno iz 
razava u .tackama' (engl. „point"} Sto je za 
pravo 1/72 inCa (oko 0,35 mm). Koristi se 
jedinicacicer ili cicero u sast starog Rimlja 
nina (!?) koja je zapravo 1/6 inca ili 12 „taca 
im". DTP programi omogucavaju podeSava 
nje veliCine slova na bilo koju vrednost u ne 
kom intervalu (obicno od 2 do 500 tacaka). 

Kao i kod vecine tekst procesora, u DTI 
programlma tekst se moze urediti tako da i 
okviru stupca bude poravnat po levoj ili des 
noj margini, centriran ili poravnat po ob( 
margine. U slucaju poravnavanja po ob( 
margine povefiava se razmak medu recima i 
jednom redu sve dok krajnja desna rec m 
dosegne marginu. Ako je tada razmak medi 
reCima prevelik potrebno je deliti reel da si 
praznine ne bi primecivale. Ovaj postupal 
se naziva hifenaeija. Kao sto smo svi ucili i 
Skoli, postoje pravila za ovakvo deljenje rec 
i programeri su se potrudili da ovome nauo 
skoro svald DTP program, tako da se obavlj; 
automatski. Ukoliko program koji koristit 
nema tu moguenost, morafete to „pe§ke" ra 
diti na mestima gde beline u tekstu baS ,bc 
du oCi". Problem postoji i kada je hifenaeij; 
automatska. DTP programi znaju da dele sa 
mo reCi engleskog i naravno onih jezika koi 
kojih vaze ista pravila. 

Sva ova pravila i saved odnose se na izda 
vaitvo uopSte; od ruene slovoslagaJnice di 
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potpunog elektronskog izdavaStva. I posto 
ipak piSemo o DTP-u, dakle o izdavaStvu.po- 
mocu personalnih raCunara predimo na is- 
kljucive DTP teme. 

Po mnogima je jednostavan izgled stranice 
efektniji od gizdavog i prenatrpanog. Treba 
imati na umu da je informisanje glavna na- 
mena svake publilacije, pa je izuzetno vazno 
da se moze sa lakocom citati. 

Oprema za DTP 

Elektronsko izdavaStvo postoji veC duzi 
niz godina. Kao i mnoge druge primene ra- 



Cunara pocelo je na mocnim maSinama da bi 
vremenom bilo omoguceno i na malim, per- 
sonalnim racunarima. Komercijalno najus- 
pelniji na ovom podrucju je, bez sumnje, Ap- 
ple Computer Inc., iako je u poCecima 
DTP-a najaktivniji bio Xerox. U poslednje 
vreme pojavilo se nekoliko odlicnih pro- 
gramskih paketa za IBM PC i kompatibilne 
racunare. Prvi DTP program za PC bio je 
Studio Software, ali los i skup, pa je potisnut 
od strane konkurencije i pao u zaborav. 

Svaki iole vredan DTP program mole da 
preuzima podatke svih poznatijih tekst pro- 
cesora, tabelarnih kalkulatora i grafickih 
programa za dati racunar. Ako program ne 
preuzima podatke iz nekog tekst procesora 
sa kojira radite, jos uvek ne znaci da cete iz- 
gubiti sam sadrzaj teksta (svi koriste standar- 
dni ASCII format), vec 6e se, recimo, rec ko- 
ju ste u tekst procesoru podvukli u DTP pro- 
gramu pojaviti pojacana i slicno. Naravno, 
uslediCe i normalne promene - slova ce u 
DTP programu bid nejednake esitine i (zavis- 
no od tekst procesora) uvek u osnovnoj veli- 


cini. Stp se tice grafiCkih programa, stvar je 
jasna; ono §to je stvoreno nekim grafickim 
programom treba u istom obliku dobiti i u 
DTP programu. 

Slike 

Slike je ipak bolje koristiti na klasiCan na- 
cin. U odgovarajucoj velicini lepe se na pred- 
videni deo stranice i sve zajedno fotografiSe 
da bi se pripremilo za Stampu. Uostalom, to 
je i jedini naCin kada imamo samo vec od- 
Stampane slike. 

S obzirom da je izrada i ilustracija pomo- 
cu raCunara veliki izazov za mnoge, treba 
obratiti paznju na nekotiko stvari. Pre nego 
sto se izabere graitCki paket treba znati da 
postoje dve vrste ovih programa. Prva grupa 
su takozvani Paint program! koji svaku taC- 
ku siike pamte u po jednom bitu memorije 
raCunara. Kod ovih programa je ceia slika 
jedna celina, odnosno skup upaljenih i uga- 
Senih tacaka. Na ekranu Macintosh-a, reci- 
mo, smeStene su 72 taCke po inCu i toliko Ce 
i ostati - slika u Paint obliki^iimaCe isto toii- 
ku finoCu i na laserskom StampaCu koji ima 
rezoluciju od 300 tpi. 

Druga grupa su Draw program! kod kojih 
se element! slike pamte samo na osnovu ne- 
koliko parametara koji predstavljaju koordi- 
nate u zamisljenom koordinatnom sistemu. 
Na osnOvu tih podataka ovakve slike mogu 
se prikazati na bilo kojem periferijskom ure- 
daju i u bilo kojoj veiiCini. Slika u Paint obli- 
ku se, medutim, pri promeni veliCine defor- 
miSe; pri smanjivanju se gube neke taCke, a 
pri povecavanju se pojavljuju suvi§ne. Dakle, 
za ozbiljan rad, bolje je drzati se takozvanih 
„objektno orijentisanih" programa kao Sto su 
Draw programl. 

Fotografije 

Ne treba posebno naglaSavati koliko se fo- 
tografije uspeSno koriste u izdavaStvu, ali u 
DTP-u to jo§ nije moguce izvesti bez klasic- 
nih postupaka. Kvalitet ne zadovoljava. Ska- 
neri na osnovu slike koju im doturite, stvara- 
ju svoju sliku u Paint obliku. znaci kao gomi- 
lu taCaka. NajceSce to rade u rezoluciji od 
300 tpi, a to je i rezolucija lasersldh Stampa- 
Ca. Ako takvu sliku na njima i odStampate 
rezultati i nisu tako loSi. Medutim, ako do- 
kument umnozavate fotokopiranjem ili fo- 
tografiSete za pripremu klasicne Stampe, loS 
kvalitet postaje evidentan. Postoje skaneri 
koji „kapiraju" razliCite nijanse sive boje. Ra- 
Cunaru i inaCe treba dosta memorije da 
smesti skaniranu stranicu A4 forraata (neSto 
viSe od 1 Mb). Sa 16 nijansi siye potrebno je 
4 Mb. a sa 64 nijanse celih 6.5. Problem se ne 
sastoji samo u tome. Laserski printer moze 
da stampa samo erne taCke ili da ostavlja be- 
line. Da bi podr2ali ovakve uredaje proizvo- 
daCi skanera predstavljaju nijanse sive boje 
tako sto svaku boju Cini viSe osnovnih taca- 
ka ispisanih razliCitom gustinom. Tu se na- 
ravno gubi na efektivnoj rezoluciji, jer se jed- 
na taCim skanirane slike prikazuje sa viSe ta- 
caka na Stampacu, i sa rezolueijom od 300 
tpi rezultat je skoro'nikakav. Za dnevne no- 
vine, gde je manje kvalitetan papir i kriteri- 
jumi kvaliteta fotografija nisu tako oStri, 
ovaj postupak bi se mogao primeniti tek ka- 
da bi se koristio CtampaC sa rezolueijom od 


najmanje 700 tpi. Za DTP takav Stampac ne 
jpostoji. 

I Isto tako, kada fotografijama obradenim 
jskanerom treba menjati veliCinu, javljaju se 
'isti problem! kao sa slikama u Paint obliku. 
Sve u svemu, bice potrebno saCekati dve do 
tri godine dok skaniranje fotografija ne po- 
icne da daje zadovoljavajuce rezultate, 

iNapokon kreaeija 

Ako posle ovako pesimistiCkih reCi o 
DTP-u (zivot je okrutan) i dalje zelite da ra- 
dite, vreme je za uzivanje. Dolazimo do krei- 
ranja samog dokumenta. Prikupljen je mate- 
rijal, donete su odluke o broju stubaca, tipu 
slova ltd. Treba joC samo nabaviti odgovara- 
juCi DTP program, ako uopSte imate moguc- 
nost izbora. U svakom sluCaju, pri izboru 
treba obratiti paznju na nekoliko cinilaca; 

• Prvo i najvaznije je Sta zelite da napra- 
ivite: kratak ili dugaCak dokument, sa ilustra- 
eijama ili sa fotografijama, na kojem uredaju 
cete dobiti krajnji proizvod itd, 

• Drugo, treba da obratite paznju na sara 
racunar koji imate i poreklu podataka koje 
koristite za dokument, 

: • I naravno, vazno je kome je dokument 
Jnamenjen. Da li Ce taj Covek biti zadovoljan 
mjegovim izgledom? 

DTP program! se mogu podeliti na neinte- 
ligentne i njima suprotne. Prvi koriste „iseci- 
-zalepi" sistem na raCunarski naCin. Tekst se 
postavlja na ekran pored kostura stranice, 
„iseCe" se deo teksta i postavi gde je potreb- 
jno. Kada se popuni jedna strana odabere se 
funkeija „nova strana" i „lepi" preostali deo 
teksta. Sistem Stapa i kanapa. Sto je najinte- 
resantnije, na ovaj naCin radi najpoznatiji (i 
inajprodavaniji) DTP programa Aldus Page- 
iMaker. Inteligentni program! sve rade sami, 
■Napravi se kostur stranice, odredi koji test 
Itreba ubaciti i izabere se funkeija „ubaci". 
|Jo§ niste ni podigli Soljicu sa kafom, a posao 
ije gotov, Tako radi Ready, Set, Go, na pri- 
mer. 

TeSko je direktno reel §ta je od ovoga bo- 
|lje. Program! iz prve grupe.su ono §to se na- 
ziva .devojka za sve", dok program! iz druge 
'grupe brze daju rezultate i pogodniji su za 
pubiikacije bez slika, dakle Imjige. 

T sta sad? 

Kao Sto tekst procesori korisnlcima raCu- 
nara olaksavaju pisanje tekstova, tako DTP 
program! olaldavaju stvaranje razliCitih pub- 
likacija. I ba§ kao i sa tekst procesorom, od 
sadrzaja stvorenog i nacina na koji se to 
predstavlja onima kojima je namenjeno zavi- 
si koliko je to stvarno poboljSanje u odnosu 
na klasicno izdavaStvo. DTP program! su, 
kao i mnogi drug! program!, svojevrsna alat- 
ka. I kao Sto „bez alata nema ni zanata", tako 
lizuzetno dobar alat ne moze dati zeljene re- 
zultate, ako se ne koristl na pravi nacin. Teh- 
nike koje se u DTP-u koriste su sve redom 
jednostavne, ali treba im priCi temeljito. 

Nadamo se da sluCajno ovim tekstom ni- 
smo nekog odvratili od DTP-a. Ovaj napis bi 
mozda trebalo svrstati u naJu rubriku Servis, 
jer je prvenstveno pomoC onima koji su 
hrabro zaplovili nemirnira morem pod nazi- 
vom Deslrtop Publishing. , 
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Iskreno govoreci, IBM PC i 
velika gomila njegovih 
kompatibilaca imaju sasvim 
solidne zvucne osobine. U 
svakom slucaju bolje od svih 
Sinclairovih i drugih 
Spectruma kod kojih bi ovo 
poglavlje moralo biti bar malo 
kvalitetnije realizovano s 
obzirom na namenu racunara. 

N PiSe Samir Ribic 

0 i lu su programeri Cuda ucinili i 
izvukli sve Sto biper moze. Kada 
bi sve osobine Kreja take mogle 
isejediti do maksimuma - vec bi sociolozi 
govorili sta nam je donijela vjeStaSka inteli- 
geneija. 

Moguenosti PC-a §to se zvuka tiCe su jed- 
nokanalni zvuk sa moguiim sviranjem za 
vreme izvr§avan)a programa. Zvuk se generi- 
§e tako §to se sa 8255 PPI (izlazni registar 61) 
Ulju signali sa nultog i prvog faita. Signal sa 
nultog (gate speaker) prolazi preko 8253 taj- 
mera, a zatim AND-uje sa prvim signalom 
(speaker data) i na kraju se aktivira SPEA- 
KER drajver koji na kraju aktivira zvuenik. 

Tuzna je cinjenica 5to je BIOS priliCno 
.komodorovski" raspolozen kada je zvuk u 
pitanju. Postoji same jedna rutina u njemu 
za generisanje fiksnog tona, pa se moramo 
snalaziti piSufii vlastite. Sreca je §to postoji 
standardna rutina za ovo (listing 1). 


Listing 1. 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

MOV 

OUT 

MOV 

MOV 

DIV 

OUT 

MOV 

OUT 


AX 

BX 

CX 

DX 

Dl 

AL,0B6H 

43H,AL 

DX.14H 

AX,4F38H 

Dl 

42H,AL 

AL.AH 

42H.AL 


UKLJ: 


IN 

AL,61H 

MOV 

AH,AL 

OR 

AL,3 

OUT 

61H.AL 

MOV 

CX.2801 

LOOP 

UKLJ 

DEC 

BX 

JNZ 

CEKAJ 

MOV 

AL.AH 

OUT 

6IH,AL 

POP 

Dl 

POP 

DX 

POP 

CX 

POP 

BX 

POP 

AX 

RET 



Rutina radi na sledeci na^in: 

- svi registri se saCuvaju 

- pripremi se tajmer i na njegov port se la- 
Yfi frekveneija 

- sacuva se stara vrednost porta 61H (in- 
strukeije IN AL, 61H i MOV AH,AL) 

- OR instrukeijom se setuju nulti i prvi bit 
za aktivaeiju zvuka 

- Ceka se da prode predvideno vreme 

- vrati se sadrzaj porta 

- pokupe se registri 

- kraj potprograma 

Ulazni parametri su; Dl - frekveneija u 
hercima. BX - duzina tona u stotinkama se- 
kunde. Duzina je izmedu 0 i 65535, a frek- 
veneija izmedu 21 i 65535, Niza frekveneija 
izazvala bi prekoracenje pri deljenju. Sre- 
fiom, ionako su retki ljudi koji bi je mogli cu- 
ti, jer ova se frekveneija granici sa infrazvu- 
kom, a rutina za slonove {oni mogu cuti in- 
frazvuk) trebace jo5 malo pricekati. 


Listing 2. 

subtti decriptlon of the data worX area 
page 

: Na svom mjestu stavijarne nase podatxe 
workarea ends 

page 

cseg segment para public ’cade’ 

assume cs:cseg,ds:workafea.5s:notlilng.es:nothlng 


*rt’ 


]mp petija 
tnov dl,l30 


dl,196 

dl.zee 


out 42h,i1. 
mav al.ah 
out 42h,al 


out 6lh.al 
mov CX.280 
loop spkr_oi 
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; na ovom mjestu unesimo nas program 
; I zavrsavamo ga aa ret 



Mini sintisajzer 

Na listingu 2 dat je program koji ilustruje 
upotrebu ove procedure. Ispiluje se 12 ttpld, 
tj, jedna oktava (ako vam ovo smeta prosiri- 
te program). Znacajno je 5to se koristi ocita- 
vanje preko BlOS-a, a ne preko MS DOS-a. 
Program napisan u bilo kom drugom pro- 
gramskom jeziku, bio bi toliko spor da bi se 
culo treperenje, tj. isprekidan ton. U ovom 
slucaju ton je kontinuiran, osim §to INT 8 
rutina izaziva kratko zakoCenje tona na nje- 
govom samom pocetku, jer u njoj postoji pa- 
uza za pocetak autorepeat-a. Ovaj problem 
bi se mogao reSiti analizom relativno kom- 
plikovanog interapta 8. Analizom programa 


mogu se videti frekvencije tonova u herci- 
ma. Ukoliko je pomnozimo sa dva dobijamo 
ton za oktavu vi§i, a ako je prepolovimo, ton 
je za oktavu nizi. 

Program u sebi sadrzi linije .univerzalca", 
pa ga mozemo ukucati u ICON asembleru iz 
SK 2/87. Ukoliko ga kasnije „EXE2BIN-ira- 
mo" (novi glagol - kopirajt S.R.), obrisavSi 
stack segment naravno, on de biti kraci od 
200 bajtova! 

Sa ovim zvucnikom moguce je proizvoditi 
i nekakvo Siltanje koje veoma lici na govor. 
Time se bavi BASIC program Talker, koji se 
Cesto daje kao demo program. On dokazuje 
da je sa zvukom sve mogude. Uostalom, sin- 
tisajzer je napisan i za „Galaksiju” i „ZX 81" 
ciji su jedini generatori tona bili kasetofon. 

Trebalo bi jo§ redi da svi PC racunari nisu 
ravnopravni u pogledu zvuka. Neki imaju ja- 
ci, neki slabiji zvuk. Neki se zbog razlicitih 
CLOCK-ova razlikuju po osobinama tonova, 
ali za sve vazi isto pravilo: uvek moze joS bo- 
Ije. Mozda ce SK u jednom od svojih sledecih 
clanaka pisati o polifonoj muzici, a na trzis- 
tu ce se eventuaJno pojaviti delo nekog ]u- 
goslovena, po uzoru na Spectrumov 
„WHAM! the Music Box", pod nazivom „PI- 
LOTI! teh Music Box" za IBM PC i bratiju. 


POK(E)LON 

Igra Bouncing Baby (iako napisana u BA- 
SlC-u, pa kompajlirana) veoma je teSka, po- 
gotovo kada iz zgrade ispada mnogo beba is- 
tovremeno. Interesantno je da se kpd ove ig- 
re broj zivota ne meri umanjenjeni ved uve- 
idanjem brojaca, pa uzmite u obzir i tu mo- 
gudnost ako nikako ne mozete nadi POKE za 
neku igru. Za ovu igru POKE je 


ISPRAVKA 

U clanku „NE ulazi bez poziva" gre§- 
kom je ispustena jedna vitalna redenica. 
Pred sam kraj poglavlja, neposredno pre 
recenice „Ako smo sve pravilno uradili 
mozemo redi EUREKA!" (red je, naravno, 
0 poglavlju 0 izmeni COMMANDCOM- 
-a) treba staviti slededu; 

PoSlednji korak celog posla je da kao 
poslednju naredbu AUTOEXEC-a stavi- 
mo poziv novoformiranog programa 
COMMAN2. 

Molimo vas da ovo izvinjenje uvazite 
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BEZBEDNOST PODATAKA 


Modul za sifre 


Bezbednost kriptiranja 
podataka u usiovima kada Je 
algoritam sifriranja poznat. 
zavisi od zastite kriptografskih 
kljuceva. Sifriranjem na ovaj 
nacitt, rizik otkrivanja sadrzine 
poruka svodi se na oticrivanje 
kljuceva. Manipuhsanje 
podacima je, na taj nacin, 
bitao oJaksano. Opisacemo 
koncepciju izgradnje 
bezbednosnog moduta za 
zastitu kljuceva sifriranja u 
usiovima kada se kriptogram 
gcnerise samo u krajnjim 
iokacijama koje su medusobno 
povezane komunikacionom 
javnom linijom. 

Pise Otmar Hedrih 


D ez obzira slo se okolnosti kriptova- 
hja podataka posmatraju sa linij- 
skog nivoa, dakle bez hijerarhije ko- 
ja je, inace, prisutna u racunarskim 
mrczama, bezbednost podataka u tranzitu, 
nalaze izuzetnu opreznost zbog olakSanog 
pristupa racunarskim podacima, odnosno - 
napada na sistem. 

S tacke gledista bczbeclnosti podalkovnih 
komunikacija, iieophodno je utvrditi: 

- identitel opcralera 
- Identitet rukovodioca grupe operatera 
- Vremenski interval u kojem odredeni ope- 
rater ima ovlascenje da vrsi odaSiljanje poru- 
ka iz raciinara sa kripto -- karakteristikama. 
- Utvrdivanje autenticnosti prenetih poruka 
i polvrda prijema 

- Ogranicenje broja poverljivih lica koja op- 
sluziiju terminal kada se ovaj nalazi u ovias- 
cenorn stanju - na minimum. Pritom, PO- 
VERLJIVOST treba smatrati karalcternom 
osobinom pojedinaca osobinorn koja se 
moze promcniti u destruktivnom smislu, bez 
uocljivih indikacija, 

- Mere za fizicku bezbednost opreme koja je 
predvidena za prenos i obradu kriptovanih 
informacija, 

U okolnostima prenosa podataka preko 
javnih mreza, kljuc koji se icrece kroz komu- 
nikacionu liniju, mora bid sifriran drugim 
kljucem. Na primer, ako iraarao primarni, ili 
kljuc sesije (Ks), koji se koristi za sifriranje 
podataka; a treba ga preneti preko konitini- 
kacione linije, koristicemo drugi kljufi (Kt), 
koji ce ga Sifrirati; Ek,(Ks), gde E predstavlja 
sifarsku funkciju. 


si. 1 Prenos sifriranih podataka preko ko- 
tniunkaciODC linije 


Ovim se, medutim, ne reSava problem dis- 
tribucije kljuca, vec se samo pomera na kljub 
Kt. Opredeljenje da se kljuc sesije, Ks, koristi 
samo za jedan vremenski interval, riosi sa so- 
bom odredene prednosti. Kada kljuc sesije, 
Ks, treba da krene van ratunara (ili termina- 
la), kljuc Kt, kojim se vrSi njegovo sifriranje, 
nazvacemo TERMINAL - KIJUC, ili sekun- 
darni kljuc. Terminal - kljuc se koristi za 
duzi vremenski period od kljuca sesije, stoga 
se mora cuvati u racunaru zajedno sa cita- 
vim nizom slicnih kljuceva, za razlicite ter- 
minale, sa kojima ce ostvariti komunikcionu 
vezu. 

Da bi se minimizirao neophodan memo- 
rijski kapacitet, oba se ova kljuca moraju sif- 
rirati jos jednim kljucem: KM, koji cemo na- 
zvati, MASTER - KLJUC, 

Dakle, terminal - kljuc, Kt, cuva se u sifri- 
ranoj form! EkmIKi), gde je KM master - 
kljuc, a E sifarska funkcija. Master - kljucem 
se stiti tajnost terminal - kljuca; a ovi §tite 
kljuceve sesije, koji, sa druge strane, stite po- 
datke. Prema tome, master - kljuc se nalazi 
na vrhu hijerarhije, U svojoj zaSticenoj for- 
mi, kljucevi nize hijararhije i zasticeni'poda- 
ci, mogu se cuvati u obicnim memorijskim 
medijumirpa, kao §to su trake i diskovi; ili 
prenositi preko komunikacionih linija. Os- 
novne kriptografske operacije transformaci- 
je kljuca, mogu se obavljati u BEZBEDNOS- 
NOM MODULU. Ovaj modul predstavlja 
bezbednosnu impleraentaciju koja sadrzi 
kriptografski algoritam i memoriju za izves- 
tan broj kriptografskih kljuceva, i paramcta- 
ra relevantnih za podatke. 



Slika 2; Bezbednosni modul 
Modulu je pristup moguc samo preko spe- 
cijalno izvedenog interfejsa, koji ima mogu6 
nost detektovanja ilegalnog pristupa, i koji 
ne dozvoljava obradu, odnosno, izvrsavanje 
takvih zahteva. Ovakvom se strategijom 
moze postici da nesifrirani podaci, nesifrira- 
ni kljucevi 1 medurezultati sifriranja, ni na 
koji nacin ne dospeju van bezbednosnog mo- 
dula. Pristup bczbednosnom modulu moze 
se kontrolisati kombinacijom fizickih i logic- 
kih nacina; u zavisnosti od toga da li je mo- 
dul realizovan hardverski, ili i softverski. 
Kriptografske operacije opisuju se sledecim 
izrazora: 

Operacioni kod (Ulazni podaci) -► IZLAZ ' 


Bezbednosni modul mora biti prisutan na 
oba kraja komunikacione linije. Korisna ob- 
rada sifriranih podataka nije moguCa, te sto- 
ga na prijemnom kraju, najpre mora biti iz- 
vrSeno desifriranje primljenih poruka, a pre 
uvodenja u automatsku obradu podataka, 

Bezbednosni modul mora sadrzati memo- 
riju i za master i za radni kljuS (kljuc sesije}. 
Kljuc sesije, rekli smo, menja se od aplikacije 
do aplikacije, dok se master - kljuc perma- 
nentno cuva u memoriji sa baterijskim napa- 
janjem, kako se njegova vrednost ne bi izgu- 
bila ako bi se modulu slucajno ili namerno 
iskucilo napajanje elektriCnom energijom. 

Bezbednosni modul ima samo dve „primi- 
tivne" funkcije: SIFRIRANJE I DESiFRIRA- 
NJE. 

Operaciju sifriranja obelezicemo sa E, a 
desifriranja sa D. Svaka od ovih operacija 
ima dva ulaza: jedan za podatke, drugi za 
kljuc; i jedan za izlaz - KRIPTOGRAM (ili, 
sifrtekst). 


UIII2 tekstaCHI 



Izlaz krlplograma: (VI Izlaz lalcsia: 1)11 


SHka ^Primitivne" funkcije; SIFRIRANJE 
I DESIFRIRANJE 

Na slikama je prikazano konvencionalno 
oznacavanje kriptografskih algoritama. Jed- 
nacina sifriranja; 

Ek(X) = Y 

znaci da kriptogram (ili Sifrtekst) postaje sif- 
riranjem, poraocu kljuca K, origanalnog tek- 
sta X, Kriptogram smo oznaCili sa Y. Jednaci- 
na deSifriranja; 

Dk(Y) = X 

znaci da se neSifrirani, originalni, tekst X 
restaurira, ili desifrira sa kljucem K, kada se 
na kriptogram, Y, primeni (lesifarska funkci- 
ja D. Osnovne kriptografske operacije koje 
se izazivaju Icroz programabilni interfejs, iz- 
vrsavaju sc ponavijanjem primitivnih opera- 
cija Sifriranja i/ili desifriranja. UnoSenje 
master Icljuca u bezbednosni modul moze se 
obaviti ili rucno u kom sluCaju se kljuc unosi 
preko tastature na modulu; ili ucitava u 
glavnu memoriju iz generatora master - 
kljuca, koji ima dimenzije dzepnog kalkula- 
tora, 

Kao Sto smo rekli, masfer - kljuc obezbe- 
duje nacine da se bezbedno prenese kljuc se- 
sije, Ks. Proces restauracije kljuca sesije u 
bezbednosnom modulu, prikazuje donja sli- 
ka, 



slika 4; Restauracija kljuca sesije ii bezbed- 
nosnom modulu 
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(MK) 


Upotrebljene oznake: 

KSK = Ko^uDikacioni sekundami kljuc 
(Master - kljui) 

Ks = Primami komuaikacioni kljui (Kljuc 
sesije) , 

Najpre se master - kljuc prenosi iz memo- 
rije master - kljuca u memoriju radnog klju- 
ca, a sifrirani kljuc sesije se prihvata kao 
uiaz u krfptografski algoritam (korak 1). 
Kriptografski algoritam vrsi deSifriranje 
ulaznih podataka, pod kontrolom terminalo- 
vog master - kljuca, koji je smesten u memo- 
riju radnog kljuca, da bi se dobio jasan (ne- 
Jifriran) kljuc sesije, Ks. KljuC sesije se, za- 
tim, prenosi u memoriju radnog kljuca, za- 
menjujiici terminalov master - kljuc. (Korak 
3). Terminal sada moze da inicira zahteve za 
podacima koje treba Sifrirati kljucem sesije. 

Kriptografske operacije 

U bezbednosnom modulu mogu se koristi- 
ti siedece osriove kriptografske operacije; 

1. Direktno unosenje kljuca 

2. Upis master - kljuca 

3. Desifriranje Idjuca 

4. Sifriranje (ENC) 

5. Desifriranje (DEC) 

Operacije 1, 2 i 3, koriste se za iniciranje i 
transformisanje kljuceva; dok se ENC i DEC 
koriste za transformisanje podataka. Buduci 
da terminal, u jednom trenutku, moze uzeti 
ucesce u samo jednoj sesiji, moguce je kljuc 
sesije postaviti u memoriju radnog kljuca 
bezbednosnog modula, na pocetku sesije; i 
da ti ostane do kraja traganja sesije. Kriptog- 
rafske operacije bezbednosnog modula rao- 
gu se izvesti tako da se izbegnu sve reinicija- 
lizacije memorije radnog kljuca, kada je to 
neophodno. 

Direktno unosenje Idjuca 

Ova operacija prikazana je na sledecoj sli- 
ci, i koristi se za unosenje jasnog (nesifrira- 
nog) kljuca u memoriju radnog kljuca bez- 
bednosnog modula. 



Slika 5: Direktno unosenje kljuca 

Upisivanje master - kljuca 

Upisivanje master - Idjuca u meraoriji pri- 
kazano je na narednoj slid. Za ocitavanje 
master - kljuca ne sme postojati inverzna 
operacija upisivanju. Ovaj postupak, iskljuci- 
vo, mora obavljati ovlaSeceno stanje. Takvo 
se stanje moze realizovati prekidacem, koji 
de omoguciti (ili, nece omoguciti) rad. 
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Slika 6: Operacija upisivanja master - klju- 

Desifriranje kljuca 

Ovom se operacijom postize desifriranje 
kljuca koji je Jifriran kljucem, koji se cuva u 
memoriji master - kljuCa, Preraa definiciji, 
ulazni kljuc je kljuc sesije (primarni kljuJ), 
koji se sifrira master - kljucem terminala, 
Stoga ce vrednost koja se postavija u memo- 
riju radnog Idjuca (kao rezultat operacije de- 
Sifriranja) biti naraenjena kljucu za sifriranje 
podataka. Ova je operacija prikazana na sle- 
decoj slid. 



Sifriranje 

Operacija Sitriranja koristi se za Sifriranje 
podataka. Blok teksta (X), sifrira se kljucem, 
K, koji se cuva u memoriji radnog kljuca bez- 
bednosnog modula. Blok kriptograma (ili, 
sifrteksta) koji ima istu duzinu kao tekst, oz- 
nacava se, kao sto znamo, sa; Ek(X) = Y. 
Poruka koju sacinjava vise blokova duzine 
od po 8 bajtova, moze s'e sifrirali kao serija 
koraka u kojima se kriptografskom bezbed- 
nosnom modulu dovode blokovi teksta 
duzine od po 8 bajtova, 

Matematicki, sifriranje ^ovakve poruke 
moze se izraziti na sledeci nacin; 

ENCX(1),X(2) X(n) Y(1),Y(2) Y(n) 

gde X(l}, X(2) X(n) oznacava poruku od 

biokova, od kojih svaki ima duzinu 8 bajto- 
va. 



Radnl Hjuc 


Slika 8: Sifriranje 


Desifriranje 

Operacija desifriranja prikazana je na na- 
rednoj siici, i koristi se za desifriranje poda- 
talca. Blok kriptograma, koji Cemo oznacava- 
ti sa Ek(X), desifrira se kljucem K, koji se Su- 
va u memoriji radnog kljuca bezbednosnog 
modula. Na izlazu se restaurira blok teksta 
' iste duzine (X), kao duzina kriptograma (ili, 
Sifrteksta), Y. Poruka koja je sastavljena od 
viSe blokova duzine od po 8 bajtova sifrtek- 
sta, moze se desifrirati kao serija koraka u 
kojima se bezbednosnom modulu prezentira 
svaki blok duzine po 8 bajtova, jedan za dru- 
gim. Desifriranje poruke se, matematicki, 
moze izraziti sledecom relacijom; 

DEC Y(l), Y(2), Y(n) X(l), X(2) X(n) 

gde Y(l), Y(2), Y(n) predstavlja n poruka 
duzine od po 8 bajtova blokova kriptogra- 
ma. X(l), X(2), X(n) oznaSava restaurirani 
tekst, gde je X(l) = Dk(Y(1)), X(2) = 
Dk{Y( 2)) itd, 
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Slika 9: Desifriranje " 

Cim se kljuc sesije postavi u memoriju 
radnog kljuSa, koristeci bezbednosni opera- 
cioni kod desifriranja, ne postoji potreba da 
se ponavlja korak uvodenja i desifriranja 
radnom kljuca, kao preduslov zahteva neko- 
liko uzastopnih operacija sifriranja (ENC) i 
desifriranja (DEC), posto je kljuc sesije ipak 
prisutan u memoriji radnog kljuSa. Otuda se 
sve operacije Sifriranja podataka mogu iz- 
vrsiti koristeci, impiicitno, Sifarski kljuS 
uraesto eksplicitnog Sifarskog kljuca. 

O 


DOM KULTURE „STUDENTSKI GRAD" 
organizuje 

KURS PROGRAMIRANJA I UPOTREBE RACUNARA COMMODORE PC 10, PC 
20 (PC/XT COMPATIBIL) I COMMODORE AMIGA 500 i 1000 

Kurs je namenjen svima bez obzira na uzrast i strucnu spremu. Podinje 15. 
septembra 1987. godine / trajaCe 3,5 meseca. termini 2 pitta nedeijno. Cena je 
24.000.- din. za zaposlene a 19.000.- din. za studente i dake. Moguca uplata u tri 
mesecne rate. Moguce je organizovanje specijalizovanih kurseva za radne 
organizacije. Predavac sa dugogodisnjim iskustvom je Andrija Kolundzic. 
Besplatan program kursa dostavljamo na vasu adresu ako pozovete telefone: 
011/670-252 Hi 

‘ 011/691-442 

Naucite riikovanje sa MS DOS-om i AMIGA DOS-om, programskim paketima za: 
profesionainu obradu teicsta i podataka, finansijsko poslovanje grafiku i muziku, 
video animaciju, CAD/CAM telekomiinikacije i rad sa modemima... 

Dom (culture „Studentski grad” 

Bulevar AVNOJ-a 179, 11070 Novi Beograd 
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NOVO U 
KNJIZARAMA 
MLADINSKE 
KNJIGE 

RACUNARI 


prirucnici, udzbenici, 


programi... 


•c ATARI 800 XL, prirucnik za rukovanje (sh.) 8500 din 

< ATARI 1040 ST, prirucnik za rukovanje (sh.) 7000 din 

Muren, ABC Za ATARI ST (alov.) 18000 din 

ATARI ST INTERN, prirucnik (slov.) 8000 din 

STEVE, prirudnik (siov.) 13000 din 


S INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 
3 (engl.) 4000 din 

J PRAOTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (engl.) 4000 din 

Zaric, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, prirucnik (sh.) 2500 din 

■6 AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU 
.S (sh.) 4700 din 

I MASINSKE RUTINE ZA AMSTRAD CPC 464 (sh.) 4700 din 

< AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 - PRIMENE (sh.) 4700 din 


.« Spiner, BASIC ORIC (sh.) 2100 dir 

6 ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (engl.) 3500 dir 

THE ATMOS PROGRAMMER (engl.) 3500 dir 

THE ATMOS BOOK OF GAMES (engl.) 3500 dir 

40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (engl.) 3500 dir 


E SPECTRUM PRIRUCNIK (sh.) 4200 dir 

2 ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750 dir 

8 THE COMPLETE SPECTRUM (engl,) 3900 dir 

S- SPECTRUM GAMESMASTER (engl.) 1600 dir 

g THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (engl.) 1500 dir 

THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT 1500 dir 

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.) . 1750 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (engl.) 1800 din 


£ OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (slov.) 3000 din 

•g COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh.) 5900 din 

I COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN 
E (sh.) 4600 din 

0 BASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh.) 3450 din 

STA M02E commodore 64 (sh.) 3100 din 

MASiNSKE RUTINE ZA VAS C 64 (sh.) 2250 din 

Solajic, COMMODORE 64 - MEMORIJSKE LOKAClJE (sh.) 4000 din 

COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (engl.) 4500 din 

ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 (engl.) 2200 din 

C 64 - DISK SYSTEMS AND PRINTERS (engl.) 1500 din 

C 64 - USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (engl.) 1800 din 

COMMODORE 128, prirucnik (sh.) 3800 din 

Solajic, Zarid, COMMODORE 128, prirucnik za rad (sh.) 3000 din 

1 Solajic, COMMODORE 128, programski vodic (sh.) 3500 dir> 

C 64, 128 - KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA 

(sh.) 4000 din 


^ IBM UVOD U RAD - DOS, BASIC (sh.) 9000 din 

S THE IBM PC (engl.) 4000 din 

£ YOUR IBM PC MADE EASY (engl.) 17028 din 

WORD PROCESS. SOFTWARE FOR THE IBM PC (engl.) 13410 din 

STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (engl.) 17670 din 


.£. STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000 dir 

S LOGO - PROGRAMSKI JEZIK (sh.) 2100 dir 

1 INTRODUCING LOGO (engl.) 2900 dir 

2 Spiler, BASIC (slov. i sh.) po 1500 dir 

0 Dovedan, BASIC - JEZIK I PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 dir 

“■ ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 2250 dir 

<3 Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) ' 5000 dir 

C BASIC - USER GUIDE (engl.) 13581 dir 

2 COBOL, programiranje u praksi (sh.) 3400 dir 

1 |CP/M 2.2 i 3.0 StSTEMSKO UPUTSTVO (sh.) 4000 dir 

2 IlDOS 2.30 DISK OPERACIJSKI SISTEM (sh.) 5000 dir 

S’ UNIX - KAKO GA KORISTITI (sh.) 5000 dir 

£ WORD PROCESSING ON THE UNIX SYSTEM (engl.) 15930 dir 

OSEBNI RACUNALNIK (slov.) 2700 dir 

KOMPJUTERSKA POCETNICA (sh.) 680 dir 

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1,2 po 1150 dir 

WORDSTAR 2000, urejevalnik besedil (slov.) 7000 dir 

KUCNI KOMPJUTERI - ALGORITMl I PROGRAMI (sh.) 2500 dir 

NUMERICKI METODI za MIKRORACUNARE (sh.) 2150 dir 

VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 2150 dir 

ODRZAVANJE I OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.) 3100 din 

Kodek, MIKROPROCESORJi, delovanje in uporaba (slov.) 5000 din 

RACUNALNISKI SLOVAR (slov.) 4500 din 

RACUNARSKI RECNIK (sh.) 1200 din 

RECnIK RACUNARSKIH TERMINA (sh.) 4500 din 


Nabrojane knjige I kasete mozete da kupite odnosno porucite u 
knjiiarama i papirnicama Mladinske knjige, a za porudiblne pouzedem 
popunjenu priloZenu narud^benicu poSaljile na adresu: 

MLADINSKA KNJIGA - KIP. grosistidka prodaja knjig, 61000. Ljubljana, 
Titova 3, tel: 061/217-860 


o 10 DIGITAL (slov.) 

a Zadravec, 1C DIGITALNI SKLOPOVI (sh.) 

= Zadravec, 1C TABELE - DIGITALNI SKLOPOVI (sh.) 
Zadravec, PRIRUCNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA 


6000 din 
5800 din 
5500 din 
5800 din 


NARUD^BENICA SK 9/87 

h- ■ { H ) 

TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din 

Zadravec, VIDEOREKODER - SERVISNI PRIRUCNIK (sh.) 12000 din 

Jerotic, RADIOPRIJEMNICI - 500 sema (sh.) - 12000 din 

VIDEO PRI NAS DOMA (slov.) 3000 din 

SATELITSKA 1 KABLOVSKA TELEVIZIJA (sh.) 5500 din 




MACEK MURI* StEJE in RACUNA (slov, in sh.) 900 dit 

DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 dir 

LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din 

neopozivo porudujem pouzedem (platicu prilikom uzimanja poSiljke) 
sledede knjige/kasete: 

Datum: Potpis; 
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ZLATNE RUKE 



Posto smo u prethodaom broju 
objavili opsima uputstva za 
gradttju digitalnog casovnika, 
ostalo Je samo da se 
pozabavimo ispravljacem i 
softverom koji se upisuje u 
EPROM 2716. Pre toga cemo 
samo skrenuti paznju na jednu 
gresku koja se potkrala pri 
crtanju seme veza za prethodni 
broj casopisa: integrisano kolo 
obelezeno sa 74HC574 treba 
zapravo da bade 74HC573 (Hi 
74LS573). Srecom, na 
montaznoj semi (rasporedu 
delova na stampanoj ploci) ovo 
kolo je ispravno obelezeno, 
tako da pazljivom citaocu nije 
bilo tesko da zapazi gresku. 

PiSe Voja Antonie 


Sto se trazi od ispravljaca je da 
I Wobezbedi jednosmeran stabilisan na- 
pon od + 5V. Istim naponom se na- 
paja mikroprocesor, EPROM, logiCka kola, 
komparatoc i svetlosne diode displeja. Sema 
veza ispravljaca je toliko' standardna i jed- 
nostavna, da nije potrebno objasnjavati bi!o 
sta, jedino treba napomenuti da treba obez- 
bediti dovoljno velik hladnjak za stabilizator 
7805, jer je potroSnja uredaja, obzitom na ve- 
liki broj svetlosnih dioda, prilicna (oko 700 
rriA). Iz istog razloga na kucistu uredaja tre- 
ba da postoje otvori za hladenje. Posto su 
mrezni transformatori, hladnjaci i elektrolit- 



sld kondenzatori uglavnom nepredvidljivi, 
razlicitih oblika i dimenzija, mi necemo da- 
vati raspored komponenata na stampanoj 
ploci, jer ce u zavisnosti od raspolozivih 
komponenata svako pronaci za sebe najbolji 
raspored delova. Jedino treba paziti da se 
poiozaj 5-polnog konektora poklopi sa glav- 
nom plocom. 

Softver 

Sad sledi softver koji se upisuje u EPROM 
2716. U svakom redu je najpre data adresa 
prvog bajta u nizu, posle cega siede podaci u 
haksadecimalnom kodu. Ako budete zazeleli 
da izmenite oblik brojki na matrici displeja, 
karakter generator se nalazi poCev od adrese 
0300 do kraja prograraa. 

O 
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JUGOSLAVIJA 



/n ni.inin i n/t .fn /< him ki 
f.ikiiitil \iih.tilo hi/nn 
iisktmi hi In If.ifo i/.i fiosl.inii 
luiurmaacko sredisre nase 
zemlje. Prvi korak u tom 
ambicioznom projektu jeste 
osnivanje informatiikog sela. 


Informaticka revolucija naiSla je na plod- 
no tie i u na§oj zemlji, iako se mora priznati 
da smo na marginama njenog udarnog tala- 
sa, Zrenjanin i njegov Tehnicki fakultet ,M1- 
hajlo Pupln" odstupaju od ovog pravila, na- 
govestavajuci da bi ovde moglo da se nalazi 
jugosiovensko informaticko srediste. Dosad 
udnjeno, a joS vi§e smell i atraktivni plano- 
vi, dokazuju da informatika u dobrim uslovi- 
ma izvrsno buja, 

Spiritus movens svih informatitkih doga- 
danja, prof, dr DuSan Ristic, odskora dekan 
ove visokoSkolske ustanove, ne krije da zeli 
Zrenjaninu da pribavi primat u informatici. 
Pre svega, tu su redovne studije na odseku 
Informatike u Institutu za politehniku koje 
se. prirodno, nastavljaju poslediplomskim 
usavrSavanjem u dva pravca; opStoj informa- 
tici i informatici u obrazovanju. 

- Prevashodni cilj je obuka i pripremanje 
naucnika i istrazivaca iz oblasti informatiC- 
kih naaka i njene primene u obrazovanju - 
objaSnjava prof, dr Du§an Ristic. - Naravno, 
tu je i poduzi spisak posebnih zahteva koje u 
ovom procesu ispunjavamo, poCev od stica- 
nja struCnog znanja iz teorije sistema i up- 
ravljanja, racunarskih komunikacija, veStaC- 
ke inteligencije, do primene informatike u 
udruzenom radu, javnoj upravi, Skolstvu, 
maloj privredi... 

I do sada je za poslediplomske studije u 
Zrenjaninu - svakako specificne i jedinstve- 
ne u na§oj zemlji - vladalo interesovanje, ali 
ove jeseni ocekuje se velika navala. Saznaje- 
mo da se mnogi kandidatl, obavestivSi se o 
nastavnom programu, interesuju za uslove 
upisa. Zasad nismo u stanju da ih poblize in- 
formiSemo (osim da sami zovu), ali im zato , 
saopStavamo spisak predmeta; Metode nauc- 
no-istrazivaCkog rada, Odabrana poglavlja iz 
matematike, Teorija sistema, Mikroproceso- 
ri, MikroraCunari i komunikacije, Projekto- 
vanje sistema veStafike inteligencije, Infor- 
macioni sistemi, Projektovanje i aplilacije, 
Projektovanje programskih aplikacija, Orga- 
nizacija i baze podataka, Informacioni siste-' 
mi i upravljanje sistemom vaspitanja i obra- 
zovanja i Projektovanje progamskih proizvo- 
da u obrazovanju. 



Informatiiki rudnik znaoja: prof, dr DuSan 
RistU 


- Novina je, medutim, da nameravamo da 
u jednom od banatskih naselja osnujemo 
prvo informaticko selo u Jugoslaviji - kaze 
prof. Ristifi. - Odlucili smo da to bude negde 
u trouglu Beograd-Novi Sad-Zrenjanin zbog 
privlaCnosti ova tri grada,koncentracije 
struJnjaka i dobrih veza. U u2em izboru su 
Perlez, ECka i Centa. Buduci stanovnici in- 
formatiikog naselja trebalo bi da budu asis- 
tenti i zainteresovani nastavnici Tehnickog 
fakulteta u Zranjaninu, vlasnici visokotehno- 
loSkih zanatskih radnji, struCnjaci novih pri- 
yrednih organizacija i, svakako, propagator! 
ideja informaticke revolucije. 

TehniCki fakultet je zalnteresovan da neke 
svoje projekte realizuje u prvom informatlc- 
kom selu, a pre svih to su; pogon za proiz- 
vodnju didaktickih sredstava za tehniSko ob- 
razovanje, osnove tehnike i proizvodnje i In- 
formatiku, kompjuterizovana Itamparija ko- 
ja ce izdavati postojedu reviju za tehnoloski 1 
druStveni razvoj .YU 21", sajam visokih teh- 
nologija (svake godine) na kojem bi se isklju- 
fiivo izlagali produktl nauCnih laboratorija, 
istrazivacko-razvojnlh centara i male privre- 
de koji su na liniji informatiCkih tehnologija, 
vaninstltucionalni obllci obrazovanja (semi- 
nar!, letnje 5kole itd.) i otvaranje prvog u nas 
muzeja informatike koji fie imati, pre svega, 
edukativni karakter. 


Formiranje informatiCkog naselja pred- 
stavlja, bez sumnje, veliki izazov i za naSu 
naufinu javnost. Primena najnovijih infor- 
matifikih tehnologija 1 saznanja na jednom 
mestu - kako u informatickom tako i u kla- 
sicnlm sektorima privrede - treba da potvrdi 
sve prednosti ovakvih .fabrika znanja". Ima- 
juci u vidu cinjenicu da je informacija (zna- 
nje) najvazniji resurs trefie tehnoloSke revo- 
lucije, verujemo da fie irmogi podrzati ovu 
zaista originainu zamisao/ 

<C> S. Stojiljkovifi 

\ 


Svi znamo kakva je situacija na nasem ra- 
cunarskom trziStu. Preko Cetrdeset radnih 
organizacija sirom Jugoslavije proizvodi ra- 
cunare i opremu. Medutim .proizvodnja" se 
svodi na takozvanu .Jrafciger" industriju. 

Naravno ima i casnih izuzetaka, kada pro- 
izvodaci u svoj proizvod unose i dosta sop- 
stvenih reSenja. „Elektronika inzenjecing" iz 
Zemuna i ljubljanski CONTAL (Ro Merca- 
tor), predstavniStvo Beograd imaju komplet- 
nu ponudu racunara, pratece opreme i sof- 
tvera. 

Racunari ELING PC XT i AT su IMB kom- 
patibilni. BIOS rafiunar je poznat i proveren 
u ranogim kompatibilcima - Phoenix BIOS. 
Do sada je isporuceno oko 350 racunara u 
raznim konfiguracijama. 

RaCunari se nude u konfiguracijama fcak- 
ve korisnik ieli, zajedno sa programima i op- ' 
remom. Interesantno je (i verovatno jedin- 
stveno kod nas) da Stampafii Fujitsu, koji se 
isporucuju uz racunare, imaju IBM kompati- 
bilnost. Vazan deo dodatne opreme je har- 
dver i softver za podrSku rada racunara u 
mrezi. Medutim, neki proizvodaci pod 
mrezama podrazumevaju samo razmenu 
podataka izmddu racunara, za sta su (uz pro- 
gramsku podrJku) dovoljni samo kablovi za 
serijski interfejs, Prava mreza, koja omogu- 
cava da povezani rafiunari osim medusob- 
nog komuniciranja koriste zajednicke ma- 
sovne memorije i periferijske uredaje, dosta 
je skupa, Neki proizvodaci je nude sa cenom 
i do 500 miliona starih dinara po povezanoj 
racunarskoj jedinici 5to je gotovo cena sa- 
mog rafiunara, ..Elektronika inzenjering" i 
Cental vrio su konkurentni sa svojom cenom 
od oko 120 miliona po jedinici, §to je najvise 
30-ak procenata od cene racunara. Problem 
cena kod ovih prolzvoda narofiito je izrazen 
kod velikih proizvodaca koji se plaSe za jace 
modele racunara iz svog programa - posao 
koji takvi racunari ofaiCno obavljaju, moze se 
uraditi sa nekoliko PC-a povezanih u mrezu, 
pa se za jedan jaci (a skuplji) rafiunar niko ne 
bi odlucivao. 
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Crtcz! Doatagoj Kreso-Lovric 


Softverska podrska 

Uz racunare „Elektronike inzenjedng", 
Cental isporucuje programe inostranih i do- 
raadh autora. Nastojanje je da se stranim 
komercijalnim programima pokriju one pri- 
mene koje su konsniku racunara najceSce 
potrebne. Dakle, tekst procesor, baza poda- 
taka, tabelarni kalkulator ltd. U poslednje 
vreme mogu se dobiti i veoma kvalitetni spe- 
cijalizovani programi domacih autora. 0 ve- 
cini ovih programa u Svetu korapjutera ste 
vec mogli da procitate. Naslovi su vec legen- 
darni za.trziSte PC softvera Jugoslavije: 
SKOK - Statisticka Kontrola Kvaiiteta, TRO- 
LIST - Trodimenzionalne linijske Strukture, 
EFIKAS - paket od sest programa za materi- 
jalno-finansijsko knjigovodstvo.i Medu novi- 
jim su; X (IKS) - Integralni Knjigovodstveni 
Sistem, Geront - program pracenja stanja 
starih lica (vec se koristi u dorau staraca na 
Bezanijskoj kosi u Beogradu). SUZA - Sis- 
tem Upravljanja Zalihama. Do kraja godine 
bice prezentirano mnogo novih programa 
koji se sada izraduju ili su u fazi testiranja, 

Kao sto ste u nasim brojevima mogli da 
procitate, a mnogi su se u radu sa njima i 
uverili, radi se o programima vrhunskog 
kvaiiteta, take da sa ponosom raozemo red 
da su ovi programi na nivou inostranih ko- 
mercijalnih programa. Neki od programa 
nastali su u „garazi", sto bi se reklo, tj. u 
amaterskim uslovima. 

Prema redma Lazara Jovanovica, rukovo- 
dioca predstavnistva Beograd, Cental sa 
ovakvom orijentaeijom svog poslovanja po- 
stize odlicne rezultate. Robe na lagerima ne- 
ma, ili ju tu vjlo kratko. Dobra prodaja je 
posledica maksimalnog zadovoljavanja zelja 
kupaca. A posto racunar bez programa i nije 
racunar, jasno je kako se tim zeijama moze 
udovoljiti. 

Znajuci probieme nadh radnih organizaci- 
ja i njihove (ne)uspehe u nastojanjima da se 
osvoji proizvodnja racunara, dakle hardvera, 
jasno je u kom grmu led zee, Ne samo da je 
softver poreban nama vec su tu ona „mata 
vrata" za na§ prodor u raCunarski svet (svet 
kompjutera). Na pianu ostalih tzv. umnih 
delatnosti postizemo rezultate vredne u svet- 
skim razmerama. I posto imamo (a ako ne- 
raarao mozemo u l^atkom roku da stvori- 
rao) sve kardrovske (ako svi ne prebegnu u 
inostranstvo) i raaterijalne uslove nema raz- 
ioga da i na trzistu softvera ne postizemo us- 
pehe. Hakeri su sa svojim igricama to vec 
dokazali. 

O Tihomir Stanilevid 
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Garry Marshall: 
- PRIMENE - 


miTeiD 


CPC 464 & 664 & 6128 


^ Softver za tacunare AMSTRAD 

- Obrada teksta pomocu programa Amsword 

- Baza podataka 

- Program! za tabelarne proracune i Easi-Amscalc 
Primeoe bazirane na hardveru 

- Kasete i diskovi 


- Stampaci i ploteri 


IMSTRAD 


Steve Webb; h 

CPC 464 

- PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU - 

- Sta je masinsko programiranje? 

- Upisivanje masinskih naredbi u memoriju 

- Nekoliko korisnih madnskih rutina: 

- pomeranje (scroll) jednog reda teksta ulevo 1 udesno 

- zvuk lasera, zvuk eksplozije bombe ltd. 

DODACI: Z80 operacioni kodbvi, ekranski modovi, program za dizajniranje 

karaktera, o nekim korisnim rutinama iz ROM-a, neke nove masinsko 
instrukeije i rutine. 


Mr Veselin Petrovic i 
Adam Jakupovic: 


LINIJSKI 

EDITOR 


- 7\ SISTEME DPS 6 Ei-HONEYWELL - 
Knjiga detaljno obraduje jedan od osnovnih softverskih paketa operativnog sistema 
racunara H6 (ili DPS 6) - linijsld editor, koji je, bez sumnje, jedan od najkoriSCenijih 
paketa i koji prakticno upotrebljavaju svi korisnici na racunaru. 

Detaljno su opisana pravila za pisanje direktiva, korisfienje specijalnih simbola, 
moguenosti adresiranja, postupci rada kao i sintaksa direktiva, 

Tekst je upotpunjen brojnim originalnim primerima koji ilustruju moguenosti 
pomenutog paketa, 

5,700 d 


Mr Nenad Markovic: 


DODOl 


- PROGRAMIRANJE U PRAKSI - 
Programi, testovi, blok dijagrami, tipicni problem! iz prakse 


3,400 d 


John Gunliffe; 

- PROGRAMSKI JEZIK - 

Prvi put na nasem jeziku - LOGO za Commodore, Atari, Spectrum, 

Listinzi programa, boja, muzika. 

2.100 d 

Upisite znak X preko rednog broja knjige koju porucujete. Porudzbinu posaljite na 
adresu: NIRO TEHNICkA KNJIGA, Beograd, 7. juia 26. Isporuka odmah. Placanje 
pouzeceni. 




Narudzbenica 

Porucujem pouzecem knjige uz redne brojeve; 1 2 3 4 5 

Ime i prezlme 

Ulica i broj 

Broj po§te Mesto 
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Najveci jugoslovenski proizvodac 
kompjutera-EI Honeywell - u 
porodici koju cine 
HoneywelJ-Bull-NEC, dobija nova 
trziSta / najnoviju tehnologiju 

Pred viSe od 200 strucnjaka iz cele zemlje, 
uglavnom korisnika El Honeywellovih racu- 
nara, nedavno je u beogradskom Jnterconti- 
nentalu" upriliCena glamurozna promocija 
nove svetske gigantske informaticke kompa- 
nije Honeywell-Bull-NEC. Za spektakl ka^v 
kod nas, naravno u ovom biznisu nije viden, 
pobrinuia se poznata marketing agencija 
„Spectra'’. 

Nova globalna integracija u ofalasCi infor- 
macionih tehnologija zauzima danas drugo 
mesto u svetu po broju instaliranih kompju- 
tera i ostvarenom prometu. 

Americki Honeywell, francuski Bull 1 ja- 
panski NEC, potpisivanjem ugovora o sarad- 
nji, formirali su krajem pro§le godine prvu 
kompjutersku multinacionalnu kompaniju 
kojom integrisu tehnoloSko-razvojne kapaci- 
tete. Nova firma Honeywell Bull, kao nasta- 
vak 2S-godisnje uspeSne saradnje ova tri veli- 
ka svetska proizvodaca - sa ukupnim priho- 
dom od 23,3 milijarde dolara i 3,14 milijardi 
ulozenih u istrazivanje i razvoj - izbila je na 
drugo mesto u svetu po broju instalisanih 
sistema, odmah iza zasad nedostiznog IMB- 
-a. 

U novo] kompjuterskoj dzin-kompaniji, sa 
sediltem u Mineapolisu (SAD), Honeywell i 
Bull imaju po 42,5 odsto akcija, a NEC 15. 
Kontrolu je preuzeo Bull kao jedini partner 
koji se iskljuCivo bavi informatikom, a kom- 
panijom rukovode i dalje ljudi iz Noneywel- 
la. Strategija nove globalne kompanije pod- 
razumeva ponudu svih sistema Honeywella, 
Bulla i NEC-a, razmenu tehnologija, racio- 
nalizaciju inzenjeringa i proizvodnje. 

Honeywell je vodeca svetska firma za sis- 
teme 1 proizvode automatizacije i kontrole, 
sa aplikacijama od gradevinarstva do sve- 
mirskih letelica, Ima 94 hiljade zaposlenih si- 
rom sveta i promet od 6,625 milijardi doiara 
prometa u 1985. godini. 

Bull razvija, proizvodi i prodaje komplet- 
nu gamu inrormacionih sistema, zahvaljuju- 
ci pre svega izvanrednim vlastitim inovacija- 
ma, ZapoSljava 26.400 ljudi i ima promet od 
1,8 milijardi dolara (1985.). 

NEC je pravi svetski kolos u elektronici, a 
u proizvodnji poluprovodnika je ispred svih. 
Obrce 13,1 milijardu dolara (1985.) sa 95,800 
zaposlenih, 

U novoj superracunarskoj kompaniji boije 
mesto izborio je 1 nas El Honeywell, najveci 
jugoslovenski proizvodac kompjutera, koji je 
1979. ugovorom o zajednickom ulaganju po- 
ceo saradnju sa ameriJkim Honeywellom, 

- Svoju strategiju uspesnog proizvodafia El 
Honeywell od prvih dana temelji na okuplja- 
nju vrhunskih strucnjaka, primeni najsavre- 
menije tehnologije u proizvodnji i poslova- 
nju i zajednickom ulaganju domadeg i stra- 
nog kapitala - kaze mr Du§an Petrovic, za- 



raenik generalnog direktora. - U vreme Kad 
srao krenuli u zajednicko ulaganje sa Ameri- 
kancima, a i danas, to je, Cini mi se, najpo- 
voljnija poslovna saradnja sa strancima, Nai- 
me, strani partner je tada ulozio 30 odsto ka- 
pitala i taj odnos stalno zadrzava, dakle sva- 
ki put povecava svoj ulog. 

Za§to sve ovo pominjemo? Deo te velike 
„kompjuterske porodice" je i na5 El Honey- 
well, najpoznatiji jugoslovenski proizvodac 
radunarske opreme, koji u novoj kompaniji 
oCekuje vise stranih uiaganja, vece trziSte i 
najsavremeniju tehnologiju, a to znaci novi 
korak u svet. U osmogodiSnjoj saradnji sa 
Amerikancima, koji su ulozili 30 svojeg kapi- 
tala, E! Honeywell ne samo da je u ogrom- 
noj meri supstituisao uvoz racunara, nego je 
i uspeSno izvozio u mnoge zemlje. Uskoro ce 
u Nju Deihiju biti promovisana firma nasta- 
!a zajednidkim ulaganjem naseg i indijskog 
partners, u koju je El Honeywell, izmedu os- 
talog, plasirao vlastitu tehnologiju, 

El Honevwell zapoSljava vi§e od 600 ljudi 
u Beogradu, Nisu i 1/ regionaimh centara u 
svim republikama i pokrajinama, od kojih su 
52 procenta sa visokom spremom. U minu- 
lih osam godina instalisao je viSe od 600 sis- 
tema (30 velikih, ISO srednjih i 450 mini i su- 
per-mini) i viSe hiljada mikro, personalnih 
racunara i videoterminala. 

- Kao potpuni ponudac koji posluje pod 
devizom „informatika po meri korisnika", El 
Honeywell nudi siroku gamu vlastitih i pro- 
izvoda iz zastupnidkog programa - od naj- 
manjih do super kompjutera - ukljuJujuci i 
pristup „kljue u ruke" - naglaSava inz. Miloje 
Todorovic, direktor poslovnog planiranja. - 
Takva orijentacija, sazeta u premisi „zadovo- 
Ijan korisnik", obuhvata usluge od projekto- 
vanja i uvodenja informacionih sistema do 
stainog pradenja svih potreba svojih korisni- 
ka. Najveci i najznacajniji nasi korisnici su 
drzavna uprava, specijalni korisnici 0NA i 
SUP-ovi), narodne banke, osiguravajuci za- 
vodi, veliki privredni sistemi, univerziteti, 
instituti itd. 


Najveci jugoslovenski proizvodac raCuna- 
ra, koji de u novoj gigant kompaniji dobiti 
novi zamah, ima i vlastita reSenja, Pomenu- 
cemo samo: videoterminal serije 4800, mo- 
dem bajpas, sistem za rezervaciju i registra- 
ciju karata „orijent'’, uredaj za prikazivanje 
Sahovskih partija „demos", citac 1 pisac bar- 
-koda, sisteme za povezivanje teleksa itd, ' 
Mnogi od njih, osim u zemlji, prodaju se i u 
inostranstvu. 

El Honeywell godinama izvozi u mnoge 
zemlje, a odskora ima zajednicku firmu sa 
indijskim partnerom u Nju Deihiju. U novoj 
porodici, ocekuje se, Jugoslovenima de biti 
dostupna nova trziSta i vedi izvoz, Novinu za 
jugoslovenske korisnike svakako predstavlja 
najava novog raini-supermini radunara, 
„DPS 6 dash", najnovijeg u ovoj porodici, ko- 
ji de se od septembra proizvoditi u NiSu. 

Na kraju, kao zanimljivost, valja redi da je 
ovu izuzetnu manifestaclju (u organizaciji 
agencije „Spektra") uvelicao svojim mini 
koncertopi poznati violinista Jovan Koiun- 
dzija. 

O Stanko M. Stojiljkovid 


SPE®1RA 

uz njih prodaja skace 

U poslednje vreme uz firme koje proizvo- 
de racunare sve vise se spominje ime SPEC- 
TRA. Ova mlada organizacija koja se bavi 
trzisnim komunikacijama i medijskim is- 
trazivanjima (osnovana je 1982.) „odgovor- 
na" je za veoma uspeo reklamni prostor fir- 
me El Honeywell na Sajmu tehnike u Beo- 
gradu kao i za nedavnu zapazenu prezenta- 
ciju proizvoda iste firme u beogradskom In- 
terkontinentalu. 

- Kompjuterima se bavimo prakticno od 
osnivanja, kada smo izradiii dizajn kuciSta i 
svetu predstavili racunarski program TIM 
Instituta „Mihailo Pupin" iz Beograda - kaze 
Dejan Durkovid, prvi covek SPECTRE, - 1 
Marketingom proizvoda rafunarske Indus- ( 
trije bavimo se od tada, neprekidno, sve do \ 
danas. To nije sludajno: vedina naSih kadro- 
va potice sa televizije - otuda ta familijar- 
nost sa elektronikom. I trenutno najveci ko- 
risnik paSih usluga jeste radunarska firma - 
El Honeywell. (Ispravnije bi bilo redi Hone- 
ywell-Bull Yugoslavia, jer je posle integracije 
tri svetska giganta, Honeywella, Bulla i J 
NEC-a, promenjeno i ime). I 

U nastup El Honeywella na Sajmu 
ulozena su velika sredstva. Za tu priliku iz- 
gradene su, cak, i posebne stepenice radi bo- 
Ijeg povezivanja prizemnog dela sa gaieri- 
jom. U SPECTRI su pazijivo pianirali pro- 
stor: u isto vreme moglo je da se „opsluii'’ 
cak 38 potencijalnih kupaca! To je veoma ve- 
liki broj kada se zna da ljudi koji neposredno 
odiucuju 0 kupovini racunara (clanova raz- 
nih strucnih komisija i timova) u celoj Jugos- 
laviji nema vide od 250. 

Ovakav pristup postigao je svoj cilj: prvi 
put popunjena je takozvana junska rupa" u 
prodaji; ne samo da prodaja nije opala, kao 
sto to biva u letnjim mesecima, vec je cak 
porasla. 
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Sta dalje sa Honeywellom? 

- Od jeseni planiramo generalniju propa- 
gandu, ne vi§e usmerenu same uskom krugu 
eksperata. Zeliino da u javnosti stvorimo po- 
verenje u firmu i da javnost upoznamo sa 
paletom njenih proizvoda - kaze Durkovic. 

Za prezentaeiju proizvoda El Honeywella 
u.hotelu Interkontinental koriscena je pro- 
jekeiona televizija, vrSeni su zatvoreni TV 
prenosi, projektovani video filmovi. Nista, 
medutim, ne moze da zameni zivu rec. Na 
ialost, nije svakom dato da se time bavi; de- 
sava se da se demonstratori previse strueno 
izrazavaju iii su previse opsirni pa svojira na- 
stupom kvare opsd utisak, Zato SPECTRA u 
skoroj buduenosti planira organizovanje 
kurseva za ljude koji se have javnim nastupa- 
njiraa. 

Nedavno je zavrsen-veiiki jugoslovenski 
konkurs za idejno reSenje spomenika Josipu 
Brozu u Zagrebu. Veliku paznju pobudio je 
rad beogradskog arhitekte prof, Milana Loja- 
nice, nagraden drugom nagradom. Po tom 
projektu predvideno je da se u okviru arhi- 
tektonskog relenja izgeadi i jedan dzinovski 
TV displej, delo SPECTRE. ZamiSljeno je da 
se na njemu neprestano emituje specijalni 
program u vidu digitalizovane TV slike. Ek- 
ran bi se sastojao od ukupno 24 000 sicuSnih 
svetlosnih izvora u tri osnovne boje i imao bi 
dimenzije 30 x 18 metara. Po recima Deja- 
na Durkovica, reakeije u Zagrebu na ovaj 
projekat veoma su povoljne. Za izgradnju 
takvog monumentalnog obelezja zaintereso- 
vani su Institut „Ruder Boskovic" i TE2, i 
razmatra se moguensot da se ovaj projekat, 
kombinovan sa prvonagradenim projektom 
sa konkursa, izgradi u Zagrebu. 

Najnoviji svetski trendovi nisu zaobisli ni 
SPECTRU: knjigovodstvo je odavno povere- 
no jednom Apple II raSunaru, a nedavno je 
kupljen i jedan IBM PC/XT (sa hard diskom i 
„misem") za dizajn-centar. Kako nam je rek- 
la mlada dizajnerka Lea Holcer on se, za sa- 
da, koristi samo za vezbu iii da se klijentu 
prikaze radna verzija nekog erteza. Kasnije, 
kad se stvar uhoda, nabavide se i mocniji sis- 
temi za SAD: Commodore Amiga i, naravno, 
neki od Honeywellovih racunara. 

SPECTRA, kao §to se vidi, nastupa odluS- 
nim koracima na scenu trzisnih koraunikaci- 
ja. U Jugoslaviji tako rade samo jos Slovenci. 

- Na5 neprekidni izazov je Iskra, koja je u 
svom nastupu veoma agresivna - kaze Dejan 
Durkovic. - Moze se reci da se vodi staina 
„medijska bitka" El Honeywell - Iskra. Zeii- 
mo da dokazemo da mozemo sa njima rav- 
nopravno da se nosimo, pa i da bitku dobije- 
mo. 

O V. Mihailovid 



IBM-PC 


Na opste zadovoijstvo vlasnika IBM-PC 
korapatibilnih kompjutera a i buducih vlas- 
nika pojavila se knjiga „IBM-PC Uvod u rad, 
DOS, BASIC", 

Autori ove knjige, Stevan Milinkovic, Vladi- 
mir Jankovic i Dragan Tanaskoski, Icao i izda- 
vac „Mikro knjiga" po svojim prethodnim knji- 
gama dobro su poznati poznavaocima kom- 
pjutera. „Spektrum priruenik" i ..Commodore 
za sva vremena", po oceni struenih casopisa, 
najbolje su knjige o ovim kompjuterima. Pred 
autorima je bio tezak zadatak, trebalo je 
odrzati tradieiju i po treci put izdati najboiju 
knjigu. 

Nd okb 300 stranica obraden je MS-DOS 
(operativni sistem IBM-PC i kompatibilnih 
kompjutera) i programski jezik BASIC. Na 
pocetku knjige autori nas upoznaju sa -sa- 
mim kompjuterom, delovima iz kojih se sas- 
toji, nacinom sklapanja i mnogo drugih ko- 
risnih stvari. U nastavku su veoma detaljno 
objasnjene sve naredbe MS-DOS-a. Dato je 
njihovo znacenje, sintaksa i- za sve naredbe 
su dati adekvatni primeri. Kako da formirate 
virtueini (RAM) disk, kako se formiraju i ko- 
riste poddajrektorije, kako kopirati progra- 
me... 

Date su sve naredbe i objasnjen je rad sa 
linijskim editorom, linkerom i debug-om. 
Na kraju pogiavlja date su sve poruke MS- 
-DOS-a, sta jc uzrok poruke i naravno kako 
otkloniti uzrok. Bez obzira §to vecinu ko- 
mandi operativnog sistema necete koristiti, 
neophodno je da ih znate jer ako preskocite 
ono sto je osnovno vrlo telko cete daije na- 
predovati. 

U drugom delu knjige autori su obradili 
programski jezik BASIC. Posto za ovaj kom- 
pjuter postoji vise varijanti BASlC-a u knjizi 
su obradene sve naredbe s tim sto je naglase- 
no za koju verziju BASIC-a se odnosi koja 
naredba. Sve naredbe su veoma lepo objas- 
njene i propracene odgovarajucim primeri- 
ma tako da ovaj deo knjige moze odlicno da 
posiuii za ucenje. Na kraju pogiavlja dat je 
spisak svih poruka koje BASIC moze da vam 
saopsti kao i, naravno, sta je uzrok tih poru- 
ka, 

Posebno bih skrenuo paznju na tehnicki 
izgled knjige. Kompletna knjiga uradena je 
na kompjuteru u text procesoru. Medutim to 
nije neka novina, Mnoge knjige se piSu na 




kompjuteru ali pri izradi foto sloga cela knji- 
ga se prekucava. Medutim, kod ove knjige to 
nije slucaj. Autori su razvili paket programa 
koji omo^cuje da se tekst iz tekst procesora 
prilagodi toto slogu. I umesto'da odnesu ru- 
kopis knjige da bi se uradio foto slog autori 
su odneli samo disketu na kojoj je bilo sve 
pripremljeno. Na taj nacin gre§ke su svedene 
na minimum a brzina kojom je uraden foto 
slog knjige zapanjujuda je. 

Svojim kompjuterskim obrazovanjem i ve- 
likim iskustvom stecenim izdavanjem pret- 
hodne dve knjige autori nam ovom knjigom 
daju moguenost da veoma lako i temeljno 
savladamo IBM-PC kompjuter. Knjigu po ce- 
ni od 9.000,- dinara mozete kupiti u skoro 
svakoj knjizari sirom zemlje ill je narucite di- 
rektno od izdavaca. 

O Zoran Mo$orinski 

Amstrad CPC 464/664/6128 - 
Uvod u rad i programiranje 

Autor Damir Muraja 

Jedan od problema koji moze zadesiti ko- 
risnika nekog od Amstradovih iii naroSito 
Schneiderovih racunara je nepoznavanje 
stranog jezika na kome je pisan priruenik za 
doticni racunar. Cilj ove knjige je da na po- 
pularan i jednostavan nacin upozna korisni- 
ka sa karakteristikama njegovog kompjutera 
i zatim ga uvede u programiranje u Bejziku 
1.0 iii 1.1. 

Posle osnovnih uputstava kao 5to je nacin 
kucanja naredbi i programsldh linija, njiho- 
vo ispravijanje i slicno, £italac se postepeno 
uvodi u Locomotive Basic, PoCinje se od os- 
novnih komandi kao sto su PRINT ill LET, a 
zatim se znanje'postepeno prosiruje. Red iz- 
laganja je slican kao i u prirueniku koji se 
dobija uz racunar, tako da se osim primera 
koji su dati u knjizi mogu koristiti i oni iz 
priruenika, Jer, i sam autor kaze; „Bejzik se 
ne moze nauciti ni iz stotinu knjiga; vazno je 
da se korisnik sam zainteresuje i da mnoge ' 
stvari isprobava sam." 

Poseban akcenat stavljen je na komplek- 
snije naredbe Locomotive Basic-a, kao §to su 
one za kreiranje zvuka (ENT, ENV. SO- 
UND...) ill za *crtanje (DRAW, DRAWR, 
PLOT, PLOTR...), a sve je manje-vise po- 
tkrepljeno primerima. Kasnije autor citaoca 
dovodi i do jednostavnog programiranja i do 
rada b kasetofonom i disk drajvom, uz ob- 
jasnjenje AMSDOS-a i komandi larakteris- 
ticnih za BASIC 1.1 kojeg imaju CPC 664 i 
CPC 6128. To je po naSem misljenju jedan od 
najboljih poteza auCora, jer se u Amstrado- 
vim prirucnicima baS ne isticu razlike izme- 
du 1.0 i 1.1 dijalekata, pa se korisnici pone- 
kad susrecu sa nekompatibilnoSfiu izmedu 
njihove masine i CPC-a 464. AMSDOS ko- 
mande i one koje postoje u BASlC-u 1.1 iz- 
dvojene su u posebna pogiavlja, tako da nece 
zbunjivati korisnike 464-ke, a oni sa disk- 
-drajvovima saznace Sta mogu njihovi Iju- 
bimei a ne mogu njihova mlada brada. 

Ovde se jedino primecuje nedostatak is- 
erpnijeg uputstva za rad sa CPM-om koji mno- 
gima ostaje velika misterija, ali to ionako nije 
neophodno onome koji se prvi put susrece sa 
Schneider-ovira radunarom. 

O Nikola Popevic 
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SPECTRUM 


Tri u jednom 


kolone koja se nalazi uz desnu ivicu slike ko- 
ja je trenutno prikazana na ekranu. Na slici 
1 prikazan je nafiin smeltanja crteza u RAM 
i opseg mogucih vrednosti ukazivaca obe- 
lezenog sa UK. Na kraju prograraa UK je ini- 
cijalizovan adresom (EKRAN) + 6144 tj. 
24600 + 6144 = 30744, Ako ste odluCili da 
menjate vrednost na adresi EKRAN onda 
morate promeniti i pocetnu vrednost ukazi- 
va6a prema formuli: 



erovatno vam se, £esto, ucinilo da 
je ekran Spectruraa preuzan, ili da 
je horizontalna rezolucija od 256 
taCaka mala. Nudirao vam program koji 
pwlrzava rad sa tri slike smeStene u RAM-u. 
Pri tome ekran sluzi kao prozor kroz koji 
gledamo sadrzaj memorije. Program 
podrzava i uvrStavanje izmena na bilo kojem 
delu slike rezolucije 768 x 192 taCke. To mu 
omogucava da se primeni kao potprogram u 
nekom kompleksnijem programu za crtanje 
ili pisanje. Autor ovoga teteta ga je koristio 
kao potprogram u programu za procesiranje 
i pripremu muzifkih zapisa (notnog materi- 
jala) za stampu. Mogudnosti primene ovog 
programa su mnogo sire i zavise od vaSih po- 
treba pa i maste. 

Izgled u memoriji 

Da bi delovi slike mogli da se preuzimaju 
iz postojeCih programa za crtanje (l^onardo, 
Art -Studio, Melbourne Draw,..) slike se u 
memoriju smeltaju na potpuno isti nacin 
kao §to su smestene u video memoriji. Zato 
ce biti moguce jednostavnim uCitavanjem sa 
kasete spajati crteze koji su procesirani ne- 
kim od pomenutih programa. Na ovom mes- 
tu potrebno je odluSiti se na koju memorij- 
sku lokaciju smestiti slike. Na prilozenom 



listingu ta memorijska lokacija nazvana je 
EKRAN i definisana je na samom kraju lis- 
tinga vrednoSdu 24600. Znaci, slike ce se 
smeStati pocevSi od ove adrese naviSe. 
Crteii, bez atributa, zauzimaju 3 x 6144 
= 18432 bajta, tako da adrese sve do lokacije 
24600 +18432 = 43032 moraju biti slobod- 
ne, Ako zelite vise mesta za bejzik program 
onda iza labeie EKRAN upilite adresu 47103 
koja je ujedno i najvisa moguca. Naravno, 
svi program! treba da se nalaze ispod ove ad- 
rese. 

Sem podataka o poCetku datoteke sa slika- 
ma u programu moramo definisati i neki 
ukazivaC. Mi smo slike fiktivno podelili na 3 
X 32 kolone (po 32 za svaki ekran) a ukazi- 
vac sadrii adresu aktueine kolone, odnosno 


(UK) = (EKRAN) + 6144 
O.VO su ujedno i jedine izmene zavisne od 
pocetne adrese datoteke. Potrebno je da na- 
pomenerao da slike ne sadrze atribute. Ako 
ih ipak budete ucitavali sa atributima ucita- 
vajte ih redom da atributi prv'e slike ne bi 
pokvarili drugu i atributi druge trecu sliku. 
Adrese na koje treba uCitavati slike sa kasete 
jesu; 

1; (EKRAN) 

2: (EKRAN) + 6144 

3: (EKRAN) + 12288, ili u nasem sluCaju 
24600, 30744 i 36888. 

Datoteka se snima sa 
SAVE „ime'' poc. adr., 18432 
gde je pocetna adresa, naravno opet, vred- 
nost na adresi, EKRAN. 

Gledajudi pocetak listinga polako biva ja- 
san i nacin upotrebe programa. Program se 
poziva sa svega dve instrukcije; 

LD A, neki broj 
CALL TRIEK. 

Ne morate cak ni znati kako program ra- 
di. Mislili smo i na bejzik programere. Oni bi 
trebalo, kao prvu instrukciju u programu, da 
napiSu: 

LD A, (23728) 

Onda se program moze pozivati i iz bejzi- 
ka* 

POKE 23728, neki broj 
RANDOMIZE USR adresa 
Umesto reci „adresa'' treba da stoji stvama 
adresa na kojoj je program smesten. U na- 
§em slucaju to je 50 000. A sada i ono naj- 
vaznije. Ve6 smo u instrukdjama napi- 
sali „neki broj". Taj „neki broj" upravlja ra- 
dom programa i ima vrednosti 0, 1, 2 i 3. 
Ako napiSete broj razlicit od ovih program 
ce se ponasati kao da nije pozvan. Evo i zna- 
cenja ovih brojeva: 

0 - pomeri sliku za jedan karakter uievo 

1 - pomeri sliku za jedan karakter udesno 

2 - prenesi sliku sa ekrana u memoriju 

3 - prenesi sliku iz memorije na ekran. 
Pogledajmo i moguc tok obrade slika: 

a) prosledimo programu broj 3 i on nam 
prikazuje sliku na ekranu, 

b) prosledujemo brojeve 0 i 1 pomerajuci sli- 
ku levo - desno sve dok ne dodemo do 
zeljenog mesta, 

c) pomocu nekog bejzik ili masinskog pro- 


grama za crtanje ili pisanje menjamo 
sadrzaj ekrana 

d) prosledimo programu broj 2 i on sve iz- 
mene unosi u memoriju, 

e) ukoliko posedujete printer, lako je napi- 
sati program koji de nam iskopirati 
sadrzaj IU\M-a tj. sliku trostruke Sirine u 
rezoluciji 768 x 192 tacke. (Ukoliko bu- 
de interesovanja objavidemo i ovakav 
program). 


L 

00010 OHG 50000 

00020 

00030 iULAZ: A REGISTAR 
00040 ;A-0 SCROLL ULEVO 

00050 !A-i scroll udesno 

00060 ;A-2 SA EKRANA U MEMORIJU 
00070 ;A-3 IZ MEMORIJE NA EKRAN 
00080 :BC,DE,HL POKVARENI 

00100 : 

00110 ; 

00120 : DEO 1 

00130 : — - 

00140 : 

00150 TRIEK AND A 

00160 JR Z.LEVO 

00170 DEC A 

00100 JR Z, DESNO 

00190 DEC A 

00200 JR NZ.MONS 

00210 : 

00220 : DEO 1 a) 

00230 : 

00240 : 

00250 XOR A 

00260 LD (EMME) ,A 

00270 JP PRNS 

00280 MONS DEC A 

00290 RET NZ 

00300 : 

00310 ; DEO 1 b) 

00320 : 

00330 : 

00340 LD A, 235 

00350 LD (EMME). A 

00360 JP PRNS 

00370 : 

00380 
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SERVIS 


7 


00390 

00400 

00410 

00420 

00430 

00440 

00450 

00460 

00470 

00480 

00490 

00500 

00510 

00520 

00530 

00540 

00550 

00560 

00570 

00580 

00590 

00600 

00610 

00620 

00630 

00640 

00650 

-00660 

00670 

00680 

00690 

00700 

00710 

00720 

00730 

00740 

.00750 

00760 

00770 

00780 

00790 

00800 

ooaio 

00820 

00830 

00640 

00850 

00860 

00870 

00880 

00890 

00900 

00910 

00920 

00930 

00940 

00950 

00960 

00970 

00980 

00990 

01000 

01010 

01020 

01030 

01040 

01050 

01060 

01070 

01080 

01090 

01100 

OHIO- 

01120 

01130 

01140 

01150 

01160 

01170 

01180 

01190 

01200 

01210 


POMERANJE ULEVO 


LD HL.(EKR) 
LD DE. 12320 
ADD HL.DE 
LD DE,(UK) 
XOR A 
SBC HL.DE 
RET Z 


CALL • SLEFT 
LD HL.(UK) 
CALL DOPL 
LD DE.(UK) 
INC DE 
LD (UK) .DE 
LD HL.(EKR) 
LD BC.6176 
ADD HL.BC 
XOR A 
SBC HL.DE 
RET NZ 
LD HL, (EKH) 
LD DE, 12288 
ADD HL.DE 
LD (UK).HL 
RET 


POMERANJE UDESNO 


DESNO LD HL.(EKR) 
LD DE.6144 
ADD HL.DE 
LD DE.(UK) 
XOR A 
SBC HL.DE 
RET Z 

CAtL SRIGH 
LD DE,(UK) 
DEC DE 
LD (UK),DE 

LD HL . (EKR) 
LD BC, 12287 
ADD HL.BC 
XOR A 
SBC HL.DE 
JR NZ.DNST 


LD HL,(EKR) 
LD DE,6175 
ADD HL.DE 
LD (UK).HL 


LD HL.(UK) 
LD DE.6144 
XOR A 
SBC HL.DE 
CALL DOPR 
RET 


DOPL LD DE. 16415 
JR HAST 

DOPR LD DE, 16384 
HAST LD A.(VISIN) 
LD B.A 
PUSH BC 
LD A.(HL) 


NST' 


01220 

01230 

01240 

01250 

01260 

01270 

01280 

01290 

01300 

01310 

01320 

01330 

01340 

01350 

01360 

01370 

01380 

01390 

01400 

01410 

01420 

01430 

01440 

01450 

01460 

01470 

01480 

01490 

01500 

01510 

01520 

01530 

01540 

01550 

01560 

01570 

01580 

01590 

01600 

01610 

01620 

01630 

01640 

01650 

01660 

01670 

01680 

01690 

01700 

01710 

01720 

01730 

01740 

01750 

01760 

01770 

01780 

01790 

01800 

01810 

01820 

01830 

01840 

01850 

01860 

01870 

01880 

01890 

01900 

01910 

01920 

01930 

01940 

01950 

01960 

01970 

01980 

01990 

02000 

02010 

02020 

02030 

02040 


LD- (DE) .A 
LD BC,32 
ADD HL.BC 
EX DE.HL 
ADD HL.BC 
EX DE.HL 
POP BC 
DJNZ NST 
RET 


SCROLL EKHANA LEVO ) 
DESNO 
(DEO 5) 


r LD DE . 16384 
LD HL. 16385 
LD A, (VISIN) 
LD B.A 
PUSH BC 
LD BC.31 
LDIR 
INC DE 
INC HL 
POP BC 

DJNZ LLOP 
RET 


SRIGH LD DE. 16415 
LD HL. 16414 
LD A. (VISIN) 
LD B.A 

RLOP PUSH BC 
LD BC.31 
LDDR 

. LD BC.63 
ADD HL.BC 
EX DE.HL 
ADD HL.BC 
EX DE.HL 
POP BC 

DJNZ RLOP 
RET 


DEO 6 

PREN03: MEMORIJA - EKRAN 
EKRAN - MEMORIJA 


LD OE.(UK) 
DEC DE 

LD (TEMP).DE 


BC 


LD HL.(EKH) 
LD BC, 12287 
ADD HL.BC 
XOR A 
SBC HL.DE 
JR NZ.PROVl 


LD HL.(EKR) 
LD DE.6175 
ADD HL.DE 
LD (TEMP),HL 
JR PRNN 


PROVl LD HL.(EKR) 
LD BC.6143 
ADD HL.BC 
XOR A 
SBC HL.DE 


02050 

02060 

02070 

02080 

02090 

02100 

02110 

02120 

02130 

02140 

02150 

02160 

02170 

02180 

02190 

02200 

02210 

02220 

02230 

02240 

02250 

02260 

02270 

02280 

02390 

02300 

02310 

02320 

02330 

02340 

02350 

02360 

02370 

02380 

02390 

02400 

02410 

02420 

02430 

02440 


JR NZ.PHNN 


LD HL.(EKR) 
LD DE,31 
ADD HL.DE 
LD (TEMP).HL 


PRNN LD DE,(TEMP) 
LD HL.(EPNT) 
EMME NOP 

CALL NAST 

LD HL . (EPNT) 
DEC HL 

LD (EPND.HL 

LD DE.(TEMP) 
DEC DE 

LD (TEMP).DE 

POP BC 
DJNZ AA 
RET 


EKR DEFW 
TEMP DEFW 
EPNT DEFW 
UK DEFW 
VISIN DEFB 


Kratka analiza programa 

Na listingu je program podeljen na 6 za- 
sebnih celina. U prvom delu analizira se 
sadrzaj A registra preko kojeg je prosleden 
kpd komande. Pogiedajmo celine 1 a} i 1 b), 
kao i deo 6. U sestom delu program vrSi pre- 
nos sadrzaja ekrana u memoriju i obrnuto. 
Sam prenos pocinje u delu 6 b). HL registar- 
ski par sadrzi adresu video raemorije, a DE 
privremenu adresu pokazivaca (TEMP). Da 
li ^e prenos biti iz memorije na ekxan iii ob- 
rnuto zavisi od instrukcije labelirane sa EM- 
ME. Ako ona glasi NOP nastupifie prvi, a 
ako glasi EX DE, HL nastupice drugi sluCaj. 
Delovj programs 1 a) i 1 b) modifikuju ruti- 
nu 6 b) prema potrebama korisnika upisuju- 
cj na adrau EMME broj 0, sto je kod operaci- 
je NOP, ill broj 235 Sto je kod operacije EX 
DE, HL, Primenjen je dakle samomodifiku- 
jud program na nekom elementarnom ni- 
vou. Pazljivija analiza programa pokazuje da 
je njegw najveci deo ispitivanje ■ vrednosti 
ukazivaca da bi se ovaj zadrzao u granicama 
prikazanim na slici 1. Od vaznosti je i broj 
na adresi VISIN. Inicijalno, to je broj 292 i 
predstavija vertikalni broj taCaka sa kojima 
program operise. Umesto 192 moze se pisati 
64 ili 128 5to ce se odnositi na jednu ili dve 
tredne sve tri slike u RAM-u, Znajud adresu 
VISIN moguce je ovaj parametar menjati 
prema trenutnim potrebama. Npr. ako zelite 
da „zamrznete" deo ekrana na kojem je neki 
meni. 

O Aleksandar Radovanovic 
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SPECTRUM 


3D rotadja 


Program koji sledi omogucava 
vam da rotirate bilo koju sliku 
velicine Jedne trecine ekrana u 
tri dimenzije. To Je postignuto 
rutinom cija duzina ne prelazi 
500 bajtova. 

Pise Predrag Beiiric 


r rvi put na Spectrumu ova rotacija je 
videna u igri „Battle of planet". Do- 
ticna igra je pre startovanja rotirala 
ime softverske kuce koja ju je napravila, na- 
ravno u 3D- All ta rutina je bila spora i pri- 
metno je treperila. Taj efekat kasnije su po- 
5ele da upotrebljavaju i druge softverske ku- 
ce. 

Program za 3D rotaciju sastoji se iz dva 
dela, icoji su spojeni u jedan program i uza- 
jamno se dopunjuju. Prvi program sluzi za 
inicijalizaciju i stvaranje tablica po kojim ce 
se ekran koji je potrebno rotirati kasnije pre- 
bacivati na elaan. Drug! program vrsi preba- 
civanje slike po vei definisanim tablicama. 

Inidjalizacija i definisanje tablica 

Ova operacija pocinje od linije pod red- 
nim brojem 40. Prvo se postavi paper i ink u 
gornjoj treCini ekrana na vrednost 0 (crna 
boja), zatim se postavi paper i ink u srednjoj 
trecini i to tako da paper iznosi 0, a ink 7 
(bela boja). Donja trecina se takode oboji u 
crno. Nakon toga pocinje definisanje tablica. 
Radi u§tede memorije, tablice se smeltaju u 
trecu, donju trecinu ekrana, koji je obojen u 
crno, tako da se pri rotaciji ne primecuje da 
su tu tablice. Linije pod brojem 70 i 80 sluze 
za formiranje pomocne tablice, ii koju se 
smestaju adrese pocetka linija srednje treci- 
ne ekrana, i to na specifican nacin, od sredi- 
ne nadole, a zatim od sredine nagore. Zatim 
se u liniji 90 (do naredbe LD HL,tabie) vrsi 
konverzija te pomodne tablice u tablicu koja 
ce se kasnije koristiti za stvaranje svih osta- 
lih tablica potrebnih za rotaciju ekrana. Tab- 
lica sadrzi iste adrese, ali poredane po no- 
vom redosledu; prva adresa je adresa sredi- 
ne ekrana, a zatim neizmenicno idu adrese 
jedne linije iznad, pa ispod, pa opet iznad, 
pa ispod... i tako dok se ne prebaci cela po- 
mocna tablica u ovaj format. 

Ova tablica ce se zatim kopirati sa izves- 
nim izmenama u tablice pod nazivom tabli- 
ca 0-9, ali mi cemo pre toga ove nove tablice 
popuniti vrednostima 99 i 0. Tako smo us- 
merili sve adrese na memoriju gde se nalaze 
nule, pa ce doci do brisanja delova prethod- 
ne slike. 

Od 110 linije podinjemo sa stvaranjem final- 
nih tablica (najzad!!). PiTa slika koja treba 
da se pojavi na ekranu predstavlja celu sliku 
(celu trecinu), tako da cemo vrednosti svih 
adresa prekopirati u tablicu 1. 


Sledeca slika trebalo bi da bude za cetiri 
linije manja i sa donje strane slike, ali ne da 
se to odjednom umanji, vec postupno. Mi ce- 
mo to resiti tako sto cemo izbaciti svaku os- 
mu liniju slike. I tako smo formirali tablicu 
2 . 

Treca slika koju je potrebno nacrtatl treba 
da bude jos manja od druge i to za cetiri lini- 
je sa svake strane (gornje i donje). Ponovo 
Cemo uzeti za osnovu tablicu i iz nje u kora- 
ku po osam ovaj put izbacivati po dve linije. 
Na ovaj nacin stvorili smo tablicu 3, 

Opet Cemo primeniti ovaj postupak, sa 
razlikom sto cemo u koraku po osam izbaci- 
vati po tri linije. Tako smo dobili tablicu 4. 
Zatim slede tablide 5, 6, 7 i na kraju 8, koja 
predstavlja obrisani ekran. Tu se i zavrsava 
prvi deo programa i ostvaruje se povratak u 
fiASIC. 


Glavne petlje rotacije 

Deo programa koji vrSi rotaciju pocinje od 
linije 180 i traje zakljucno sa linijom 210. 

U 180 liniji vrsi se naizmenicno prebaciva- 
nje screen-a iz prve trecine u drugu, srednju 
trecinu po podacima iz tablica pocev od tab- 
lice 2 do tablice 8. Posle svakog prebacivanja 
poziva se petlja za kasnjenje (pause), koja 
sluzi za usporavanje rotacije. Efekat koji se 
dobije izvrsavanjem rutine pod linijskim 
brojem 180 je sledeci. Prvo se u srednjoj tre- 
cini nacrta ceo screen, a zatim se on polako 
smanjuje sve dok ne „nestane". 

Linija 190 obezbeduje drugu cetvrtinu ro-- 
tacije. Njome se ponovo nacrta ekran, ali 
ovaj put od praznog ekrana polako do „po- 
cetnog polozaja". Zasto je pocetni polozaj 
stavljen pod navodnike? Pa u ovom polozaju 
screen je ponovo nacrtan preko cele treCine, 
ali ovaj put naopacke. Zasto naopacke? Ako 
ne znate, uzmite jedan papir i sa jedne stra- 
ne nesto napisite. Zatim pocnite da rotirate 
taj papir oko njegove ose i pazljivo pratite 
promene. Nakon ovoga, sve ce vam biti jas- 
no. Nacin na koji sam izveo da se screen na- 
crta naopaCke, a da ne koristim ni jednu no- 
vu tablicu veoma je jednostavan. Posto su 
podaci smesteni naizmenicno (gore, dole, 
gore, dole...), jednostavno neco Stampati 
prvu liniju, vec cu poceti od druge, tako da 
ce tablica promeniti svoj redosled (dole, go- 
re, dole...). Jednostavno, a efektno. 

Sada je na redu treca cetvrtina. 

Program za trecu cetvrtinu rotacije nalazi 
se u liniji 200. Ponovo je potrebno ponoviti 
prvu cetvrtinu, ali ne sa normalno nacrta- 
nim ekranom, vec sa naopacke nacrtanim. 
Ponovicemo trik iz druge cetvrtine i treca 
cetvrtina je gotova. 

Preostalo nam je jos samo jedna cetvrtina, 
a ona je ista kao i druga, sa razlikom Sto je 
screen nacrtan normalno. I rotacija je goto- 
va. 
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Po zavrsetku rotacije vrsi se povratak u 
BASIC (linija 220). Ako zelimo da ponovo 
rotiramo predmet jednostavno fiemo pono- 
vo pozvati rutinu za rotaciju. Rutina za defi- 
nisanje tablica i inicijalizaciju se startuje sa 
RANDOMIZE USR 25500, a rutina za rotaci- 
ju sa RANDOMIZE USR 25503. To bi bilo 
sve sto se tice ovog programa. Program je 
postupno napisan da bi ga i pocetnik lako 
razumeo. a od onih iskusnijih ocekujemo da 
ce napraviti rotaciju celog ekrana. To je mo- 
guce napraviti, a da se ekran 1 dalje lepo roti- 
ra i da ne podrhtava. Najuspesniji program 
ce biti i nagraden sa... Pa zar je to vazno. Za 
' hakera je najveca 'nagrada da je njegov pro- 
gram dobar, faolji, najbolji. 

Vazno: program je raden u Laser Genius 
Assembleru i ako zelite da ga otkucate u ne- 
kom drugom assembleru potrebno je da sva- 
koj liniji dodelite cedni broj. 

25500 ^ 

!0 ; ROTACIJA JEDNE TRECINE EKRANA 
; U GORNJOJ TRECINI JE CEO SCREEN 
S KOJI SE ZATIH PREBACUJE U SREDNJU 
•} KORISTCCI TABLICE 0-9 
i PRVO SE STARTUJE PROGpRWi SA 
! RANDOMIZE USR 25500 - FORMIRANJE 
: TABLICA, A ZATIM SA RANDOMIZE USR 
! 25503. PO ZAVRSETKU ROTACIJE 
» BICE IZVRSEN POVRATAK U BASIC, 
i ULAZNI PARWI^RI- NEMA 

t BRZINA SE REGULZSE U LINIJI 230 



loop?: PUSH BC 

LD (IX+0>.H 
LD (IX-l).L 


DEC IX 
DEC IX 
INC H 
POP BC 
DJNZ Ioop3 
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r 


L. 


-A 


SEflMS 


POP AF 
POP BC 
DJNZ loop 


DE.poriYlal 
IX. lable 
B. 32 
A. (HL) , 


oop4:LD 

INC HL 
INC IX 
LD A. (HL) 
LD (IX+0) 
INC HL 
INC IX 


LD A. (DE> 
LD (IX+0).) 
INC DE 


8 PUSH I 


I. 12 


JR NZ. loops 


LD HL. 1 


LD 

LD 


:PUSH BC 
LD B,4 
CALL lDoop2 
LD B,2a 
CALL looopi 
POP BC 
DJNZ 11 
LD B.4 
LD IX.tabli 
LD HL. table 
:PUSH BC 
LD B.8 
CALL Ioaap2 
LD B.24 
CALL iDoopl 
POP BC 


: 12 
B.4 


CALL looop2 
LD B.20 
CALL looopi 
POP BC 
DJNZ 13 
LD B.4 
LD IX.tabli 

:PUSH BC 
LD B.I6 
CALL 10Dop2 
LD B.14 
CALL looopi 
POP, BC 
DJNZ 14 


CALL loot 
POP BC 
DJNZ 15 


CALL loot 
POP BC 
DJNZ 16 


CALL loot 
POP BC 
DJNZ 17 


CALL pD)nc 
CALL paus 
POP BC 
POP HL 
LD DE. 1 
SBC HL, I 
PUSH HL 
POP IV 
DJNZ gJa^ 


OJNZ glavtiapetl jaS 
LD B.8 

LD IV.tablicaB 


CALL porai 
CALL pau! 
POP BC 


LD D, (IX- 


LD H. CIY+1) 
PUSH DE 
LD DE.204S 
SBC HL, DE 
POP DE 
INC IV, 

INC lY 
LD BC,32 
LDIR 
POP BC 
DJNZ pomocn^e 


RRCA 

RRCA 

ADD A.C 


AMSTRAD 

DRAW ratine 


Ponekad je potrebno veoma brzo nacrtati 
pravu horizontalnu i vertikainu liniju. To je 
naroCito vazno kod brzog crtanja grafikona, 
tabela, kod raznih konstrukcija kod kojih do- 
miniraju horizontalne i vertikalne linije, ci- 
me se vreme crtanja moze drasticno smanji- 
ti. 

Bolji C)\D programi imaju programski fil- 
ter koji automatski odreduje da li te linija bi- 
ti nacrtana norraalnom DRAW rutinom, ili 
6e je nacrtati HORIZONTALNA ili VERTI- 
KALNA rutina. To se moze postici i kod Am- 
strada teSko sto se u JUMP bloku na adresi 
sa koje se poziva DRAW rutina (#BBF6) 
postavi JP XXXX, gde je XXXX adresa nase 


32 


filter rutine koja odreduje kojom ce rutinom 
biti nacrtana linija, 

ZaSto ne koristite rutine u ROM-u koje 
crtaju pravu liniju? Zato sto crtaju liniju 
PLOT rutinom. Crtanje se moze ubrzati ako 
se to izbegne (kao kod horizontalne DRAW 
rutine). 

Horizontalna DRAW rutina 

Pri pisanju ove rutine susrecemo se sa ne- 
koliko problema koje je potrebno resiti tako 
da program bude brz i kratak. Crtanje linije 
moze se podeliti u dve rutine; 

1) Rutina koja crta linije a ta linija se pro- 
stire u vise bajtova 


2) Rutina koja crta liniju koja se prostire u 
jednom bajtu 

Ulazne velicine rutine su broj graficke li- 
nije u kojoj se crta {registar A, linija ima 200, 
0 do 199) i broj tacke do koje se povlaci linija 
(registar HL). PoSto rutina crta liniju u jed- 
nom smeru, javlja se problem kada se u re- 
gistru HL nalazi broj manji od sadrzaja DE. 
Zbog toga je potrebno izvr§iti uporedivanje 
sadrzaja HL i DE. pomocu jedne od sledecih 
rutina; 

Pored0,; AND A 

SBC HL,DE 
ADD HL,DE 
RET C 
EX DE.HL 
RET 
•Hi 

Poredl,: AND A 
PUSH HL 
SBC HL,DE 
POP HL 
RETM 


JR Z.isti 
EX DE.HL 
RET 
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Oduzme se jedan registar od drugog, pa is- 
pita C fleg koji je resetovan ako je rezultat 
oduzimanja negativan. Rutina „Pored0." 
brza je od rutine „Poredl.', ali ne moze da 
ispita 2 fleg, tj. da li su registri jednaki 
(DE=HL?). 

U masinskoj rutini uporedeni su 8 bitni re- 
gistri (linije 270-290), PoSto se i jedan i drugi 
registar dele sa 8 (da bi se odredio rednji 
broj bajta od kojeg pocinje i u kojem se za- 
vrSava iinija), pa se onda te vrednosti upore- 
duju sledetom rutlnom: 

Pored3.: LD H.A 
LD A,L 
CPE 
LD A,H 
RET NC 
LDL,E 
,LDE.A 
RET 

Ova rutina koristi H registar, jer se posle 
deljenja HL sa 8 u H nalazi nula (rezultat je 
uvek manji od 255, deljenje sa trostrukim iif- 
rovanjem u desno). 

Primecuje se da nije potrebno liniju crtati 
tacku po tacku, vec se moze u bajtove izme- 
du taSaka direktno upisati 255, a ivicne baj- 
tove linije naknadno tretirati. Ovime se po- 
stize izuzetna brzina crtanja horizontalne li- 
nije. Pri tom je potrebno imati posebnu ruti- 
nu za obradivanje pocetnog, a posebnu za 
obradivanje krajnjeg bajta linije. Sta znaci 
obraditi iviJne bajtove linije? Ako na primer 
imamo liniju izmedu tacaka 103 i 212, onda 
se prya taclm nalazi u 12 bajtu graficke linije, 
a taj bajt je popunjen od 7 bita nadesno 
(103/8 = 12, 103 AND 7 = 7, ili 103 MOD 
8=7). To se radi tako sto se neki registar ko- 
ji sluzi broj 255 sifruje jedanput desno, tako 
da se u sedmom bitu registra nalazi 0. Onda 
se registar „oruje" sa bajtom, pa rezultat oro- 
vanja vrati u HL (linije 380-480). Tako se po- 
stupa i sa krajnjim bajtom, samo se registar 
koji sadrzi 255 Sifruje ulevo (ADD A,A I4 tak- 
ta, 1 bajt), a ne SLA A (8 taktova, 2 bajtaj). 

Pri izracunavanju elemenata za crtanje li- 
nije koristi se isti sistem kao i u PLOT rutini 
(RACUNARI 19). Kod izraCunavanja broja 
bajtova u koje treba upisati 255 ne sme se 
koristiti formula (DE-HL)/8, ve6 DE/8-HL/8 
(linje 120-270), jer se javlja grelka! 






5225 





ULAZNI REGISTRI: 

DE (0sD£s639), HL C0 jHLs639), 
A(0SAS199) 


U sledecem broju dacemo rutinu za verti- 

kalni DRAW. 

O Andrija Radovic 

ATARI 

Sa BASIC-a 
na BASIC 

Zbog kvaliteta i niske cene Atadjevih ra- 
cunara mnogi vlasnici IBM PC-a i kompati- 
bilnih racunara odlucili su da svoje dotadaS- 
nje modele zamene za novi, bolji i jeftiniji 
Atari 520ST. Kao sto znate, IBM PC i njegovi 
kompatibilci nisu kompatibilni sa Atarijem 
520ST, tako da se zbog ove nekompatibilnos- 
ti program! sa IBM PC-a ne mogu koristiti i 
na Atariju 520ST, Ako ste kojim sluCajem 
zeleli da i na Atariju 520ST koristite progca- 
me sa PC-a, bilo da su to bili kupovni (?!), ili 
svojerucno napisani, morali ste da ih rucno 
prebacujete. Prebacivanjc ovih programa ni- 
je uvek moguce, a i ako jeste, to je veoma 
mukotrpan i tezak posao. Uz pomoc progra- 
ma kojeg nudi Mladinska knjiga prebaciva 
nje ce uvek biti uspesno, oduzece vam manjc 
vremena (nekoliko desetina, pa £ak i stotina 
puta), a nece od vas zahtevati neko veliko 
poznavanje programiranja, Ali postoje i ne- 
ki.,. 

... usiovi ... 

... da bi ovo prebacivanje bilo moguce. 

Prvi usiov je da je originalan program pi- 
san u Microsoftovom Basic-u. Nakon preba- 
civanja program ce se izvrSavati u Atarije- 
vom GFA Basicu, 

Drug! usiov je da imate Konvertor, Kon- 
vertor je jedna vrsta interfacea koji omogu- 
cava kopiranje sadrzaja 5,25 incnih disketa 
na 3,5 incne diskete. Uz Konvertor potrebno 
je da poseduiete 3,5 incnu diksetnu jedinicu, 
Koju cete prikijuciti sa jedne strane Konver- 
tora, i 5,25 incnu disketnu jedinicu, koju cete 
prikijuciti sa druge strane. Po startovanju 
Konvertora, sadrzaj 5,25 incne diskete bice 
automatski prebacen na 3,5 incnu disketu, u 
formatii koji mo2e da cita Atarijev DOS. 
Samo prevodenje programa tece u nekoliko 
faza. Prva faza predstavlja ucitavanje u me- 
moriju originalnog programa i ... 

... proveravanje ... 

... da li postoji neka sintaksna greska. Ukoli- 
ko postoji, program ce va so tome obavestili. 
Po iispesnom zavnetku ove faze, nastupa 
sledeca faza, ili prebacivanje programa iz ne- 
struktuiranog u... 

... struktuiran ... 

... obiik, jer kao sto znamo, Microsoftov Ba- 
sic na Pc-u je nestruktuiran, dok je Atarijev 
GFA Basic struktuiran. Kako kazu autori 
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ovog programa, Kristan Tomaz i Nevenka 
Kozel], najve(5i problem pri pisanju progra- 
ma su iraali baS oko ovog prebacivanja iz 
jednog oblika u drugi. Medutim, sve je, kao 
sto smo mogli da primetimo, uspesno rese- 
no. Treca i posiednja faza predstavlja konac- 
no... 

... prevodenje ... 

... originalnog programa koji je sada u struk- 
tuiranoj formf u Atarijev GFA Basic, ^o za- 
vrsetku prevodenja i startovanja programa 
mozemo primetiti sve pogodnosti koje nam 
pruza Atarijev GFA Basic u odnosu na PC- 
-jev Microsoft Basic. Za kasniju upotrebu 
ovako prevedenih programa nece nam vi§e 
biti potreban prevodilac, tako da prevedene 
programe moiemo snimiti na neku posebnu 
disketu, odakle cemo ih zatim ucitavati sva- 
ki put kada zelmo da radimo sa njima. 

Na kraju mozemo postaviti samo jo5 jedno 
pitanje; 

Za$to ... 

... prevoditi programe za rad u GFA Basicu? 

Program! koji su u GFA Basicu izvriice se 
nekoliko puta brie od programa pisanih u 
Microsoftovom Basicu. kao dokaz za to neka 
vam pbsluze i ovi primeri. 

Uzeli smo jedan IBM PC kompatibilan ra- 
cunar ciji klok iznosi 13 MHz i na njemu 
smo u Microsoftovom Basicu otkucali slede- 
ci program: 

10 print „start" 

20 for a = l to 10000 
30 next a 
40 print „kraj” 

Isti program smo otkucali i u Atarijevom 
GFA Basicu, a zatim smo oba programa is- 
tovremeno pustili u rad. Rezultati koje smo 
dobili bli su zaprepascujudi. Atari 520ST je 
ovaj progrma zavrsio nekoliko {2-3) puta 
brze od PC-a. 

U kompaltibilac smo zatim ucitali pro- 
gram koji sluzi za resavanje magicnih kvad- 
rata (reci, a ne brojeva). Startovali smo pro- 
gram, a zatim smo dekali da nam se na ekra- 
nu pojavi prva kombinacija. Rezuitat smo 
dobili nakon 28 minuta Cekanja. Zatim smo 
program preveli iz Microsoftovog u Atarijev 
GFA Basic i ponovo ga startovali. Atari • 
520ST nam je prvu kombinaciju ispisao ved 
posle 13 minuta cekanja. (Prevodenje pro- 
grama je trajalo nekih 10 minuta, tako da 
ako -se sve sabere sa vremenom potrebnim 
za izvrsavanje u GFA Basicu to iznosi 23 mi- 
nuta, dok je na PC-u vreme izvrsavanja pro- 
grama iznosilo 28 minuta.) 

Jo§ .jedan odgovor na gornje ZASto je i 
memorija, Po ucitavanju Microsoftovog Ba- 
sica, u vaSem Pc-a ce vara ostati nesto oko 
60Kb slobodne memorije, u koju ce se smel- 
tati va§ program. Na Atariju 520ST, kada uCi- 
tate GFA Basic, za vase programe necete 
imati slobodno 60 Kb, vec ce ta cifra iznosit 
200 (i slovima; dve stotine) Kb. 

Ako ste„, 

... zainteresovani ... 

... za ovaj program, ili zelite da ga posedujete 
u svojoj kolekciji programa, obratite se Mla- 
dinskoj knjizi za detaljne informacije. NaCin 


na koji cete modi da nabavitg program, kao i 
buducnost ovog programa (pod dvimpodra- 
zumevarao da li de se, a ako bode, i kada 
praviti prevodioci za datoteke iz TURBO 
PASCAL-a, FORTRAN-a..,) zavisi jedino od 
vas. Ako ne posedujete ovaj program i Kon- 
vertor, a zelite da neke Basic programe pre- 
bacite sa PC-a na Atari S20ST, obratite se 
Mladinskoj knjizi- Verovatno de vam izadi u 
usret. 

O Predrag Bediric 


LUST COMMODORE 


Scroll ekrana niske rezolucije 

Program ce vam omoguditi scroll dela ek- 
rana niske rezolucije u sva cetiri smera (go- 
re, dole, ievo 1 desno), Iz BASIC -a se poziva 
naredbom SYS 49152,X,Y,S,V,smer, 

Parametri X i Y odreduju koordinate gor- 
njeg levog karaktera pravougaonog podruCja 
koje je potrebno skrolovati. X je broj kolone, 
a Y broj reda. Parametri S i V odreduju siri- 
nu, odnosno visinu podrucja za scroll, iz- 
razenu preko broja karaktera, Poslednji pa- 
rametar odreduje smer u kom ce biti skroio- 
van izabrani deo ekrana, i moze imati slede- 
ce vrednosti; 0 - skrolovanje nagore, 1 - nad- 
ole,2 - udesno i 3 - ulevo. Parametri mogu 
da budu konstante, promenljive ili citavi ma-. 
tematicki izrazi. 

Tako ce naredba SYS 49152,0,0,40,25,3 po- 
meriti ceo ekran (niske rezolucije) za jedan 
karakter ulevo. Program pored toga §to po- 
meri deo ekrana, pomeri i odgovarajudi deo 
kolor memorije, tako da karakteri ostaju iste' 
boje. 


10 ren" Cerovski Viktor software" 

20 re« 

30 print"® saceka j. , .":restore: I=10Oe:a 

=43152 

40 s=0 

50 read b:5=s+b;if b>=0 then poke a,b:a= 
a+l:goto 50 

60 if s then print”El greska u data linij 
i br"l:end 

70 i=iel0:if i(=1160 then 50 
80 ; 

90 Print"a3":pohe53280,15:poke53281,15 
180 prinfW:x=3:g=3:s=B 
110 print" skrolovanje dela ekrana" 

128 print" se postize naredbon: " 

130 print'Tii sgs 49152, x,g,s,v,si»er" 
140 print'TCK <pritisni neki crsr taster 
)" 

150 get k$:if kS=”" then 156 
180 a=x:b=y 

178 x=x+(kS='V)*(x<18)-(k$='1|")»(x>0) 
180 y=y+(k$='T!r‘)*(gC19)-(kS="lff‘)»(g>0) 
130 s=-(k$="l!i")-2»(k$="Er’)-3*<kS='l]")-^ 
(k$='ir) 

200 if s=0 or a=x and b=g then 158 
210 sgs 49152,x,g,25,5,s-l 
220 goto 150 
238 : 

240 : 


1000 data 32,253,174,32,158,183,224,48,1 
78,117,134,172,32,253,174,32,158,-2344 i 

1018 data 183,224,25,176,105,134,173,32, 

253.174.32.158.183.134.2.32.253, -2273 ' 

1820 data 174,32,158,183,202,134,16,32,2 j 

53, 174, 32,158,183, 138, 41, 3, 10,178,-2087 

1830 data 189,119,192,133,247,189,126,19 
2,133,248,165,10,72,32,89,192,13,-2335 
1040 data 136,2,133,252,32,86,192,104,13 i 

3,10,32,89,192,9,216,133,252,108,-2111 i 

1850 data 247,0,164,173,185,240,236,24,1 

81.172.133.251.185.217.0. 41.3.165,-2477 , 

1666 data 6,96.169,46,24,181,251,133,251 i 

,144,2,230,252,96,186,192,236,192,-2589 i 

1870 data 132,192,158,192,162,11,108,0,3 
,164,2,136,136,177.251,200.145,-2169 i 

1086 data 251,136,136,18,247,169.32,260, 
145,251, 32, 107, 192, 198,10,16, 231, •• 2369 i 

1090 data 96, 160, 1,166,/, 202,177, 251, 136 
,145,251,280,200,202,208,246,136,-2779 ' 

1100 data 169,32,145,251,32,107,192,198, 
16,16,229,96,166,2,166,6,132,254,-2191 

1110 data 160,40,177,251,132,253,164,254 
,145,251,164,253,200,236,254,202,-3138 
1126 data 208,240,32,167,192,198,18,208, 

225.160.0. 169.32.166.2.145.251.-2345 , 

1136 data 266,202,208,250,96,165,173,24, { 

181.18.168.136.32.91.192.133.253, -2434 

1140 data 165,252,41,252,5,253,133,252,1 | 

66.2.169.40.132.254.168.8.177.251, -2695 

1156 data 132,253,164,254,145,251,164,25 | 

3.260.230.254.202.268.248.165.251, -3366 
1166 data 56.233,40,133,251.176,2,198,25 
2,198,10.268,217,166,40,76,219,192,-2661 


Masinski program koji obavlja skrolovanje 
dugacak je 293 bajta. Prilozeni BASIC pro- 
gram formirace maSinac, a zatim i izvesti 
malu demonstraciju 

O Viktor Cerovski 
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GALAKSIJA 


U drugom nastavku dlanka 
o korisnim rutinama 
pozabavicemo se 
skrolovanjem ekrana 
levo desno, gore-dole i 
pomeranjem prozora po 
ekranu velicine 3 puta 3 
obicna skrina. 

V Pise Nikola Bujenovic 


I I a raJunaru Galaksija postoji ugra- 
I dena rutina za skrolovanje ekrana 
A « nagore. Na zalost, zbog nacina ka- 
ko je napravljena ona se ne moze koristiti u 
nasim programima, Zato je neophodno da 
napravite sopstvene rutine koje ce to raditi. 
Prva rutina kojom cerao se pozabaviti je 
skrolovanje ekrana levo-desno. Posto je jed- 
nu takvu rutinu najlakSe objasniti na prime- 
ru, obratite paznju na sliku 1. Kao primer 
smo odabrali skrolovanje ekrana na kome se 
nalaze nacrtane linije razlicite duzine, i to 
od gornje ivice ekrana nadole. Kako se ekran 
skroluje levo ill desno tako se nove linije do- 
crtavaju vec postojecim. A sad da konaSno 
objasnimo kako je to izvedeno (naredbe 
ORG i OPT su postavijene tako da omoguce 
listanje na printeru, te ih zato vi morate pro- 
meniti kada budete zeleli da isprobate ove 
rutine; na primer ORG &3D00 i OPT 3). 

Skrolovanje levo i desno 

PoSto se u programu koristi generator slu- 
Jajnih brojeva (opisan u proSlom nastavku) 
u llnijama 5 i 6 se vrsi njegova inicijalizacija. 
Zatim se u linijama 7 do 11 bri§e ekran, a u 
linijama 12 do 18 iscrtava pocetni skrin. U li- 
nijama 19 do 30 testiraju se sledeci tasteri; 
strelica nalevo, strelica nadesno i SHIFT i 
BREAK {za kraj programa), Potprogram 
DRAW pocinje u iiniji 31 i sluzi za iscrtava- 
nje linije zadate duzine na zadatoj x koordi- 
nati. Ovaj potprogram poziva potprogram 
DOT koji iscrtava pojedine tacke. Potprog- 
ram RND se nalazi na linijama od 35 do 46 i 
sluzi za generisanje sluCajnog broja od 1 do 
48, a opisan je u prethodnom nastavku. 

Konacno, potprogrami za skrolovanje ek- 
rana nalaze se na linijama od 47 do 88. Skro- 
lovanje ekrana nalevo vrsi se premestanjem 
celog ekrana za jedan bajt i to sa visih na 
nize adrese (linije 47 do 53). To znaci da £e 
se svaki red pomeriti za po jedan karakter 
nalevo pn cemu £e poslednja kolona 


sadrzati karaktere koji su se ranije nalazili 
na poCetku svakog reda. Zato je tu kolonu 
neophodno odmah obrisati (linije 54 do 59) i 
zatim ponovo iscrtati (linije 60 do 67). Na- 
redba HALT koja se nalazi u Iiniji 51 sluzi da 
slika ne bi treperela (zbog interapta), dok se 
naredbom JP DRAW u Iiniji 67 ustedeo je- 
dan bajt za RET (jer se i potprogram DRAW 
zavrSava sa RET). 

Skrolovanje slike nadesno se vr§i na slican 
nacin. Razlika je jedino u tome sto se slika 
premesta po bajt sa nizih na viSe adrese (za- 
to LDDR) 1 sto se sada brise i ponovo iscrta- 
va prva (a ne poslednja) kolona. 

I na kraju, od linije 89 do linije 198 (tj. do 
kraja) se nalazi potprogram za crtanje, brisa- 
nje i testiranje neke tacke na ekranu. Ni u 
jednom Galaksijinom ROM-u se ne nalazi 
potprogram koji bi to radio, a koji bi mogao 
da se pozove sa CALL (slican potprogram u 
ROM-u .A" ne mo^ da se pozove, jer se na 
njegovom kraju nalazi naredba za prepozna- 
vanje slpdece BASIC naredbe). Istina, nekad 
davno je objavljen jedan slican potprogram, 
all je njegova velika mana bila ta sto je tacke 
na dnu ekrana iscrtavao oko tri puta sporije 
nego one tacke koje su bile na vrhu ekrana. 
Autor ove stvarno brze rutine je tvorac sa- 
mog racunara Galaksija, Voja Antonii. 5ta o 
njoj treba da znate? 

Ulaz Cine x i y koordinate tacke koju zelite 
da nacrtate (poziva se DOT), obriCete {pozi- 
va se UNDOT) ili testirate (poziva se IFDOT 
i skace sa JR NZ,BELA i JR Z,CRNA). Ulazne 
velicine se nalaze u HL registarskom paru, i 
to y u L a X koordinate u H registru. Jos jed- 
na prennost ove rutine je ta sto tacka koja se 
iscrtava ne raora da bude ba§ na samom ek- 
ranu (od &2800 do 8i2A00), vec skoro bilo 
gde u memoriji. Adresa pocetka tog drugog 
ekrana mora da zadovoijava neke uslove: 
nizi bajt adrese mora da bude nula, a visi 
bajt adrese mora di bude paran. Informacija 
0 mestu gde se nalazi taj drugi ekran nalazi 
se u Iiniji 109 (naredba LD H,&14, znaci u 
ovom slucaju je poCetak ekrana na adresi 
8t2800). Na to mesto treba da stavite vi§i bajt 
adrese pocetka drugog ekrana, podeljen sa 
dva (tj. ako je pocetak drugog ekrana, na pri- 
mer, na adresi &3E00 treba da u liniju 109 
stavite LD H,&1F). 

Skrolovanje gore 1 dole 

Situacija ni u ovom slucaju nije bitno dru- 
gaCija. Prllikom skrolovanja nagore vr§i se 
premestanje celog ekrana za 32 bajta sa vi§ih 
na niie aarese, pri cemu se brise najdonji 
red. A prilikom skrolovanja nadole vr§i se 


Slika 1. 

1 < 

2 ORG &00O0 

4 OPT 7 

5 LD HL,0 

6 LD (SLU}>HL 

7 LD HL.&2800 

8 LD DE»«e2801 

9 LD BC>&200 

10 LD <HL)," '* 

11 LDIR 

12 LD H.i0 

13 LD B>64 

14 PPl CALL RND 

15 LD L,A 

16 CALL DRAW 

17 INC H 

18 DJNZ PPl 

19 TAST LD A, (*e2000+2?) 

20 RRA 

21 CALL NC^LEVO 

22 LD A, <*t2008+30) 

23 RRA 

24 CALL NC, DESNO 

25 LD A, (&2000-^49) 

26 LD HL,*e2000+53 

27 OR (HL) 

28 RRA 

29 JP NC,«t66 

30 JR TAST 

31 DRAW DEC L 

32 RET Z 

33 CALL DOT 

34 JR DRAW 

35 RND EXX 

36 LD HL, (SLU) 

37 INC HL 

38 RES 4,H 

39 LD (SLU>,HL 

40 LD L, (HL) 

41 LD A,R 

42 XOR L 

43 AND 8«2F 

44 INC A 

45 EXX 

46 RET 

47 LEVO LD HL,8c2801 

48 LD DE,Sc280O 

49 LD BC,&1FF 
51 HALT 

53 LDIR 

54 LD HL,8«281F 

55 LD B, 16 

56 LD DE,£c20 

57 PETl LD (HL)," " 

58 ADD HL,DE 

59 DJNZ PETl 

60 CALL RND 

61 LD H,62 

62 LD L,A 

63 CALL DRAW 
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64 CALL RND 

65 LD H,63 

66 LD L,A 

67 JP DRAW 

68 DESNO LD HL,«t29FE 

69 LD DE,8!29FF 

70 LD BC,«tlFF 

71 HALT 

74 LDDR 

75 LD HL:.£c2800 

76 LD B,16 

77 LD DE.&20 

78 PET2 LD (HL)," 

79 ADD HL>DE 
30 DJNZ PET2 

81 CALL RND 

82 LD H,0 

83 LD L,A 

84 CALL DRAW 

85 CALL RND 

86 LD H, 1 

87 LD L,A 

88 JP DRAW 

89 UNDOT LD A, 1 

90 JR PTl 

91 DOT LD A,8c80 

92 JP PTl 

93 IFDOT XOR A 

94 PTl PUSH HL 

95 EXX 

96 POP DE 

97 OR A 

98 PUSH AF 

99 LD C,D 

100 PUSH BC 

101 LD D»0 

102 LD HL^TAB 

103 RLG E 

104 ADD HL,DE 

105 LD E, (HL) 

106 INC HL 

107 LD A, (HL> 

108 LD L,E 

109 LD H,&14 

110 ADD HL,HL 

111 GOTY LD B,A 

112 EX (SP) ,HL 

113 RES 7,L 

114 RES 6,L 

115 SRL L 

116 JR NC.PAR 

117 RLCA 

118 PAR LD H,0 

119 POP BC 

120 ADD HL,BC 

121 LD B,A 

122 POP AF 

123 LD A,B 

124 JR NZ.SRS 

125 BIT 7, (HL) 

126 JR Z,XRT 


127 AND (HL) 

128 XRT EXX 

129 RET 

130 SRS PUSH AF 

131 BIT 7, (HL) 

132 JR NZ,SR 

133 LD (HL),Sc80 

134 SR POP AF 

135 JP M,SXY 

136 CPL 

137 AND (HL) 

138 LD (HL) ,A 

139 EXX 

140 RET 

141 SXY LD B,A 

142 AND (HL) 

143 PUSH AF 

144 LD A.B 

145 OR (HL' 

146 LD (HL),A 

147 POP AF 

148 EXX 

149 RET 

150 TAB WORD &100 

151 WORD Sc400 

152 WORD &10O0 

153 WORD 8cll0 

154 WORD &410 

155 WORD &1010 

156 WORD &120 

157 WORD 8<420 

158 WORD &1020 

159 WORD &130 
160 'WORD S(430 

161 WORD Scl03O 

162 WORD &140 

163 WORD S<440 

164 WORD «cl04O 

165 WORD &150 

166 WORD &450 

167 WORD &1050 

168 WORD &160 

169 WORD «c460 

170 WORD SclO60 

171 WORD &170 

172 WORD &470 

173 WORD &1070 

174 WORD *tl80 

175 WORD &480 

176 WORD &108O 

177 WORD 8el90 

178 WORD S!490 

179 WORD &1090 

180 WORD &1A0 

181 WORD S'4A0 

182 WORD &10A0 

183 WORD &1B0 

184 WORD &4B0 

185 WORD SdOBO 

186 WORD &1C0 

187 WORD S(4C0 


188 WORD S(ieC0 

189 WORD &1D0 

190 WORD &4D0 

191 WORD S(10D0 

192 WORD ficlE0 

193 WORD S(4E0 

194 WORD tcl0E0 

195 WORD SclF0 

196 WORD &4F0 

197 WORD S(10F0 

198 SLU WORD &00eo 

199 > 


Slika 2. 

1 < 

2 ORG Sc0000 

3 OPT 7 

4 GORE PUSH DE 

5 LD HL,&2820 

6 LD OE.&2800 

7 LD BC,480 

8 LDIR 

9 LD B,32 

10 EX DE,HL 

U LABI LD (HL>,“ " 

12 INC HL 

13 DJNZ LABI 

14 POP DE 

15 RET 

16 DOLE PUSH DE 

17 LD HL,&29DF 
IS LD DE,«c29FF 

19 LD BC,480 

20 LDDR 

21 LD B,32 

22 EX DE,HL 

23 LAB2 LD (HL)," " 

24 DEC HL 

25 DJNZ LAB2 

26 POP DE 

27 RET 

28 > 


Slika 3. 

1 < 

2 ORG St2C3A 

3 OPT 7 

4 ADR EQU &2E00 

5 CALL CLEAR 

6 LD HL,0 

7 LD (POZ),HL 

8 LAB LD HL, (POZ) 

9 LD D,0 

10 LD E,H 

11 LD H,D 

12 LD B,5 

13 PET SLA E 

14 RL D 

15 DJNZ PET 

16 ADD HL.DE 

17 SLA E 


18 RL D 

19 ADD HL.DE 

20 LD DE,ADR 

21 ADD HL,DE 

22 LD DE, 6(2800 

23 LD BC,S:40 

24 EXX 

25 LD B, 16 

26 PETl EXX 

27 SRL C 

28 LDIR 

29 LD C,&40 

30 ADD HL,BC 

31 EXX 

32 DJNZ PETl 

33 CALL TAST 

34 JR LAB 

35 TAST LD HL, (&2000+29; 

36 LD DE, (8(2000+27) 

37 RR D 

38 CALL NC,DOLE 

39 RR E 

40 CALL NC,GORE 

41 RR H 

42 CALL NC, DESNO 

43 RR L 

44 JR NC,LEVO 

45 RET 

46 DOLE EXX 

47 LD HL, (POZ) 

48 INC H 

49 LD A,H 

50 CP 8(21 

51 JR ISTO 

52 GORE EXX 

53 LD HL, (POZ) 

54 DEC H 

55 LD A,H 

56 CP 8(FF 

57 JR ISTO 

58 DESNO EXX 

59 LD HL, (POZ) 

60 INC L 

61 LD A,L 

62 CP 8(41 

63 JR ISTO 

64 LEVO EXX 

65 LD HL, (POZ) 

66 DEC L 

67 LD A,L 

68 CP 8(FF 

69 ISTO JR Z,DALJE 

70 LD (POZ),HL 

71 DALJE EXX 

72 RET 

73 CLEAR LD HL, 8(2800 

74 LD DE, 8(2801 

75 LD BC, 8(200 

76 LD (HL)," " 

77 LDIR 

78 RET 

79 POZ EQU * 

80 > 
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SERVIS 


premeStanje celog ekiana za 32 bajta sa nizih 
na vi§e adrese, pri cemu se briSe gomji 
red. Kako to izgleda mozete videti na slici 2. 

Prozor 

Na Galaksiji ekran ima 16 redova sa po 32 
znaka u redu i zauzima 512 bajta u memoriji 
(od adrese &2800 do adrese &2A00). Ekran 
koji bi bio devet puta veci imao bi 48 redova 
sa po 96 znakova u redu i zauzimao bi 4608 
bajtova u memoriji {i to, na primer, od adre- 
se &2EOO do adrese &4000). Program kojim 
bismo pomerali prozor po takvom mega-ek- 
ranu je dat na slici 3. 

Princip rada ovog programa je sledeci; 
prvo se u liniji 5 brise ekran (rutina CLEAR 
naiazi se od linije 73 do 78 i videli smo je u 
problem nastavim). Zatim se postavlja inici- 
jalna vrednost pozieije ekrana na mega-ekra- 
nu (linije 6 i 7). Pamte se x i y koordinata 
(H=y i L=x), i to tako da x koordinata 
predstavlja kolonu, dok y koordinata pred- 
stavlja red mega-ekrana u kojima se naiazi 
gornji levi ugao na5eg ekrana. U iinijama od 
8 do 21 se v^i izracunavanje apsolutne adre- 
se gornjeg ievog ugla naseg ekrana na mega- 
-elianu. To se vrSi na taj nacin §to se y koor- 
dinata pomnozi sa 96 i sabere sa x koordina- 
tom i apsolutnom .adresom pocetka mega- 
-ekrana u memoriji (u'naSem sluCaju to je 
&2E00). Zatim se '32 po 32 bajta premeStaju 
sa mega-ekrana na na§ ekran, pri Cemu se 
posle svaka 32 bajta koja su premeStena, pre- 
skacu joS 64 bajta na mega-ekranu (linije 22 
do 32). Nakon toga se skanira tastatura. 

Skaniranje sve Cetiri strelice vrSi se u Imi- 
jama 35 do 45 na nacin koji je bio opisan u 


KOMPLETNfl PONUOn ZR COMMODORE C 64. C 128 

[. Oeowrlte (tekstprocesor sa VU slov(ma) 

2. Oeopamt (grafiCki program iz SE05-a) 

3. 6lga-Cad (projektovanje u 3--D ravni) 

4. Giga-Caa plus ( lO puta Drzii Najpovije) 

5. Multiplar (vrtiunskl spreaasrieet) 

6. Ctiartpak (poslovna grafika - IzraZavatiJe sloZerilh numerICkIh rezultata 
graflkonlma 1 dljagramlma; torta, horizontainl. vertikalrl, sinosotdni. Iziaz 
na printer) 

7. Microprolog (programsK) jezik) 

8. vtzawrite (tekstprocesor. YU slova) 

9 Easy Script (vrhunskl tekstprocesor) 

10. Mae II (najboiji asembler/moriltor) 

1 1. Pascal (Interpreter/kompajler) 

1 2. Simon's Basic (novlp 1 1 4 naredtl) 

13 Grapples Basic (proSlrenJe Pejztka) 

14.6rapP(matematlCkl grafovi funkeija) 

15. Stat (statlstICka izraiunavarija sa grafiemrn predstavljanjem) 

16 Help 64 plus (prosirenje pejzika) 

1 7. Megatape (kopiranje kaseta - originala) 

18 Simons Basic II (ugradjen turbo tape, maSinskI l disk monitor) 

19. FORTH (programskl Jezik) 

20. PodeSavaC azimuta (Izuzetro Jednostavno Stimanje tdnske glave 
kasetofona) 

4) Sortlranl paketi programa (cena Jeonog sa kasetom I PTT2000 dtn) 

-20ratnin - 20DoriiaCklh 

- 20 sportskin - 20 muzlCkin 

-iSautotrka -20erotsklh 

- 15 SaPovskin I logiCkin - 12 simul. leterja 

5) Paketi obrazovnIP programa (cena sa kasetom l PTT 2000 dir) 

(1) 30 programa za uCenje engleskog jezika za uCenIke osnovntp Skota. 

OPradJera kompletna engleska gramatlka. OpSlma oBJaSnJepJa. 

(2) 60 programa za pomoC pri uienju matematike: irtegrall, pollnoml, 
matrlce, determinante, finansijska matematlka, grafovi funkcija... 

(3) Kurs uCepja 1 uveZBavanja znanja engleskog reCnik 4000 reCI 
(engl./sti.). Lake dodavanje novlB reCl. 

63 Paket najboljlh disketnlh grafiCkiP programa - na kasetl HI (Cena sa 
kasetom l PTT 3000 din): Secs (Geopaint I Ceowrlte), Glga Cad. (5lga Cad 
Plus. Starpalnter, 30 Design, Doodle, Profipainter Hl-EdI Plus, Paint Magic, 

Blazing Paddies • dve poklon igre. Chess Master 2000 I The Jet. j7 


Sve Sto vam je potrebno za rad sa kompjuterom moZete dobiti na adresu: 
Cajkovski Karlo, A. MatIC 3, 1 1210 Beograd, tel (01 1)71 1-358. 

1) NaJBolJI disketnl korlsnltkl programl (u cenu svakog programa uraCunato 
orglnalno 111 prevedeno uputstvo I potrePne diskete): 

CP/M* DBase II (Baza podataka) 5000 din. CP/M* Wordstar 3.0 (tekst 
procesor, mall-merge funkcije) 5000 dm. CP/M 3.0 Multiplan (spreadsheet) 
5000 dm, CP/M* Nevada COBOL (program. JezIk) 5000 din. CP/M* turbo 
Pascal (program. Jezik) 4000 din, CP/M* FORTRAN 80 (program, jezik) 5000 

C-128 Superscript (teksprpcesor 40/80 slova, sve standardne funkcije, 
istovremenl rad sa 2 nezavisna teksta, recntk 80.000 reCI) 5000 din. C-128 
SUPERBASE (vrhupska Baza podataka) 5000 DIN. C-I2a Word Written, Data 
Manager, Swlftcalc (tekstprocesor. Baza podataka, spreadsheet i 400 str. 
uputstva) 15.000 dm, C-128 Textomat plus (tekstpracesor) 4000 din. C-128 
Jane (tekstprocesor, Baza podataka, spreaddsheet, 80 slova oez RGB 
monitora) 4000 din. C-128 Stracromm (komunlkacljskl terminal program) 
4000 dm, C-128 Protext (tekst pocesor) 4000 din. C-12e Basic compiler 

C-64/128 Fast Hack'em V3.0 (kopira 100^ sve programe C-64, 0-128, 
CP/M) 3000. din. C-64 Glga Cad Plus (brzi 10 puta od stare verzije, Boljl 
nardcopy, vise prmtera) 7000 din. C-64 The New's Room (kuCno 
novmarstvo) 7000 din. C-64 Ceos (operat. sistem, tekstprocesor sa YU 
slovima, 10 obllka slova, rad I sa 135 slova u redu, mesarje teksta l sllka, 
sve Stampa na MPS 801/803, kalkulator, Casovnik sa aiarmom, notes) 5000 
din. C-64 Superbase (Baza podataka) 4000 am. C-64 Textomat plus 
(tekstprocesor) 5000 din. C-64 Multiplar (spreadsheet) 4000 din. C-64 
Wordstar (tekst procesor sa 60 slova) 4000 din. 

2) ROM moduli (ne zauzimaju RAM memonju); C-64 Piattne (Stamp, 
pioeice) 5000 dm, 

( 1) Epyx fastload -20.000 din. 

(2) Turbo 250 V2.0(sa imijama) * StImaC azimuta 13.500 dir. 

(3) Turbo 250 V2.0 * turbo 2002 * Stimaf 1 7.500 din. 

(4) Profl assembler/mohltor 17.500 dm. (programlranje u maSIn. jeziku • 
uputstsvo) 

(5) Simon's Basic 1 7.500 din. (novin 1 1 4 naredbi * uputstvo) 

- reset modul 2000 dm. (spreCava kvarove, turoo ostaje u memoriji) 

- 10 industrljsklh disketa 13.000 din. 

3) Najboiji disketnl korlsntikl programl od sada I na kasetll Cena Jednog 
programa je 2000 din. UraCunato kompletno uputstva i kvalitetna kaseta. 


prethodnom nastavku, U slucaju da je neka 
strelica pridsnuta poziva se rutina koja me- 
nja pozieiju gornjeg ievog ugla naSeg ekrana 
na mega-ekranu. Prilikom svake promene 
pozieije se proverava da se kojim sluJajem 
ne „istrci'' van mega-ekrana (naredbe CP 
&XX), U slucaju da se to desilo nova pozieija 
se NE pamti. 

Da biste mogli da koristite ovaj program 
za pomeranje prozora morale da u memoriji 
imate mega-ekran velicine 48 redova puta 96 
znakova u redu. Za generisanje takvog me- 
ga-ekrana sluzi program na slici 4. To je obi- 
can BASIC program za ertanje po ekranu, U 
ovom slucaju program je poifesen da iscrta 9 
ekrana, Uputstvo za korilcenje je jednostav- 
no; za pomeranje tacke po ekranu koristite 
sve cetiri strelice, za ertanje tacke na ekranu 
drzite pritisnut „SPACE" (razmaknicu), a ka- 
da zavrSite sa kreiranjem jednog ekrana pri- 
tisnite ENTER i ekran ie biti premesten u 
menioriju, 

Verovatno se vecina vas zapitala sledece; 
ako mega-ekran zauzima 4608 bajtova, na§ 
ekran ’jo§ daijih 512 (dakle ukupno 5120 baj- 
tova}, gde da se stavi program koji ce ne sa- 
mo poraerati prozor po mega-ekranu, vec 
raditi i neke druge stvari ? Odgovor je prilic- 
no jednostavan; preko sistemskih promenlji- 
vih, Pretpostayifierao da nijedan ozbiljniji 
program (igra ?) ne^koristi rutine iz ROM-a, 
Tada treba stek (SP) pomeriti na neko drugo 
mesto (na primer odmah ispod mega-ekra- 
na) i za njega rezervisati, recimo, pedesetak 
bajtova- Pored toga, treba voditi raCuna da 
se ne koriste sledece adrese; &2BA8 (hori- 
zontalna pozieija teksta), &2BAF (indikator 


1 FOR T=1 TO 3SF0R S=1 TO 3 
5 HOME: X=0SY=0: SOTO 70 
10 IFKEY(27)Y=V-1 
20 IFKEY(28>Y=Y-H 
30 IFKEY(30)X=X+1 
40 IFKEY<29)X»X-1 
50 DOT X^YsUNDOT X.YiDOT X,Y:UN 
DOT X.Y 
60 RET 

70 IFKEYODDOT X.YtELSE UNDOT 
X,Y 

30 CALL 10 

90 IFKEY(48)G0T0 100:ELSE GOTO 
70 

100 I=°&280O 

101 D=«t2E00-KS-l)4‘32+<T-l)*512* 
3 

110 FOR J=0 TO 15 

115 E=D+&60*J 

120 FOR K=0 TO 31 

130 BYTE E4-K,BYTE ( I-^J*32-f■K^ 

140 NEXT K 
150 NEXT J 
160 NEXT S 
170 NEXT T 


Slika 4. 


da li radi sat), &2BBO (brojac za pomeranje 
slike) i &2BBi (fleg za pomeranje slike). Na 
ove adrese treba paziti jer ih koristi rutina za 
iscrtavanje slike na koju ne mozemo nikako 
uticati, Dakle, ako o svemu tome povedete 
racuna tada vam u neprosirenoj Galaksiji os- 
taje oko 970 bajtova za vaS program, Narav- 
no, za ucitavanje takvog programa bice po- 
trebno napraviti drugi speeijaini program. 

O 
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y Mibotacunaiisld sistem 


U jednoj oblasti u kojoj postoje mnoge ne- 
poznanice, uvek je dobro sasiusati one fcoji 
na neki naCin probijaju nove puteve i pre 
drugih dolaze do novih saznanja. Naravno, 
racunari u Skolama - nije nova oblast u pri- 
meni novih tehnologija i njihovih produkata, 
all je sigurno oblast u kojoj postoji toiiko raz- 
licitih koncepcija. 

Bez obzira §to te koncepcije nisu jedinstvene 
za celu Jugoslaviju, ipak se sada zna ciji racu- 
nari zadovoljavaju kriterijume Skolskog ra- 
cunara koji ce se koristiti u obrazovanju, 
Nadlezni organi su povukli samo prvi, neop- 
hodni korak, a tek predstoji nastavak ogrom- 
nog posia do konacnog uoblicavanja koncep- 
ta uvodenja racunara u obrazovanje. Imajuci 
sve ovo u vidu, a polazeci od opredeljenja i 
tvrdnji iznetih na pocetku teksta, uputili 
smo se u NiS i posetili ELEKTRONSKU IN- 
DUSTRmJ. Zeleli smo da potrazimo odgov- 
re na neka pitanja koja se postavljaju, a u is- 
to vreme da na samom izvoru saznamo ne- 
5to 0 ulozenim naporima ovog kolektiva u 
brze i sveobuhvatnije opremanje Skola racu- 
narima i racunarskom opremom, Evo §ta 
smo saznali. 

FABRIKA RACUNSKIH MASiNA - organ!- 
zacija koja posluje kao OOUR u sastavu RO 


,Ei-RACUNARr, otpoCela ie proizvodnju 
malih racunara joS pre 4 godine, cime je is-i 
takla svoju ozbiljnu kandidaturu za uceSce u 
procesu uvodenja raCunara u Skole. Taj prvi 
domaci racunar Ei-PECOM 32 je samo prva 
stanica daijeg razvoja koji je sledio, a iz koga 
se jasno moze sagledati osnovno opredelje- 
nje ovog renomiranog proizvodaca - proiz- 
vodnja racunara i opreme koja je bazirana, 
do liajnjih mogucih granica, na domace 
znanje, materijale i tehnologiju. Ovo je ra- 
zumljivo ako se zna da u ovom naSem gigan- 
tu postoji razvijena tehnologija i proizvodnja 
mikroprocesora. 

U FABRICI RACUNSKIH MASINA oprede- 
lili su se za racunar koji ce, pre svega, sluziti 
obrazovanju i ucenju programiranja, pa tek 
onda nekim drugim oblastima ljudskog inte- 
resovanja. Sa jednim takvim racunarom 
izaSlo se na trziSte, dok se i dalje ozbiljno ra- 
dilo na daljem razvoju, poboljsanju i prosire- 
nju karakteristika i mogucnosti. 

U meduvremenu su institucije u obrazova- 
nju donele kriterijume i karatoeristike koje 
moraju zadovoljiti raSunari koji ce se koristi- 
ti u obrazovnom procesu. Odmah su ovde 
ustanovili da je potrebno izvrSiti odredetie 
korekcije i dogradnju postojeceg raJunara 


kako bi se moglo konkurisati za racunar koji 
ce uci u §kole. Iz te potrebe, i kao plod daijeg 
rada strufinjaka ovog kolektiva, nastao je 
Skolski racunar Ei-PECOM 64 koji u potpu- 
nosti zadovoljava kriterijume za Skolski ra- 
Cunar. 

Baziran je na koriScenju 8-bitnog CMOS 
mikroprocesora CDP 1802B (5 MHz na 5V). 
Ei-PECOM 64 je vrlo mo6an racunar uz ve- 
like mogufinosti proSirenja. Sadrzi 32 KB di- 
namiJki RAM raspoloziv za korisnika, 4 KB 
statiSki RAM kao memorija displeja sa ka- 
rakter generatorom i 16 KB ROM u kome je 
smeSten sistemski softver i BASIC 3 pro- 
gramski jezik (koji obuhvata 12 KB), i 16 KB 
ROM-a za EDITOR, ASEMBLER i MONI- 
TOR. 

Ei-PECOM 64 se prikljucuje na TV u boji, 
crno beli, ili monitor za prikazivanje znako- 
va i grafike. Na PECOM se prikljuCuje stan- 
dardni kasetofon. 

Ei-PECOM 64 poseduje sopstveni RF mo- 
dulator za dlrektno prlfcljuCenje na antenski 
uiaz TV prijemnika i prikljuSak za uiaz u 
monitor. EI-PECOM 64 takode poseduje se- 
rijski komunikacioni interfejs RS232C za pri- 
klju^enje Stampaca. 

FABRIKA RACUNSKIH MASINA je sada 



Osnovne osobine 

• Mikroracunarski sistem baziran je na novom 
mikroracunaru PECOM 64 koji adresira memoriju od 68 
Kb,od toga; 32 Kb RAM za potrebe korisnika, 32 Kb ROM 
- 16 Kb za BASIC i monitor (16 Kb za EDITOR i ASEM- 
BLER) i 4 Kb RAM kao memorija displeja. 

• Mikroracunar PECOM 64 zasnovan je na 8-bitnoj 
CMOS arhitekturi mikroprocesorskih proizvoda familije 
CDP 1800: CPU - 1802 B, VIS sistem CDP 1869 i CDP 
1870 sa kolor izlazom i tonskim ulazom, dinamicka RAM 
memorija. 

• Zahvaljujuci koriScenju CMOS integrisanih kola 
PECOM 64 ima vrlo malu potrosnju, tako da je izvor za 
napajanja sraesten u kutiji. 

• U osnovnoj konfiguraciji sistem sadrzi PECOM 
64, monitor sa zelenim ekranom i kasetofon. U komuni- 
kacionom delu realizovan je serijski interfejs RS232C za 
prikljucenje serijskog §tampaca i disketne jedinice. 

• Tastatura sistema je profesionalna i sadrzi 55 alfa- 


numerickih i funkcijskih dirki (ukljucujuci C, C, 2, S), kao 
i mogucnost kori§cenja i cirilice. 

• Na ekranu monitora ili standardnog televizora 
mogu se prikazivati 24 reda podataka sa 40 znakova u re- 
du. Matrica znaka je 5 x 7 taCaka u polju. Rezolucija sli- 
ke je 240 X 216 tacaka. 


tehniCke KARAKTERISTIKE 
PECOM 64 


CPU 

CDP 1802 B 

RAM 

36 Kb (32 Kb za korisnika, 4 Kb za me- 
moriju displeja) 

ROM 

32 Kb sistemskog softvera (16 Kb za 
BASIC i monitor 

Sistemski softver 

BASIC, MONITOR, EDITOR, ASEM- 
BLER 

Tastatura 

55 alfanumerifkih funkcionahiih dirki 

Ekran 

24 linija x 40 znakova 

Rezolucija slike 

240 X 216 taCaka 

Set znakova 

96 (ASCII) 

Grafika 

32 programirljivih znakova od strane 
korisnika (viSebojna grafika) 

Boja 

8 osnovnih boja znakova i simbola 

Ton 

8 oktava, 16 nivoa ja£ine zvuka i speci- 
jalni efekti preko tonskog dela TV 

Video modulator 

PAL sistem (ugraden) 

Spoljni prikljulici 

koaksijalni priklju£ak za uiaz u moni- 


tor 

konektor za prikljudenje kasetofona i 
$tampa£a 

konektor sistemske magistrate 
Serijski interfejs RS232C 

Mogucnost priklju£enja StampaJ, disketna jedinica 

periferije 
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skoia racunarirna i opremom. 


Ovde isticu i jednu cinjenicu koja, na 
zalost, moze da izazove odredene probleme. 
Naime, vrio sporo se donose odluke o izdva- 
janju sredstava za kupovinu racunara u sko- 
lama i na nivou meduopStinskih i regional- 
nib zavoda, take da postoji opravdana boja- 
zan da se fiziCki nede modi isporuditi potreb- 
na oprema svim skolama na vreme. 

Istovremeno sa razvojem sopstvenog radu- 
nara u FABRICI RACUNSKIH MASINA pri- 
stupili su razvoju i proizvodnji opreme ko- 
jom je raogude izvrsiti kompletiranje i opre- 
manje ucionica i kabineta za radunarsku teh- 
niku u obrazovnim organizaeijama. 

Opredeljenje za jedan ovakav koncept ov- 
de se objasnjava cinjenicom da je u ovoj fazi 
uvodenja racunara u skoie, potrebno obuditi 
sto veci broj ucenika i upoznati ih sa radom 
racunara, Ujedno, ovaiwa KOMPJUTERI- 


ZOVANA UCIONICA, objedinjuje sve po- 
tencijale na jednom mestu (tehnidke, strud- 
ne, obrazovne itd), i omoguduje praktienu 
primenu organizaeije terminalskog rada u 
lokalnoj i otvorenoj mrezi i jednovremenu 
obuku velikog broja udenika, 

Osnovnu konfiguraeiju KOMPJUTERI- 
ZOVANE UClONICE dine; modularni mik- 
roracunarski sistem MMS 1800, sa glavnim 
\ video terminalom i 8-16 radnih stanica PE- 
COM 64, serijski stampac. 

Tehnidke karakteristike modularnog mik- 
roradunarskog sistema MMS 1800 su. izme- 
du ostalog, i: mikroprocesor CDP 1802 sa 
kiokom od 2 MHz, 62 KB RAM-a, 2 KB 
ROM-a, RS232C prikljucci za operatorske 
terminale, odnosno radne stanice, prikljudak 
za serijski Stampac, 2 jedinice raikro diskete 
po 650 KB forraatirano, konektor sistemske 
magistrale za prikljudenje raznovrsnih peri- 
ferija, usluzni program! u ROM-u i sistemat- 
ski softver na disketi (MDOS. ASEMBLER, 
pomodni softver i dr.). 

Sistem takode moze raditi i sa visim pro- 
gramskim jezicima; PLM 1800, pFORTHkao 
i da koristi binarnu aritmetiku sa fiksnim i 
pokretnim zarezom. 

Komunikacioni deo omoguduje multiplek- 
snu vezu radnih stanica sa centrainim proce- 
sorom. 

Svakoj radnoj stanici omogufieno je koriS- 
cenje resursa MMS 1800 (citanje, upis, krei- 
ranje, kopiranje datoteke i sL). 

Svaka radna stanica iraa dva reziraa rada; 
terminalski, kada komunicira sa centrainim 


procesorom, i autonomni - mikroracunar sa 
BASIC programskim jezikom. 

Koncept KOMPJUTERIZOVANE UClO- 
NICE koji je ovde razvijen, omoguduje pove- 
zivanje ovakvih udionica na vede radunarske 
sisteme, a u skoroj buduenosti i objedinjenje 
mreze racunarskih sistema svih obrazovnih 
institueija u Jugoslaviji. Prednosti ove kom- 
pjuterizovane udionice, tvrdi se ovde, evi- 
dentne su. Skoro svi ugradeni delovi i ureda- 
ji koji ulaze u sastav ove udionice domade su 
proizvodnje, dok je centralni racunar u udio- 
nici - bazni racunar iz kojeg su nastali i PE- 
COM 32 i PECOM 64. Ocigledno je i to, da je 
sva ugradena oprema proizvod ELEKTRON- 
SKE INDUSTRIJE, da je za svu opremu 
obezbeden servis, strudna i tehnidka pomod. 

Konfiguraeije sistema Elektronske indus- 
trije Nii, RO „Ei-Radunari’’, OOUR .Fabrika 
racunskih maiina", u potpunosti zadovolja- 
vaju usvojene standarde za Skoie u SR Srbiji. 

Jednostavno tehnidko reSenje omoguduje 
nadogradnju i proSirenje sistema i radunara 
koji uiaze u sastav kompjuterizovane udioni- 
ce, tako da se u nekoj blizoj buduenosti mo- 
gu postojedi kapaciteti prosiriti do neslude- 
nih moguenosti. 

Svoju primenu, ove udionice, nede nadi sa- 
mo u Skolama. Njihova fleksibilnost omogu- 
cuje primenu i u drugim oblastima, a velike 
pogodnosti se pruzaju u oblasti istrazivadkog 
>rada i tamo gde je potrebno doci do memori- 
sanih podataka, koristedi za to jednostavne i 
lako prenosne uredaje, koji uz to i ne koStaju 
puno. 


MNS 1000 



Uidea terminal 



zici koji se mogu koristiti su BASIC, PASCAL, PLM 1800, 
IJpORTH i slicni. 

• DOS operativni sistem sastoji se od 4 osnovna dela: 
NKC - Nuldeus, CCP konzolni komandni procesor, BIOS 
ulazno izlazni sistem i BDOS disk ulazno izlazni sistem. 
Omogucava upravljanje ulazno izlaznim uredajima i krei- 
ranje datoteka korisnika, uz druge resurse koji stoje na 
raspolaganju korisnicima, 

• Namenjen je za razvoj hardvera i softvera novih ap- 
likacija baziranih na mikroprocesoru CDP 1802 ill kao 
centralni procesor komjuterizovanih ucionica i za druge 
namene u laboratorijama i obrazovnim institueijama. 


Osnovne osobine 

• Mikroracunarski sistem MMS 1800 cine centralna 
jedinica sa flopi disk sistemom i periferije, video terminal 
i serijski stampac. 

Centralna jedinica bazirana je na modularnom dizajnu 
koriscenjem raikroracunara pR 100 i obuhvata CPU mo- 
dul, memorijski modul od 64 Kb, flopi disk kontroler i 
dvostruku UART karticu. Na jedan od komunikacionih 
kanala (preko interfejsa RS232C) vezan je video terminal, 
a na drugi serijski stampac. Umesto standardnog video 
terminala moze se koristiti emulator funkeije video termi- 
nal koji cini PECOM 64 i monitor. Na taj nacin je postig- 
nuta niza cena celog sistema. U kutiji centralnog proceso- 
ra nalaze se i dve disketne jedinice od 3,5 inca kapaciteta 
od po 1 Mb. 

• Sistemski softver ovog mikroracunara cine; DOS 
operativni sistem sa EDITOR-om i ASEMBLER-om, us- 
luzni programi i drugi sistemski programi. Programski je- 


TEHNICKE KARAKTERISTIKE 
MMS 1800 


Centralna jedinica 
CPU modul 
RAM modul 
ROM modul 
Komunikacioni modul 

Flopi disk kontroler 

Slobodne lokaeije 
Sistemski softver 

Programski jezici 


CDP 1802 B 

64 Kb (62 Kb za korisnika) 

2Kb 

2 X UART asinhroni serijski interfejs 
RS232C 

za dvostruku flopi disk jedinicu 3,5 in- 
ca kapaciteta 2x1 Mb 
pet konektora za dodatne module 
DOS operativni sistem sa EDITOR-om, 
ASEMBLER-om, MONTTOR-om 
BASIC (interpreter i kompajler), PAS- 
CAL, PLM 1800, p FORTH 


PERIFERIJE 

Video terminal standardni 7251 ili emulator funkeija 

video terminala sa PECOM 64 sa moni- 
torom 

Serijski Stampai RGB 105 
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OBRAZOVANJE 


Algoritmi 

Rec ALGORITAM nastala je 
iskrivljenim izgovorom iwena 
poznatog arapskog 
matematicara i drzaynika 
-AJ-Horezmi (Muhamed Ibn 
Musa), koji je ziveo u devetom 
veku i koji je formulisao 
pravila za cetiri osnovne 
racunske operacije. 

AL-Horezmi se smatra tvorcem 
aritmetike. 

Svakodnevno smo u prilici da resavamo raz- 
liCite probleme i zadatke. U procesu njiho- 
vog resavanja koristimo se vec poznatim me- 
todama i pravilima, i!i sami odredujemo po- 
stupke reSavanja. Propisana i formalizovana 
pravila ponasanja u relavanju problema i za- 
dataka zovu se algoritmi. Uobicajeno je da 
se algoritam definite kao „konacan skup 
strogo forraulisanih pravila kojima je odre- 
den niz radnji za resavanje odredene vrste 
problema". Za ovakvo definisanje algoritma, 
kaie se da je to intuitivna definicija, u mate- 
matici postoji matematicka definicija algorit- 
ma, koja se izucava u posebnoj oblast! mate- 
matike i zove se teorija algoritama. 

Svaki algoritam ima svoju strukturu, koju 
sacinjavaju: polazne velicine problema (za- 
dataka) koje se zovu ulazne velicine algorit- 
ma, a resenje problem? oznacavamo kao iz- 
laznu velicinu algoritma. Posto algoritam 


Graficki 

simbol 

Funkcija 

algoritamskog 

koraka 


Definise prui 
algoritamski 
korak 


Oefiniiie ulazne 
uelicine 

V7 


Definise obradu 
podataka 

1 1 

O 

Usiouni 

algoritamski 

korak 

O 

Definise iziazne 
uelicine 

geid 

Definise kraj 
algoritma 


Slika I. - Osnouni graficki simboii 
za predstauljanje algoritama 


predstavlja povezani niz elementarnih pravi- 
la, onda se svako pojedinacno pravilo u sklo- 
pu algoritama zove algoritamski korak. 

To znadi da se algoritam sastoji od niza al- 
goritamskih koraka pri cemu se postupno 
transformisu ulazne velicine sve dok se ne 
dobije konacno resenje (izlazna velicina). 
Kao procedura za reSavanje problema - za- 
dataka, algoritam ima nekoliko osobina; 

- odredenost algoritma oznacava 
njegovu tacnost i jednoznacnost, koja one- 
moguCava proizvoljnost u postupku ili ope- 
racijama. To znaci da svaki korak algoritama 
mora biti precizno definisan i operacije koje 
treba izvesti ne smeju imati dvosmislenosti; 

- konaSnost, algoritam se mora za- 
vrsiti posle konacnog broja, koraka; 

- masovnost algoritama predstavlja 
njegovu osobinu u pogledu mogucnosti za 
masovnu primenu za resavanje jedne vrste 
problema bez obzira na razliclte podatke; 

- efikasnost karakterise osobinu al- 
goritma da dovede do resenja §to efikasniji 
nacin, recimo za sto krace vreme ili manji 
broj koraka. 

' Vi se u svom radu koristite uglavom algo- 
ritmima koje su drugu napravili. Ponekad i 
sami sastavljate algoritme, zapazili ste da oni 
mogu biti i vrlo slozeni, sa ranogo algoritam- 
skih koraka. Posto su algoritmi nasli veliku 
primenu u informatici, preciznije u progra- 
miranju elektronskih rafiunara, a da bi se nji- 
hovi zapisi mogli jednostavnije prikazati ko- 
riste se seme za graficko prikazivanje algorit- 
ma. Osnovni simboii za sematski prikaz al- 
goritama datlsu na slici 1. 

Pre nego sto se prede na resavanje proble- 
ma u eleictronskoj obradi podataka potrebno 
je za njega izraditi odgovarajuci algoritam. 
Kada se svaki algoritamski korak prikaze 
grafickim simboiom, a oni se medusobno 
povezu linijama dobija se algoritamska Serna 
- dijagram toka (organigram). Graficka 
predstava algoritma je narocito pogodna jer; 

- omogucava jednostavnu kontrolu’logike 
i valjanosti resenja problema; 

- omogucuje kraci i jasniji zapis algoritma 
nego sto je to slucaj opisnim putem; 

. - daje preglednu vezu izmedu detalja i ce- 
iine algoritma; 

- predstavlja putokaz za pisanje (kodira- 
nje) programa; 

- omogucuje eksperimentisanje i visevari- 
jantna resenja kao i njihovu komparaciju; 

- omogucava timski rad na resavanju 
kompleksnib problema. 

Al|oritamski prikaz reSavanja problema 
grafickim predstavljanjem ne znaci da se al- 
|oritam direktno pr-enosi na elektronski ra- 
cunar, te se algoritmi (na ovakav nacin pri- 
kazani) mqgu koristiti i u druge svrhe. Pri 
grafiCkom prikazivanju algoritama, postupci 
u resavanju problema mogu biti prikazani 
razlicito. Ako se za prikaz algoritma koristi 
algoritamska Serna sa vecim funkcionalnim 
ili logidkim celinama kao algoritamskim ko- 
racima, onda je rec o opStoj algoritamskoj 
semi. Kada se grafickim putem jasno prikaze 
funkcija svakog algoritamskog koraka, onda 
je rec o detaljnoj algoritamskoj semi. Za do- 
bijanje uvida u logicku strukturu slozenog 
algoritma koristi se opSta algoritamska Se- 
rna, a detaljna se koristi za uvid u sve algori- 
tamske korake, zbog njihovog izvrSavanja. 


Kada se neko reSenje predstavi algoritam- 
skom semom sastoji se od pocetnog koraka, 
ulaznih velicina, obrade, izlaznih velicina i 
kraja algoritma. Veze izmedu algoritamskih 
koraka u algoritamskoj Semi odreduju njenu 
strukturu, Prema formi veza u algoritamskoj 
Semi postoje dijagrami; linijskog, razgrana- 
tog, ciklicnog i selektivnog toka, kao sto je 
prikazano na slici 2, 



vrsavanja algoritma, odnosno nakon izvrSe- 
nja jednog algoritamskog koraka Al, prelazi 
se na izvrSavanje drugog A2 i tako redom do 
kraja odozgo nadole, cesto se kaze da je to 
prtjsta linijska struktura. • 

Na slici 2 b) data je Serna razgranate linij- 
ske strukture algoritma, Ona se definiSe kao 
linijska Serna kod koje se svaki algoritamski 
korak izvrsava najviSe jedanput u toku iz- 
vrSavanja algoritma. To znaci da u takvoj al- 
goritamskoj strukturi postoje koraci koji se 
izvrse jedanput, ali postoje i algoritamski ko- 
raci koji se ne izvrse u toku izvrSavanja algo- 
ritma. U razgranatim algoritamskim struktu- 
rama mora postojati jedan uslovni algori- 
tamski korak (na slici obeiezen B?) koji omo- 
guduje grananje algoritma. Uslovni algori- 
tamski korak sadrzi uslov koji moze biti is- 
punjen, ili ne. Kada je uslov ispunjen iziaz iz 
algoritamskog koraka oznacen je sa „da", a 
ako nije ispunjen iziaz ce biti oznacen sa 
„ne". 

Na slici 2 c) prikazana je ciklicna struktu- 
ra algoritamske Seme. U slucaju kada se je- 
dan ili vise algoritamskih koraka mogu iz- 
vrsiti vise od jedanput pri realizaciji algorit- 
ma, red je o ciklicnoj algoritamskoj Semi ili 
ciklusu, Svaka od ciklicih struktura sastoji se 
od dve proste linijske seme Al i A2 i uslov- 
nog algoritamskog koraka B. Ako je uslov 
naveden u usiovnom algoritamskom koraku 
B ispunjen, izlazi se iz ciklusa, a ako uslov 
nije ispunjen, prelazi se na prostu linijsku 
strukturu A2, posle cega se ciklus ponavlja, 
U ovom slucaju uslovni algoritamski korak 
B zove se izlazni kriterijum ciklusa. 

Na slici 2 d) prikazana je sema selektivne 
strukture. Prema koncepciji selektivne algo- 
ritamske seme, u zavisnosti od datog kriteri- 
juma C biraju se ostali algoritamski koraci 
(Ba... Bn) preko puteva Sa... Sn, 

O Prof, dr Dorde Nadrljanski 
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DOS SOFT CRACKING SERVICE - D.S.C.S. 
i ovog meseca nudi najbolje za C-64: 

2a disk: 

a) INTROPACKER I, 2. Progranii za ubadvaiije reklama, introa ispred programa tako da sa n)im cine cellnul 
Cona: jetian 2500, oba 4000 dinara. 

b) PICTUREPACKER. Program za ubacivanje Hl-RES slika (koje sami praviie u nekom crtackom prograrou) 
ispred programa tako da sa njim cine celinu. Cena: program sa jos dva pomocna 2500 dinara. 

c) TITLEMAKER, DEMO DESIGNER II. Nalboiji programl za pravijenje demoa uz moguCnosl biranja rauzike 
i karaktcr setova. kao i Icortieenja Hl-RES slike koju sami pravite. Cena; jedan 2000, oba 3000 dinara. 

SVI PROG RAMI SU SA UPUTSTVOM, MADA SU VEOMA I.AKI ZA IJPOTREBU I M02ETE IIJ NARUCIVA- 
TI FOJEDINACNO, U KOMPLETIMA. (POD A, B, C) II.I SVE ZA 8000 DINARA. 

«■ Za disk i kasciLi: 

DEMO ORATOR. Program za pr|yljen)e demoa uz koriscenje Hl-RES slike koju pravite kao i biranja rauzike, 
od sada i za kasctu! Cena; 2000'pbara. 

# Najnovije igre za 100 dinara, ill ii kompletu (20 po izboru) sa kaselom za 1700 dinara. 

# Svima koji nisu dobili naruieno iz zadnjeg oglasa, izvinjavam se Jer zbog odiaska na odraor nisam sligao da 
snimim. pa ce oni ako sada neSto narute dobiti na poiclun 5 najnovijih igara!!! 

■ DOS SOFT CRACKER - KAMENKOVI^ Ai-EKSANDAR, BULEVAR LENJINA 151/26 
11070 NOVI BEOGRAD. Telefon 011/143-143. 



Treba da budu Citko olkucani, sa prebrojanim 
reCima, naznakom za koju rubriku (Spectrum, 
Commodore, razno) i jednim primerkom 
poStanske uplatnice (oe uputaicel). 

Saljile nam ih za oktobarski broj do deseiog 
septembra na adresu: 

"Svet kompjutera". Makedonska 31. 

1 1000 Beograd. ' 

Novae treba uplatiti na Ziro-raCun broj 
60801-601-29728. 

Prvih deset red staje 2000 dinara, a svaka 
sledeCa red - 150 dinara. 

Jedan centimetar uokvirenog malog oglasa, na 
jednom stupcu - 3500 dinara 
(mo 2 ete zakupiti najmanje 2 cm 1). 

ROK ZA PRIJEM MALIH OGLASA (kao i 
svih reklamacija) JE DO DESBTOG U 
MESBCU t 

U sluCaju da vaS oglas stigne posle ovog roka 
objavidemo ga u prvora slededem bcoju. 

Tekst oglasa morale poslati Zajedno sa 
uplatnicom. u p'roUvoom ga neOemo 
objaviti. 

Commodore 


COMMODORE 6^34 programa 1100 dinara; shimak 
garantujem. Hockey '44, Head over Heals, Hades Nebu- 
la -l-, Paradise Escape-)-, Artsludio ^^SIarpaws■^, Mos- 
cowsulit, Rebounder -l- , Hyperforee, Rasterpower, Cos- 
raiccamage, S, P. 0. D.-i-, Head Ringer, Krakoul 2, 2y- 
naps, 1 iutkrana-i-, 0-24 Simulator, Rambo 2, Tacme, 
Roller Coaster, Ballcrazyd-, Arcanum, Kikstart 2, Do- 
edfestr-)-. Cybertrap, Discus, Articantic 1, 2, Franken- 
stain 1-4, Rogue Trooper, Last Ninja -)-. Adresa. Branis- 
lav Cobanov, P. DrapSina 53/1,-21480 Srbobran, tel; 
021/730-364. 

C-16/-I-4/C-116; 30 programa 2900 dinara. Ghosttown, 
Crazyworms, Canoeslaloh, Mout Vesuvius, Xceiek 8, 
Speedking, Interceptor 2, Protector Pete, Rockman 2, 
Asteroids. l.as Vegas 1, 2, I-Tog, Raider, Crjcket, BMX, 
Racers. Sliper Gran, Paintbox, Skuhawk, Kikstart, Ro- 
bin Hood, Rarles, Speed Skating, Ski Jump, Killapede, 
Mezazapp, Bombolo, Chark Attack, Crazy Golf, Games 
Designer. Branislav Cobanov, P. DrapSina 53/1, 214B0 
Srbobran, tel; 021/730-364. 


ENGLESKI 1 i II u 30 zasebnih programa kroz igru i 
veibu. Oba programa + kaseta = 1500. Ptt pri sianju 
poStom 300 din. M&S soft, tel: 011/146-744. 

KUPUJEM C-Plus/4 sa lusetofonom' i palicom za 10 
m. Petar Bakota. Sabo MikloSa 21, 24000 Subotica, tel; 
024/32-289. 


YU-C.S. |e Jedini pravi izvor svih programa la C- 
-64, PC-128 IBM i AMIGU. Za C-64 nudimo vam 
sledecc najnovije programc: LIVING DAYLIG- 
HTS, MANIC MANSON, IRON HAWK, DELI VE- 
RANCE, KICK START 3, RABBEL, LAST FALSE, 
RtBOUNDER, ZYNAPS, EXTENDED SLAP, QU- 
EEN-SPECIAL, STARPAWS, DARKWOLF. TEN 
NINJAS, MOSCOW SUMMIT, SNAP DRAGON, 
GALACTIC WAR, CONVOY ' RAIDER, GAME 
OVER, PERFECT CELESTE, I.Q.. ECUIN, CON- 
VOU RAID, ELVIN, LASER FORTE, ENFORCER, 
HAPPY EST DAYS, MIGHT FRONTIER, REBEL, 
BRITZ KRIEG, REALM. REALM, QUADRANOID 
EDITOR, PINBOOL 4, KRAKOUT PROFESIO- 
NAL 2, CATABALL GUARDIANS, BEACH GLAN- 
KET, VEZUV PAINTER, THE LAST JAZZCAT, 
AIBWOLF II 

DUTO, Cvijiceva 125/20, tel (01!) 767-269 BEO- 
GRAD. 


COMMODORE 64/128 - prodajem diskete, kasetne 
programe. 15 programa po izboru sa kasetom 2000 din. 
Veliki izbor korisnijkih programa za .disk. Pera; 
011/469-079. 


TIGER SOFT vam nudi hitove mjeseca septembra, 
Komplet I; Barbarian, Barbarian 2, Mag Max, Rogue 
Tropper, Art Studio 2, Ace of Aces, Head over Hell-i-, 
Arcanoid 2. Blejkova sedmorka. Falcon U.S.A. 1 jo5 40 
najnovijih hitova. Komplet + ptt ■= 2000 dinara 4 ka- 
seta. Selmanovic, I.ivanjska 34, 71000 Sarajevo, tel; 
071/513-476. 



PA2njA' Naj naj najjefttnijl programi u kompietima!!! 
Komplet 1: Mad Max, Advanced an Studio, Two on 
Two, Amaurote, Gulf Strike, Super Huey II... Komplet 
2; Power Track, Blue Monday, Kct Trilogy, Gun Run- 
ner, Kinelik... Komplet 3; Dark Sceptre, F, G. T. H., Big 
Sample, Hadesnebula, Rim Raiders, Playboy... Kom- 
plet 4; Gobots I, Casino King, Wiaball4, Rogue Troo- 
per, Drum Time, Speelseker, Enduto Racer... Komplet 
S; Gobots III, Barbarian, Madness Trainer, Head over 
Hfeels, Periscope, Dark Empire... Jedan komplet sadrii 
20 programa, 2 kompleta — 1400, 3 korapleta 1900, 4 
kompleta 2300, 5 kompleta + IS poklon programa = 
2600. Snimamo i na vaSe kaseie, Kvaliteta i brzina 
100% O.K. Dario Stiberc, D, Drenova Brdina 5, SIOOO 
Rijeka, tel: 051/518-798. 


C-64/128: Najnovije igre i programi za C 64. Veliki 
izbor kaselnih programa u PC 128 modii. 

Sitaric Karlo, Griiska 20/XV, 41000 Zagreb, lelcfon 
041/511-299. 


PRODAJEM igre za Commodore 64. Moguca i razroje- 
na. Katalog besplatan. Goran Arbanas, Naselje Nade 
Dimie 10 e, 47000 Karlovac, tel: 047/31-293. 


Alt you need is K.S.C.SIII 
KIZA SOFT CRACKING SERVICE 
Najnoviji kompleti sa po 14 najnovijih hitoval 
Komplet + kaseta + PTT sarao 1450 din. Katalog 
besplatan, a pojedinaCni program 80 din. Naravnb, 
kod mene joS molete naei i stare programe kao: 
THE LAST NINJA + , BARBARIAN 1-2, HEAD 
OVER HEELS, TWO ON TWO, TURBO ESPRIT 
1-2... 

Kapicid Ivan • KIZA, Jiirija Gagarina 96/2, 11070 
Novi Beograd, tel. 011/153-60S. 


KOMODOR 641 Sve najnovije ali i maio starije posedu- 
)e M & S soft. Moleie izabrati iz drugih oglasa ill za- 
iraiiti besplatan katalog 1500 kasetnih i disketnili pro- 

S ama. Snimamo pojedinacno iskljudivo memori)ski. 

ozete sami napravtti paket programa od bilo kojih. 
10 programa + kaseta - 2000.-, 20 programa + kase- 
ta = 3000.-, 30 programa 4 kaseta - 4000.-, 50 pro- 
grama 4 kasete - 5000.-, 100 programa 4 lascte = 
9000.- Isporuka za 24 h, a za 10 programa najkasnije 48 
h. Pozovitc, necete zazaliti. M&S soft, HI Bu(evar 
130/193, 11070 N. Beograd, tel: 011/146-744. 


COMIMODORE 64 

75 HIT IGARA ZA NEVEROVATNIII 2900 DINARA!!!' 

1'ANTASTICNA PRILIKA J0§ SAMO OVAJ MESECH! 

SEPTKMBAR; Hawk Patrol, Talk to the Destroyer, Disqiics, Collosus bridge. Art Studio 100%, 
/ Void Runner, Denarius, Oink, Zoo Lynks, I.imf 9, Falkon, Six Sad Art, Spy vs Spy 

4, Shadows of Mordor i jol.mnogo iznenadenja... 

JUN: Samurai, Aufiderzen Monty, Gun Star, Mission Two, Blastcin, Rockmonitor 2, 

, Eagle Hunt, C-64 Top Five, Inspector Garget, Death Scape, Dog Fight, Twin Tor- 
nado. Demon Attack, Inhartience 2, UFO, Thanatoes, Final Prisoner, The Detec- 
tives, Little Game Suicide, Voyage, Cholo, Drago F. Game, Scroll Machine, Nad- 
es 2, Ixist Caveman, Round the Pipr, Nemesis tr. Video, Meanies, Jungle Dream. 
Mario Bros 1987, Operation Fireball, No Limits, Army Movies, Shockway Rider, 

5, S. Ice Hockey, Mega Sound Packer, The Lost Game, All Risk, Aces High, The 
Syndrom, Moon Crysis, Trouble Bubie, York Town, Chromos Robot, Madnes, Je- 
ep Commando; Vampyre, Crown 2, Africa Tahiti, Doctor x... 

MAJ: Ball Ball, City Fighter, Agent Orange, Chameleon, Masters of Universe, The Big 

Deal, Tiger Mission, Epilepsy, Sport of King, Hapyest Day, The Dcap, Zarjar, Ga- 
me No Name, Fly By Night, Lucifers Revange, Feud, Krakout, Mutants, Soldier, 
The Vikings, Raid 2000, Icebusters, Bomb Jack 2, Aero Jet, Humynoids, The 
Open, Dragons Lair, Police Cadet, Nosferatu, Huper Bowling, Space Duel, Movie 
Monster, Screen Design, Davis Cup, Shaolin Road, Join The F. A. T., I,ast Ninja, 
jail Break, Terra Creasta, Delta P2, They Stole a million. Rock n Roll, Spiky Ha- 
rold. Frost Byte. Short Circuit,,, 

APRIL: America Cup, Acc, Leader Board, Sumo Wrestling. Clff Diving, World Cup Cri- 

ket. Knuckle Buster, Fighting, Warior, Star Glider. Space Harier, Koc Koiit, Hypa 
Ball, Footbaler of Year, Super Test, Realm of Undead, Ossiolo Kid, leader Board 
HI, Castle Terror, Mad Nurses, Highlander 1-3... 

IZUZETNO KVALITETNA 1 BRZA USLUGA PROFESIONALNOG NIVOA. 

Na gornju cenu dodajte trolkovc kasete i PTT. 

MIROSLAV PETROVIC, II ZAPLANJSKA 3/34 LL, 11000 Beograd, 011/472-420 
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TORNADO CRACKING SERVIS vlasnicima disks 
je nabavio najDOvije programe iz Evrope. 

HONKY TONK I! -t- 2D - 2S00 

THE DUNGEON + 3D - 5500 

SCROLL WRITER + 2D - 4600 

SUPER GEOS + ID = 2200 

CYBORG WRITER + ID - 2500 

AWARD WARE (boiji od PRINT SHOPA) + 2D = 

4600 

DEFENDER CROWN + 2D - 5000 
DEMO DESiNGER If + 2D - 4600 
Programe snimamo na veoma kvalitetne diskete. 
Za stare kupce popust od 25% do 35%. Rok isporu- 
ke 5 Sasova po primanju porudzbine. 

(031) 351-761 T. C. S, 


C-64; Metro Cross + Rogue Troper, Xenon Ranger -f, 
Muskeeters, Gribbly 2+, Casino King, Escape Fr-i-, Su- 
per Hero, T Terror (1-2), Buddy Buble II, Champ Wres- 
tle + ... 20 programa + kaseta ptt - 3000 din. Tel: 
019/28-800. 

EPROM MODULI za C-64. Turbo + reset 8000 din. 
Help 64 8000 din. Simon's Basic 9500 din. Turbo 2002 
+ turbo 250 + copy 190 12000 din. Turbo 250 + ABC 
turbo -f Fast Load 12000 din. Monitor -l- turbo 250 
13000 din. Dvostruki moduli: Profi Assembler + ABC 
turbo + Turbo 250 + Fast Load 16000 din. Monitor -l- 
Turbo 250 -I- Help 64 15000 din. Univerzaini modul - 





MALI POLASI 


/ 



KOMPLETNA PONUDA za Commodore 64: Igre, dzoj- 
stici, diskete, ubrzlvabi diska. 45 najnovtjih, najboijih 
igara + poStarina -I- naSa kaseta same 3500 dinara. Li- 
ving Daylights (Agent 007, nevideno), Staniio i Olio, Li- 
vingstone Presume, Taipan, Dragon (novi karate). Brig- 
ht Frank, Destruktor, Fiftquandrant, Radius, Ptica 
trkacica 1, 2, 3, 4, Yola's Bruce Lee, Baloning, Daed 
Ringer, Supercycle 2, Wizard's, Starpulse, Hardwork, 
Bigsleaze, Kickstart Constructions, Trolls 2, Amidar 2 , 
Sput, Nutkraka, Anticartic, Boondelle Football, Rebo- 
under, Dead Runner, Cheatraonty, Zuly, Molarm, Ba- 
lonc, Fixedaard, Arkmatrax, Denarious, Cbridge, Oink 
Pig, Frankenitajnova zena. Shadows, Zoiuxpuke, Cy- 
bertrap. Paznja!!! Ukoliko ste iz Beograda narudzbinu 
lieno donosimo odmah'!! Za hakere: 30 programa za 
pravljenje introa, demoa, spriteova -i- disketa -k ptt = 
3000 dinara. California Games (najboija olimpijada) -l- 


COMMODORE 64 

UCAR SOFT vam je i ovoga mjeseca pripreraio u 
£etiri izvanredna kompleta najnovije programe pri- 
stigle u Jugoslavju, 

KOMPLET 1: Thing B.B., Mag Max!, Falcon 
U.S.A-, Chessmaster 2000/3D, Barbarian 1, 2, Won- 
der Boy!, Gulf Strike!, Wiz ball 1, 2, Dark Empirel, 

KOMPLET 2: The Last Ninja!, Super Robin Hood!, 
NEW Thunderbolt (uridium 4), Poing!, Quartet!, 
Arkanoid 2, 3, Frankenstein 1-3, Street Baseball 1, 
2, Super Gun Runner!, ... 

KOMPLET 3; Road Runner 1-4, EXPRESS RAI- 
DERS 2!!l, SUPER CYCLE 2I!I, Laurel & Hardy, 
Judge Dread NEW, Kick Start 2, Nexus 21, Pyrami- 
don!, ... 

Do izlaska broja dobitemo komplet 4 , u kojem ce 
biti; Commander!, Oxigene, Lino Company, i joS 
mnogi hitovi. 

1 Komplet (25 prog.) - 3,000 din. 

2 Kompleta (50 prog,) •= 1.800 din. 

3 Kompleta (75 prog.) - 2.600 din, 

4 Kompleta (100 prog.) - 3.400 din. 

Kompleti su snimljeni na odreden broj kaseta, pa 
tko naruJi medu prvlma, poSlljka polazi odmah! 
OpSirnije u besplatnom katalogu! 

NAPOMENA: Za dobro oiuvan dlojstik Quick 
shot II dajem sve ove komplete ukIjuJu)u6i kom- 
plet 4! 

Adresa: Mus(api6 Boris, Blatinc 57, 58000 SPLIT, 
tel. 058/518-227. Zovite od 9 do 12 1 18 do 21 


3 diskete + ptt - 5000 din. Street Basketball (najboija 
koSarka) -t- disketa, -f- ptt 2000 dinara. DIojstici 
Quickshot II, neotpakovani, 15.000 dinara. Diskete Ma- 
xell 5.25 - 10 komada 14000 dinara. UbrzivaSi za disk, 
14 puta brze uCitavanje, dodatne naredbe, laka ugrad- 
nja, 16.000 dinara. Durica Vu]ovj6, Ustanicka 168, 
11000 Beograd,, tel: 011/4985-242. 


COMMODORE 64: Najpopularnije igre septembra 


Komplet 5l: 

1. SUPER ROBIN HOOD (arkada) 

2. STREET SPORTS BASEBALL I 

3. STREET SPORTS BASEBALL II 

4. DOC DESTROYER 

5. FRANKESTEIN I 

6. FRANKESTEIN II 

7. FRANKESTEIN III 

8. MIDNIGHT EXPRES 

9. SUPER GUNRUNER 

10. KLUK KLUK 87 

11. DRAGONS LAIR II (1 deo) 

12. DRAGONS LAIR II (2 deo) 

13. DRAGONS LAIR II (3 deo) 

14. DRAGONS LAIR II (4 deo) 

15. DRAGONS LAIR II (5 deo) 

16. COLONY 

17. U.F.O. II 

18. KILLER MISSION 

19. iARKANOID 11 

20. ARKANOID III 

21. BALLCRAZY 

22. LASER 

23. SLAP FIGHT 

24. NEW THUNDERBOLT trainer 

25. ARCTIC ANTIC 

26. DENARIUS 

27. NOTEN 

28. POING OVERSEAS 

29. OINK 

30. NEW HIPER BIKER 

31 . SHADOWS OF MORDOR 

32. COLOSSUS BRIDGE 

33. QUARTET 

34. ZOLYX PUKE 


Komplet 52: 

1. ROAD RUNNER (ptica trkacica) 

2. ROAD RUNNER II 

3. ROAD RUNNER III 

4. ROAD RUNNER IV 

5. BRIDE OF FRANKESTEIN (arkada) 

6. EXPRES RAIDER II 

7. LAUREL & HARDY 

8. BIG SLEAZE I 

9. BIG SLEAZE II 

10. BIG SLEAZE III 

11. SUPER CYCLE II 

12. JUDGE DREAD NEW 

13. KIK START 11 

14. THE BEATLES SINTS 

15. NEXUS II 

16. AUTO RACE I 

17. AUTO RACE 11 

18. AUTO RACE III 

19. AUTO RACE IV 

20. BLACK JACK 

21. JACK POT 

22. EXPERT BIKER 

23. GRAYFELL 

24. STAR FORCE 

25. SNAP DRAGON 

26. THE FIFTH QUADRANT 

27. WIZ BIZ 

28. DEAD RINGER 

29. BOINK 

30. BONDUELLE SOCCER 

31. UNO TURNAP 

32. KATZ & MAUS 

33. MOLAR MADNES 

34. MONOPOLY IV 


Komplet S3: 

1. CAUFORNIA GAMES (EPYX) 1 

2. CALIFORNIA GAMES II 

3. CALIFORNIA GAMES III 

4. CALIFORNIA GAMES IV 

5. CALIFORNIA GAMES VI 

6. CALIFORNIA GAMES VI 

7. MOSCOW SUMMIT 

8. STAR RAV PAWS 

9. REBO UNDER 

10. ZYNAPS 

11. DESTRUCTO 

12. T.A.B.C. 

13. DARK WOLF 

14. S.P.U.D, 

15. QUEEN SPECIAL 

16. SENSE OF HUMOR 

17. BABY BLUES 

18. FREAKY FISH 

19. SABOLON 

20. RONNYS MOVIE II 

21. AEK 

22. HYPER FORCE 

23. QUATER BACK 

24. COSMIC CARNAGE 

25. DASHER 

26. EXSTENDED SLAP FIGHT 

27. HIP HOPPIN 

28. KRAKAUT IV 

29. JOLAS BRUCE LEE 

30. CONGRATULATION 

31. CYBOR TRAP 

32. LIFE TERM 

33. SHADOWSKIMER 

34. SPELLSKEER 


Svi program! su sa turbom i mogu se presnimavati. 

1 komplet -f- kaseta + ptt = 2500 dinara. 2 kompleta 4500 dinara. 3 kompleta 6800 dinara, Placanje pouzedera. 
DRAGAN JAGLICA, JURIJA GAGARINA 158/19, 11070 NOVI BEOGRAD, tel. 011/156-445 
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COMMODORE 64. JeCtino! B 
1000 dinara. Posedujem ss 
log besplatan. Prodajem it . 
seta + ptt 2000 din. Alek 
ka 13/22, 34000 Kragulevac, tt 

KVAUTETNO i jeftino! 

C-S4 iz konipjutera, verlfit 
Zlatko RaoDiO, M. Kne2r 
056/71-216 




THE GREAT 64 - TG64 je novo ime na YU pirat- 
skoj sceni. Posjedujemo sve nainovije programe ko- 
je dobavijamo u isto vrijeme lead i YU.C.S. (ne od 
njih). Izradujem INTROE po vaSo) narudzbi. 
Mozete naruciti sliku, skrol-teksl. vrstu slova (5 
vrsta), muziku (15 vrsta), itd. itd. Sva detaljna 
obavjeStenja, kao i spisak supernoviteta moJete do- 
biti na adeesu.- 
TG64 - Daniel I 
Porec. Telefon, n^ 





MACEDONIAN CRACKIN SERVICE. Najnoviii kaset- 
ni program! koje dobijamo svakih IS dana iz cele Evro- 
pe. Cena kompieta (40 programa) — 3000 din. Za sve 
vlasnike C-128 komplet od 70 kasetnih programa (5500 
din). Moguenost pretplate!!! Zbog brzine, narudibine 
vrSite iskijuiivo teleronom. 091/206-815 Doko (c-64, 
128), 091/415-213 Darko (samo za C-64). 


SO PROGRAMA 950.- din.!!! 

Najnoviji prograrai za Commodore 64 i najjeftini]i. 

1 kompiet od 50-ak programa (950.-) -i- kaseta (800.-) -I- FIT (550.-) = 2300.-; 2 kompieta 
(100-ak) programa sa kasetama i PTT samo 3900.-; 3 kompieta (150-ak programa) sa kasetama i 
PTT 5600.- a 4 kompieta (200-ak programa) sa kasetama i PIT samo 7200.-. Garantujem kvalite- 
tan snimak. Probajte i uverite se. 

Komplet 11: Doc Destroyer, Frankenstein (3 igre), Spellseeker, Arkanoid 11, Cybertrap, Rukos, 
New H. Biker, Kluk Kiuk, Poing Overseas, Dukes of Ha., Denarius, Superv Robin Hood, Super 
Gunrunner, Ballcrazy, Laser, Fuckin' Gray, Oink!, Last Ninja -f -b, Head Over Heels -(-, Slap Fig- 
ht, Dragon's Lair II -t- (4 igre). Galactic War, Convoy Rider -I- ins., -Game Over, Perfect Celeste, 
Star Force 86, Boink! Boink!, A&D’s Nemesis, At’s Star Trek, Afs Wizzball, Illusion Chrome, Big 
Sleaze {3 igre). Crocket’s Theme... 

Komplet 12: Gunrunner -I-, Arkanoid III, Shadows of Mordor, Street Sport Basketball 1 i 2, Re- 
vange II, Colossus Bridge, Noten, Shadowskommer, Colony, Spy Vs Spy III New, Arctic Antic, 
Quartet, Vuigus, Life Term, Seeraber, Barbarian (3 igre), Midnight Express, Thunder Bird, Mol- 
lar Madnes, Iron, Extinetion, Snap Dragon, Deathride, Dead Ringer, Exp. Hyper Biker, Future 
Vision, Ballon C., Rony & Jarre, Monopol 4, Poing, Wiz Biz, Max Torgue, Bonduelle, Moscow 
Summit... 

Komplet 13: Laurel & Hardy (Stanlio i Oiio!), Hip Hoppin 87, Star Paws, Frenesis, Pinball 1 i 2, 
The Last jazzeat, Ecuin, Revs New Plus Pic/ins., Trans Tower, Greyfell, Judge Dred New, Tune- 
box Five, Katz & Mouse, Time Puzzle, Awe, G Zone, Simply Ulrimate, Cosmonaut, Japanesse 
Bird, Jackie & Wide, Chipwar, Last Warior, Airwolf II New, Living Prewiew, Shoot’em Up, Ron- 
ny's Movie 2, Congratulations, Ronny/s Revenge, Slap Fight -f, Switcheroo, 924 Turbo, Auto 
Smack, Nexus II, Beaties New, Profi ass. 2.0, Pro Sprite... 

Komplet 14; I.Q., Roadrunner (Ptica Trkacica, 5 igara - hit!), Jimmy Jimpys, Worn's Creatures, 
Derby Game, The Zynaps-H, Duck Shoot, Defender, Info Rebounder, Rebounder -1- 4-, Baby 
Blues, Extended Slap Fight, Sense of Humor, CJuenn Special, Footbal Tr., Destructo, Star Paws 
-I- Hyper Force, Darkwolf, Ten Ninjas, Cosmic Granage, T.A.B.C.-I-, Copyfile 2.0, Jola’s Bruce 
Lee, Kickstar II New, 5th Quadrant, Duet 87, Splodge, 3 minute Rips, Hubbard Tracks II, Quar- 
tet-)-, Arkatrax, Hack pot. Blackjack, Filecopy 1.0, Bolck’n’Buble, Bride Frank -t-,... 

Sve informaeije i narudzbe na tel. 015/22-388 ili na adresu BERIC SLOBODAN, TRG 23. OK- 
TOBRA 1/1, ISOOO SaBAC 




(Pirates, Amazon, Video Titles 1 Video 
e 011/497-176 i tralite BoSka. !.ove gre- 
1. Punk greetings to Exploited, Sex Pistols 


COMMODORE SOFT nudi vam za samo 3500 dinara 
60 najnovijih programa. Cena kaseta je uracunaia u ce- 
nu kompieta. Snimei ditektno iz kompjutera. Katalog 
besplatan. Trazite i uverite se. Head over Heels, Gun 
Runner, Krakout II... Igor Gomilanovit, KumrovaJka 
29, 11192 Beograd, tel: 011/532-442. 

THE HEXAGON pirates 1771. Za najnovije kasetne hi- 
tove kao §to su; Force 1, Zenith, Wizard and Warrior, 
Namoap, Lunatack, Solidier 2, 3, Tolly Yoyo, Mif 2... 
nazovite 011/464-179 i tralite DuSana. Za najnovije 


C-64/128:l komplet (40 p)-i-kas.- 3.000 d, 2 
kompieta (80 p)-i-kas. = 5.800 d, 3 kompieta 
(120 p)-l-kas. = 8400 d, 4 kompieta (160 
p)-)-kas.=10.800 d„. 

Specijalna ponuda: THE LAST NINJA 
(org.) -I- kas. -i- ptt = 5000 din... 

Adresa: PREDRAG ORLiC, ZARKA CUKiA 
10c, 47000 KARLOVAC, Tel; 047/22-916, 
21-115 (MARKO) 

k 1: Sth QUAD, BIG SLEAZE, DEADLINE 
100«/o, DESTRUCTO, I -HM DEMO CRE- 
ATOR, MOLAR MADNESS, REBOUN- 
DER -I- , T.A.B.C -H -I- , VULGUS, 
ZYNAPS, CHESS MASTER 2000/3D.,. 
itd 

k 2:5th QUAD/INSTR, BRIDE FRANK-t, 
DEADHRIDE/PIC, FOOTBALL TRAI- 
NER, JIMMY JIMPYS, MONTY 2 CHE- 
ATER, S.P.U.DI, TIPSER, VULGUS/PIC, 
ARMY MOVES 1... itd, 
k 3: BALLONING, CROCKET'S, DEADHRI- 
DE, HARD WORK TRAINER, LAUREL 
-I- HARDY, MONTY 2 GUIDE, SNAP 
DRAGON-F, TRAILBLAZZER v2. O, 
WIZARD-LAIR-F, ARMY MOVES 2... 
itd. 

k 4:BALLOON C. -)- -t- , DEAD RINGER, DE- 
NARIUS -l-H, HEADACHE, METALL BALL, 
RADIUS, STAR PAWS, ZULU, ROUGE 
TROOPER... itd 

Trazite besplatan spisak kompieta i progra- 
ma. Program! pojddinacno 100 din. kom. 


PRODAJEM ADAPTER za upotrebu oblSnOg kasetofo- 
na sa Komodorom 64 i uredaje za presnimavanje sa 
dva Komodorova, kao i sa obiCnim i Komodorovim ka- 
setofonom. Sve IC tehnologija. Potpuna pouzdanost i 
bezbednost raSunara. Vladimir lUc, Borisa KidriCa 5. 
22300 Stara Pazova, tel; 022/311-013. 

COMMODORE 64/128: Prodajem sve vrste konektora, 
diskete DSDD 5,25", disk 1571, disketne i kasetne pro- 
grame, literaturu. Razmjena. Katalog besplatan. Milo- 
rad Radovanovic, pp 83, 74400 Oerventa. 


sorr Commoitore 64 

KOMPLBT 1; Army moves, Uridium 5. Enduro 
racer 2... KOMPLET 2: Super Soccer, Master 
Universe 3. Terminator... KOMPLET 3: Barbarian, 
Rogue Trooper, Gobots, Mad Mai... KOMPLET 4: 
UFO 2, Arcanoid 2, Thunder-boll, Midnight 
express... Jedan komplet (55 programa) 700, dva 
(110 programa) 1.300, tri (165 programa) 
1.600, sva Cetiri (220 programa) 2.200 dinara. 
DEAN KOSTADINA, 51000 RIJEKA, Franje 
Candeka 23B/XIX. Telefon 051/39-467, 
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LIONSOfT nod/: 

Feud. Top Gun, Arcanoid, Express Raider, Duel, 
Shocfcway Rider, Ranarama, Della Force, Jeep 
Command 2, Grand Prii, Tiger Mission, City 
Fighier, Slar Raiders 2.,. 

23 igara « Raseta samo 2000 dinaral 
Telefon 07 1 MS 1 -800 1071/451-745 


HITNO prodajem Commodore 64 sa kasetofonom 
1530, 2 joysticka Quick Shot II i 200 igara (novo, neko- 
riSeend). Tel: 011/58S-295. 

COMODORE 64: 4 kotnpleta od po 30-40 kasetnih ko- 
risnickih programa. Jedan komplet = kaseta ptt * 
2000 dinara. Besplaian katalog. Razdelnici -l- uputstvo 
* ptt > 3000 din. Goran Maksimovii, Marljane Grc- 
gorln 13, 11060 Bwgrad, tel: 011/779-152, 

C-64; mi imamo sve. Komplet najpotrebnijih korisnih 
programa (Turbo, Copy, Tekst, GrafiCki, Muzicki, 
Disk). Komplet najduzih igara Ijeta (duze od 40 Kb). Je- 
daii komplet 3000, dva 5000. Upute. Disk programi, 
jedna strana = 500, Star! kupci popust 10%. Ivaniica 
Kokie, Ive Loie Ribara 7a, 41000 Zagreb, 041/573-769. 

UNSKILLED BRATS Corp. C 64. Sastavite sami svo) 
komplet igara ili korisnickih programa: 20 programa 
-I- kaseta -f postarina = 3000 dinara, 30 programa + 
kaseta + ptt = 4000 dinara, 40 programa + kaseta + 
ptt = 4500 dinara, 50 programa + kaseta + ptt = 
5000 dinara. Brza i kvalitetna usluga, besplaCan kata- 
log. Zoran Vukadinovic, 011/457-574- 


COMMOOORE C16 - Cl 16 - C*4 
Najatraktivnije maSinske Igre sMmane u turBu. 
16 Igara po vaSem libonj 3000 oin. 

Suicide Run, Booty, Memory, Gala>ty, Prof, or 
Destruaion, Champ, Munch It, Speed King, Myriad, 
Red Moon, Kung Fu i, King of Kings, Speed Boat, 
Matrix, Ktckstart, ■ Salaxtans, Spectipede, 
AutoPahn, Sword Destiny, Sharpattack, Allens, 
Kane, Convoy, Salaxis, u-Boat, Interceptor II. 
Mlnlpeoes, Shoot It, Mall Trail, Petals, Quasars; 
Meanles, Biagger, Crazy Worms. Toppanic, 
Prospector pete, Bombs Hunt, The Wail, Harvey, 
Tlmetrek, Hektik, Asteroids, Bandits At Zero. 
Quick Draw, Gullwing Falcon, Me. Sidney, 
Xscellor, Street Otymplcs, Mount Vesuvius, 
Rockman 2 I JoS 100 Igara Istih vrhunskih 
kvaiUeta Katalog dostavijam sa kupljenim 
igrama i Besptatnim uputstvom. 

Dejan D2odan, Po2eSka 1 2-4, 1 1030 

Beograd, telefon 011/558-956. 


COMMODORE 64/128: Idealna ponuda - sve na jed- 
nom mestui korapleti igara, pojcdinaciio vrhunski us- 
liiini za disk, kasctu, upulslva, disk igre. Katalog 500 
din unapred. Miroslav Gakarevski, Radoja Domanovi- 
ca 28/11, 11050 Beograd,, tel: 011/417-371. 

OLIVERA SOFT super povoljno programi za C-64/128. 
Za narudzbinS iz unutrasnjosti popust 10%. Nebojla 
Guzioa, Viajkovieeva 7, 11000 Beograd, tel: 

011/334-148. 

COMMODORE 64. Najpovoljnija ponuda; 80 najnavi- 
jih programa + kaseta -e ptt = 4000 din. Miroslav Ca- 
karevski, Radoja Domanovida 28/11, 11050 Beograd, 
tel; 011/417-371. 

C-64. Veliki izbor starijih i supernovih programa po 80 
din. Za vece koiicine popust. Miroslav Velidkovii, Ra- 
sinska 4, 18000 NiS, tel: 018/334-539. 

COMMODORE 16/I16/plus 4, 20 programa 1990 dina- 
ra; The Way of Tiger l-IIl, Air Wolf II, Gold Rush II, 
Trizons, Terra Cognita, 3 D Memory, Tazz, Monty on 
Run, Master Chess, Fight in 10, One man Droid, Baun- 
der, Netrum 2000, Storm, GHullwing Falcon, Gnasher, 
The Wall, Video Poker. Nestor Cobanov, Nikole Tesle 
18, 2I48D Srbobran, tel; 021/730-161. 



VRHUNSKE disk programe za C64, prodajem, (Giga-- 
-Cad-f, Newsroom 2, PRINT SHOP COMPANION, 
The PAWN!...). Traiite katalog! Opa£i6 Peiar, Radoja 
Dakida 13, 26000 Panievo, tel. 013/32-59. 


POJEDINACnoi Najnoviji programi za C-64 Road 
Runner 1 -4, Deathrlder (exp. Rider 2), Max Toroue 
(Sup.Cycle 2), Ace of Aces. Boundle Soccer, 
Frankenstatn 1-3, Dragon's Lair 2 (1-7), war 
Games 1-8... Cena 130 din 
Literatura za us1u2ne programe 
UsIuZni program! za disk 1 kasetu 
DIsekete 10 kom - 14000 din. 

Besplatan katalogi 

PetrovlC, SenJaCka 44, Beograd, tel 
01 1/650-509, 


KOMODORCI! FoxsoH je prvi put na YU triiStu a vec 
Vam pruza fantastienu priliku da sami sastavite svoj 
komplet. Zavirite'u druge oglase i odaberite 30 igara 
koje uz sve troSkove staju 3000 din. Sve igre (apsolutno 
najnovijc) su ispravne i kvalitetno snimijene. Dordevic 
Aleksandar, Jug Bogdana 101/43, 18400 ^okuplje, tel, 
027/21-966. 

PRODAJEM programe za Commodore. Katalog bes- 
plalan. 021/611-135, IVAN. 

COMMODORE 64. Za samo 4999 dinara mozetc naba- 
viti 100 najnovijih igara. Sve siiimaino na naSlm kazp- 
tama sa tvornidki podelenom glavom kazetofona, is- 
pravnost snimka 100%. Moze i pojedinadno. Besplatan 
katalog. Telefon (058) 584-513 ili (058) 551-527. 

C-128; 60 programa za 128 mod u kompietu (4000 din) 
lii pojedinadno (100 din. igre i 80 din. usliizni), brza is- 
poruka, originaina visina glave. PC soft Robert Vah- 
ller, Omladinska 39, 55000 SI. Brod, tel. (055) 236-107 


COMMODORE 64; Najnovije, najboljc, najjEftiiiije. 40 
igara -Hkasela = ]500 dinara. Vedran Katavid, Tripalov 
vodnjak bb, S3280 Sinj. 

COMMODORE 64; Program 40 dinara, a katalog je 
besplatan. Imam sve najnovije programe. Vig Imre, 
UroSa Predica 66. 23000 Zrenjanin. 

DDS vam nudi svaki Ijedan nove programe. Svaki mje- 
sec novi komplet (2.800 dinara). Najpovoljnija pretpla- 
ta, po dogovorg. Isporuka 48 sati. Katalog besplatan. 
Danko Dolinar, NaijeSkovideva 23, 41000 Zagreb, tel. 
041/S35-234. 

COMMODORE 16. 116. +4, najveci izbor programa 
turbo copi poklon. Ljubisavljevid Dragan, 3. oktobar 
302/6. 1921(5 Bor, tel. 030/33-941. 


COMMODORE 64. kompjuter, kasetofon, 400-500 pro- 
grama, literaturu, prodajem povoljno! Aleksandar Je- 
remid, DLemala Bljedlca 26/22, 34000 Kragujevac, tel. 
034/41-732. 

CONDOR SOFT vam nudi programe za C-64 u kom- 
pletima i pojedinadno. Tel. 011/162-132. 

JUMBO SOFT! Ekskluzivnol 40 igara + kaseta + PIT 
samo 3000 din. Izmedu oslalih tu su: Wiz and warrior, 
Elidon, Burger, Eagics, Zenith, Enclave, A kind of ma- 
gic, Tolly yoyo. Monkey, Metrogros. Solder 2 i 3, Drag 
doses. Cilif goldrush, Whell of fortuna, Lunaltack, He- 
ad over heels. Lino cds. Force I, 'Milk race. Bond, Gun 
runner.. . Dakle samo 3000 din, od 10. jiila zovite na te- 
leton 011/141-544, iii piSIte na adresu; Jakovljevic Jele- 
na, Biilevar I^njina 97/31, 11070 Novi Beograd. 



UH! - Ujedinjeni hakerl vam predstavljaju komplet , 
najjcftinijih igara za mesec seplembar; 

Jel 1, 2, 3, Array moves 1,2, Gobols, Maddnes, Solder 1, 

2, 3, Turbo espirit. Head over hells, Metro cros, last ni- \ 
nja, Barbarian, Wizball 1, 2, Krakout 1,2, Image sys- ] 
tem; samo 1500 dinara i jo5 puno novih igara! 

Telefon: 011/417-605. 

ZA SAMO 2000 din. Kompiet od 30 hitova 4 kaseta. 
Katalog besplatan. Spanovid Nenad, Goce Dcifeva 
3/11, 11070 Zemun, Tei. 011/671-083. 

300 KORISNICKIH PROGRAMA; video till, reklame, 
jezici, miizika, grafika, database, CP/M. Goran Dimit- 
rijevid, Susedgradska 29. 11090 Beograd, tel. 

011/535-707. 


COMMODORE 64 HIT 

Kgmciet ’45' (46 programa) Road Runner 1-5, 
Ecuin, Roni & Jarre, Splodge, Laurel & Hard!. 
Futurevislon, 5 Th Quadrant, Monopol 4. Bride of 
Frankenstein, 3 Minute Ripps, Jala's Bruce Lee, 
Star Force '87, Bolnk Boink, Afs 1-3, WIz Biz, 
Pcing tr, Bonduelle Soccer, iron. Big Sleaze 1-3, 
Milk Race, Stars Warm, Wedus Man, Duet ' 87, 
Quartet tr, PlnPall 1,2, Arkatrax, Extinction, 
Maolar Madness, Max Tongue, Katz & Maus... 

Komplet 44. (49 programa) Klkstart 2, Jack Pot, 
Auto Race 1-4, Slack jack, Nexus 2, The Seatles, 
The Craft, Girls Girls V i-i^, Mao Monkey, Super 
Huey II i-ts, Fame, Killer Mission, Noten tr,, 
Tunebox Five, Rogue Trooper. Dr, C., Revenge 2, 
Life Term, New Thunderbolt tr.. Duck Snoot, 
Japanes Biro.,. 

Komolet 43; (48 programs) Oink, Doc. Destroyer, 
Slap FIgnt, street Sports Baseball 1,2, Last ninja 
1.2 (turbo verzija), Dragon’s Lair ii trainer i-5, 


IGRE SEPTEMBRA 

Fraukensteln 1-3, Barparlan I tr, 2tr, Head Over 
Heels tr, Cyber Trap, R.U.KS., Kluk Kluk 67, 
Pomg, Denarius, U.F.o. II, S. Robin Hood, 2olyx 
Puke, Ballcrazy, Seeraeber, Vuigus, ArkanolO 2, 
Colany, S. Gunrunner tr, QUARTET, Artie Antic, 
Midnight Express, Shadow Skimmer, l. Launch.., 
Komolet 42. (12 programa) Imapcker or 3 
(program za Izradu INTRO, DEMO I EPP programa). 
Sprite Mover 9.0, Supersaver T-D, Copy D-T, Prof 1 
Assembler V2 0, Sprite I Grap. Basic, Tape File 64 
• uputstvo, Advanced Art Studio., 

Svl programi su sa turbom, na istom A2IMUTLI, i 
mogu se presnimavati, 

1 Komplet, kaseta, uputstvo - 2000 din. 

2 Komplet, kasete uputstva ■ 3600 oin, 

3 Kompleta, kasete, uputstva ■ 5200 din 

4 Kompleta, kasete. uputstva * 6400 din 

Ratko LazovIC, B. Kldrlda 5, 31330 PrlboJ, 
tel; 033/53-073. Zvatl posle I5h. 


44 


SVET KOMPJUTERA / SEPTEMBAR '87. 


ZELENI Commodorov monitor, diskete, kablovc, in- 
terfejs za Spectrum prodajem. Tel. 011/603-762- 

NAJNOVIJI, NAJJEFTINIJI, NAJBOLJI program! za 
Commodore 64. Prvih 10 narucilaca imaju pravo na po 
20 nagtadnih programa. 50 programa svega 2000 din. 
Besplatan katalog. Tel. 075/787-630. 

ELEKTRO SOFT. Povoljna prodaja igara za Commo- 
dore 64 (u kompletima ill pojedinacno). Katalog bes- 
platan. V.U.B. 55, 43400 Virovitica, (046)721-499. 

PRODAJEM DISK 1541 nov, 21 milion, ill menjam za 
Commodore 64 -i- kasetofon -i- palica. Tel. 

(011)555-882, MiSa. 

COMMODORE-64: Najnovije igre, sortirani kompleti, 
kvaiitetno snimano sa raEiinara, katalog besplatan. Mi- 
odrag NikSevit, S. KranjCevida 16, 11000 Beograd, tel; 
011/403-836. 

I OVOG MESECA Copysoft Beograd vam nudi kom- 
plete najnovljih programa. Komplet 66; Bride Frank, 
Road runner (ptica trkacica) 1-S, Block’n bubble-l-, Po- 
in|4-, Wiz biz, Max torgue, Bonduelle, Molar madness, 
Trans' lower. Grey fell, Kais and mauS, New Judge 
Dredd, 5th Quadrants. Splodge, Monopoly 4, Death ri- 
de, Future vision. Simply, Kik start 2, Hubard traks 2, 
Quartet, Blue eyes, Auto smack, 924 turbo, Speedway, 
Nexus 2. 1 jok dva kompleta do izlaska ovog broia. Ce- 
na I kompleta sa kasetom i poStarinom = 2500 dinara, 
Garancija: za svaki program koji se uEita sa „U)ad er- 
ror" dobijate 5 programa besplatno po valem izboru. 
Za vas radimo spedjalne demo programc, Spice, introe 
sa va§im znakom, tekscom. TakoCte radimo i reklamne 
tekstove koji mogu biti praceni muzikom. Kao i mnoga 
uputstva u vidu programa (writtera) Copysoft Beograd 
- Cingrijina 34 - 11000 Beograd - Tel: 011/415-439 lo- 
kal 17. 


KOMOOOROVCIIII "A REAL WRITER" Je program 
koji slull za pravljenje introa, oBavStenja, 
demoa, uputstava I reklama. Radi sa kasetom, 
kompakuje i sntma programe u turbo. 9 vrsta 
slova, 5, kurzora, 2 muzike, 4 scroll teksta... Do 
saOa je ovo Dlla prWilegiJa samo srecrika sa 
diskom, a sada I vaslll CENA je 999 dinara • cena 
kasete. uz program oooijate i besplatno uputstvo. 
Maker!, pirati t ostali; POZURITE, drug! nece 
fekatllil 

GREMklNSOFT, Milana Rakida 26, 11000 
Beograd. 01 1/424-744. 


COMMODORE 64 - super novo - Komplet 1000 din. 

• Road runner I - IV, super cycle II, Porno girls 5, Lau- 
rel & Hardy, Star Force, Soccer S, Bridge of frankein- 
stain. Snap dragon +, Dead ringer - ... itd. ]o§ 60 hito- 
va. Denis kiral), Marka OreSkoviEa 1/7, 55000 Slavon- 
ski brod - 055/238-866. 

COMMODORE 64: Prodajem igre i programe, Katalog. 
Cijene su od 30 do 70 dinara. Telefon (046)31-126. Ma- 
roSevii Stipe, Perse Bosanac 8, 43500 Daruvar. 

DUNE SOFT; Za sve najnovije programe na disku i ka- 
seti (California Games, Tai Pan, Star Drek) i druge up- 
ravo pristigle iz inostranstva, preko vikenda okrenite 
011/492-493 (disk) 1 473-766 (kaseta). 

KOMODOROVCII Prodajemo najnovije programe sni- 
mane direktno sa raJunara. 30 programa + kaseta =■ 
3300.-. Traiite besplatan katalog. CLUB M&M, Milan 
Abcahamsberg, Ljubljanska 13. 61310 Ribnica, tel. 
061/861-161. 


COMMODORE 128 

Najboljl kasetnl programi za vaS C-t28 na 
jednom mestu; 50 programa - 5.000 din, MoZe I 
pojedinacno - 200 dtn. po programu NuOlm vam I 
najnovije programe za C-64. MoguCnost pretplate 
uz garanelju za kvalltet svih programa koje 
Saljem. Snlmam na originalnom nagibu glave. 
Dal ja obavestenja na telefon 0 1 6/24-835. 
Srdan Krstie, Nova ZelezniCka 
Kolonija 1/3, 18000 NIS. 



Spectrum 


NOVOI KOMPJUTERSKI RECNICI! 

1. Englesko-srpskohrvatski i obratno (sa dodatkom od 
480 kompjuterskih izraza) 

2. NemaCko-srpskohrvatski i obratno 

3. Englesko-nemaCki i obratno 

Cena programa -i- kaseta -i- PTT — 2000. Cena dva 
programa = 2600. Cena tri programa = 3200, Telefon; 
011/497-662 (od 17 do I9h). 

SPECTRUM 48K, potpuno nov, prodajem. Tel. 
041/512-928 (poslijc ISh). 


OLDTIMER SOFT 

SPECTRUM programi u kompletima III po|edlna6- 
no. Vrhunskl snimcl. Besplatan katalog trazlte tele- 
fonom 011/436-137 svakodnevno od 10-15 h III pls- 
mom na adresu: Miroslav RadosavIjevIC, BraCe Ne- 
dida 2, 11000 Beograd. 


SPEKTRUMOVCI! Uz niske cijene i snimanje iz Spek- 
truma, nudimo vam veliki izbor programa. Katalog 
besplatan. Prulkl 2eljko, 54000 Osljek, Bosanska 2, tef 
054/54-355 od ISh. 


SPEKTRUMOVCI! Komplet 3200 -I- kaseta 900 -i- 
PTT 500 din. 

KOMPLET 44; Commando 2, Howzat, Survivor, 
Galactic Gambler, Nuclear Bowls, Killed Until De- 
ad, Kinetik, Pulsator, Living. I Persume, Loco, Ini. 

KOMPLET 43: Mad Max, Gunrunner, Howard Ihe 
Duck, Roundheads and Cavaliers, Wonder Boy 
(1-4), Two on Two, Inspeklor Gadget, Shadow of 
Mordor (1-3), Bismarck, Spirits, KOMPLET 42; 
Flash Gordon, Star Fox, Quartet, Slap Fight, Sling 
Shoot, Skuldugery, Mutants, Metrocross, Iloly^vo- 
od Poker, Wulfan, Galletron, Hydrofool. KOM- 
PLET 41; Kick Boxing, Bali Crazy, S. Force SAS, 
Wind Surfer, Dr. Livingstone, Red Scorpion, Ghos- 
lly Grange, Barbarian 1 i 2, Strike Eagle, Dr.Jackel 
Mr. Wide, Terracognita, Thunderflash. 

KOMPLET 40; Pippo, Curse of Sher. Dustin, Svor- 
ds of Bane, Lil Alien, Lcaderboard 2, Ice Attack, 
Defcom, R. Rodriguez, Throne of Fire, Grovfell, 
Spy vs Spy 2, Tarantula, Star Buster. KOMPLET 
39: Saboteur 2, Storm, Hyparaid, Nemesis War- 
lock, Academy, Sidney Affair, Harvey H. Sentinel, 
•Smudge Moonees, Silicon War. Sailing. KOMPLET 
38; Army Moves, Kontonia, Tremor, H. Over He- 
els, Indoor Sports, Koronls Rift, Knuckle Busters, 
Auf. Monty, Expres Rider, Brainache. 

Za ostale komplete i programe pojedinacno po cc- 
ni od 200 din. trazile katalog. JOSIP GUSiC, Bulc- 
var AVNOJ-a 117/3, 11070 Novi Beograd, tel, 
011/146-173. 


MAXSOFT - SPECTRUM 48/328 - veliki izbor pro- 
grama (48K i 128K) u kompletima (3 kompleta = 1 
besplatan]. Hi pojedinacno. Povoljne cene, bespla- 
tan katalog, informaeije na adresu; Daniel Dodig, 
11000 Beograd, DuSana Bogdanovica 7, tel. 
011/452-040. 


NAJNOVIJI ZX-Spectrum programi u kompletima 
i pojedinacno. Isporuka istog dana' Speeijaini kom- 
plet iz Madarske: Englesko-madarski recnik, Male- 
inatika, Kresz, Copy 80 kb itd. Informaeije na tel. 
023/541-254. Detari Zoltan, 23330 N. Knezevac, 
Zmaj Jovina 73. 


SATANSOFT ZX SPECTRUM 

Najnovije i najbolje programe mozete nabaviti kod nas u kompletima od 12-14 programa za samo 1200.- dina- 
ra -I- kaseta -i- PTT. Rok isporuke je'jedan dan. KVAUTET GARANTOVAN! 

KOMPLET96; Commando 87 (Elite), Nuclear Bowls, Pulsator, Micronaiit 1, Howzat, Killed Until Dead, Loco, 
Livingslone... 

KOMPLET 95; Mad Max (Imagine), Two on Two Basketball, Gunrunner, Howard the Duck. Wonder Boy, 
Shadow of Mordor (Hobbit 3)... 

KOMPLET 94; Hydrofool (Gargoyle), Starfox, Flash Gordon (Mastertronic), Metro Cross (US GOLD), Quar- 
tet, Slap Fight, Galletron.,, 

KOMPLET 93: Barbarian (Palace), Thing Bounces Back (Gremlin), F-IS Strike Eagle, Terra Cognila, Dr Jackie 
and mr. Wide... 

KOMPLET 92; Spy vs Spy 2, Mario btos. (Ocean), Bubbler (Ultimate), Kick Boxing, SAS Strike Force (Mikro 
Gen), Trone of Fire, Re3 Scorpon, Ghostly Grange,,, 

KOMPLET 91: Express Raiders (US GoldJ, Indoor Sports, Nemesis the Warlock, Sentinel. Storm... 
KOMPLET 90; Saboteur 2, Harv'ey Headbanger, Vera Cruz 2, Siilycon War, Swords of Bane, Eidolon, Pippo... 
KOMPLET 89; Army Moves, Kinetik, Academy, Head over Heels, Auf Wiedersehen Monty, Koronis Rift... 
KOMPLET 88; Martianoids, Amaurote, Krakout, Enduro Racer, Short Circuit 2, Star Raiders 2... 

KOMPLET 87; World Games 1-8, Nemesis, Star Runner, Road Racer, Death Ball 2000, Super Robin Hood... 
KOMPLET 86: Ranarama, Dragon's Lair 2, Transmutter, Sceptre of Bagdad, Uchi Mata, Short Circuit... 
KOMPLET 85: Big Trouble in Little China, Shadow Skimmer, Hacker 2, Mega Bucks, Murder of Miami... 
KOMPLET 84: Sigma 7, Kayleth, Feud, Hive, Legions of Death, Hof to be a hero, Gunstar, Pro Snooker,.. 
KOMPLET 83: Bazooka Bill, Thrust 2, Kat Trap, Sky Runner, Agent Orange, Johny Reb 2, UB. Golf... 
KOMPLET 82: Bomb Jack 2, Arkanoid, Miami Vice, Eagle's nest. Judge Dredd, Lap of the Gods, Hard Guy... 
KOMPLET 80: Fist 2, Jail Break, Masters of the Universe, Elevator Action, Ace of Aces, Cop Out... 
KOMPLET 77: Top Gun, Math Day 2, Shaolin's Road, Deep Strike, Pub Games, Silent Service, Allens... 

SEX KOMPLET: 19 Sex programa; Sex Mission (sa Siftama), Sex Crime, Fuck Oft, Eat It.,. 

SAH KOMPLET; 17 Sah programa; Collosus 4.0, Psi Chess, Superchess 3.5. . 

USLU2N1 PROGRAMI: 

KOMPLET U1 (21 program): Devpac 3M21, C, Blast Compiler, Beta Basic 3.0, Pascal, Supercode... 
KOMPLET U2 (18 programa): Art Studio, Artist, Lenardo, HURG, Paintbox, Screen Machine... 

KOMPLET U3 (20 programa): Laser Compiler, Spectral Writter, Turbo Tape, Blast 3.0, Masterfile V9.,. 
KOMPLET U4 (16 programa); Devpac 7.8, Graphic Adventure Creator, The Writer, Multicopy 4... 
KOMPLET U5 (22 programa); Laser Genius, Artist 2, Last Word 2.1, Mega Basic 4.0, Blast 3.7, C 3.1... 
SATANSOFT, Pod Hrasti 8,61115 Ljubljana, tel. 061/331-022. 
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SUPER KOMPLET - Spectrum komplet od 240 pro- 
grama 2.000 din na vaiim ili 4.800 din na 4 moje kase- 
te. Savinovski S., 43400 Virovitica, Trg M. Fikete 4, tel. 
046/722-002- 

SPEKTRUM najstariji (PSST, GALAXIANS, ZZOOM) i 
najnovlji (GUN RUNNER, ROUNDHARDS, GALLE- 
TON) u kompletima i pojedinaCno, Snimani copy pro- 
gramom. Komplet 1200 + kaseta (700) poStarina. 
Spisak besplatan. Dejan Mill6evii, 27. marta br. 26, 
11000 Beograd, tel. 011/332-875 i 777-309. 

SPEKTRUMOVCIl Najnoviji i star! programi. Pojedi- 
na£no 100 dinara, komplet 1000 dinara. Katalog bes- 
platan. Zeljko RoSi6, Bra£e Radic S3, 56273 GradiSte, 
lei. 056/67-204. 

DA IZGORITE a da ne pocrnite - Maxi software!!! 
Spektrumd2ijel Maxi software vam predstavlja sarao 
najbolje stare i super nove programe za vas Spectrum. 
Maxi software, tel. 011/562-533. 

SPEKTRUMOVCIl Artist software nudi superkomplete 
(1000 din) koji sadrze samo najbolje i najkvaliletnije ig- 
re. Komplete sastavljamo svakog mjeseca sa novoizaS- 
lim hitovima. Za katalog poSaijlte marku za pistno. 
Krelimir Herceg, Balokovifeva 3. 41000 Zagreb, tel. 
041/677-381. 


ARTIST II (48/128) sa detaljnim uputstviraa. Rudi, 
061/482-285. 


ART STUDIO 128. Radi sa 4 microdrivea ili kase- 
tofonom. RAMDISC opcija i jol puno toga sto ne- 
ma 48 verzija. Rudi, 061/482-285. 


BATRON SOFT 

BATRON SOIT VAM JE PRIPBEMIO NAJNOVljl 
KOMPLET HITOVA; 

1. BASKET MASTER (OCEAN) 

2. ROAD RUNNER (U. S. GOLD) 

3. HYDROFOOL (FTL) ' 

4. INTERNATIONAL EVENTS (ANCO) 

5. INDIANA JONES (U- S. GOIJ5) 

6. THE I,AST NINJA (SYSTEM 3) 

1 ]OS 8 SUPER IGARA. KASETA -I- POSTARINA 
-f UPUTSTVA • SAMO.2S00 dinara!!!! 

ZBOG VEOMA DOBROG PRIJEMA OD SADA 
SVAKOG MESECA POKLON KNJiZiCA NA 20 
STRANA SA NAJNOVIJIM MAPAMA! NUDIMO 
VAM I 5 KOMPLETA USLU2NIH PROGRAMA, 
30 KOMPLETA NOVITETA (SVAKE NEDELJE 
STIZE NOVI) I 20 KOMPLETA HITOVA. 
NAJBOLJA I NAJBRZA USLUGA. CLANSKI PO- 
PUSTI! KATALOG 200 din. 

BATRON SOFT 
ul. LOLE RIBARA 17 
11000 BEOGRAD 
tcl; (011)346-074 



OUGASOFT (48/128 Kl, veroval! Ili ne, dosta brzo i 
kvalitetno snima najnavije I naistarlje programe. Iz 
kompjutera! Katalog besplatan! Nebojia III6, Sleriji- 
na 17, 21000 Novi Sad. Provente ako ne verujete! 
Zurim, telefon 021/330-237 ved zvonIM! 


JOS DANAS NARUCITE NOVI IIITI Jednostavno - 

vanje! Border po zeiji! Oslm toga Imaino i najnovi- 
je programe po povoijnim cenama. Vrhunski snim- 
cil BOOMSOFT 011/763-487. 


■/ MALIOGLASI 


VMS PIRAT CO. NjegoSeva 15, 34220 Lapovo, tel. 
034/851-334 prodaje najveci izbor igara, usiuznih pro- 
grama i uputstava za Spectrum, Imamo 110 kompleta 
igara (70 MB), oko 700 usiuznih programs (15 MB) i 
preko 2S0 uputstava (oko 5,000 str. A4). Kod nas 
mozete nabaviti APSOLUTNO SVE programe i uput- 
stva koja vas interesuju. Ako, kojira cudom, nemamo 
program koji trazite, nabavidemo ga u najkracem roku, 
Garancija za sve usluge. Besplatan katalog. 

PIRATIiM MSOFTM - radi za vasl ZaSto se mucite? Za 
vas skidamo sve vrste zaStita sa progtama. Kako-lakol 
Po5aljite kasetu! Isti dan vradamo original i kopiju ob- 
radenu za YU triiSte! Medur Marijan, Sela S, 44000 Si- 
sak, tel. 044/24-945. 

BMX SOFT - Two on Two, Mag Max, Gadget... Cena 
kompleta 1800 dinara. Katalog besplatan. Bratislav 
Stojkovic, Dositeja Obradovida 4, 16000 Leskovac. 


MiMlFT 

... i dalje Vam, za VaS SPEKTRUM, nudi najnovije 
programe, brzo i kvalitetno! Komplet - 1200. 
Pojedinadno - 150. Kaseta - 800. PTT - 350 din. 
IZUZETNO! 

Komplet 12 najtrafenijih programa '871 TOP 
GUN; SUPER CYCLE; SPACE HARRIER; BMX 
SIMULATOR: EAGLE'S NEST; WIBSTARS; 
SHORT CICUIT 1,2| ENDURO RACER; HEAD 
OVER KEELS: SF HARRIER; EXPRESS RAIDER 
- samo 900 din! 

Isporuka istog danal Snimd na profesionalnoj op- 
remil NiS-SOFT RADI BEZ GRESKE! PROVERl- 
TE! Milic Marina, Karadzideva 2A/9, J8000 NiS, 
tel; 018/42-663. 


SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM 

Svi program! za va§ kompjuter na jednom meslu. Komplet sadrzl od 12 do 37 programa (1100 dinara po komple- 
tu), a moze se naruditi I pojedinadno svaki program (200 dinara komadj. Rokisporuke je 24 casa. Kvalitst|e zaga- 
rantovan. 

Komplet S8: MAG MAX (IMAGINE), GURUNNER (HEVSON), INSPECTOR GADGET, WONDER BOY, SPIRITS, 
STARFOX, HOWARD THE DUCK, ROUNDHEADS... 

Komple t 57: FLASH GORODIN 1-3, HYDROFOOL, MUTANTS, WULFAN, SLAP FIGHT, STORM, INVASION, DUS- 
TlN, PIPPO, CAVERNS OF CONTONIA, DIZZY DICE,,, 

Komplet 56: BARBARIAN 1,2 METRO CROSS, TERRA COGNITA, NEMESIS THE WARLOCK, SIDNEY AFFAIR, 
THING (BOUNCES BACK), KICK BOXING.., 

Komplet 55: EXPRESS RAIDER, NETHER EARTH, KNUCKLE BUSTERS, LEADERSOARD GOLF 2, F-1S STRIKE 
EAGLE. MARIO BROS, DR JACKIE-MR WIDE, EXPLORER, WIND SURFER, TARANTULA, PARABOLA, SAS 
STRIKE FORCE... 

Komplet 54: SPY VS SPY 2, INDOOR SPORTS, SENTINEL, ROAD RACE, AMAUROTE, MARTINOUDS, SUPE 
ROBIN HOOD, TRAP, SWORDS OF BANE, BUBBLER... • 

Komplet 53: SABOTEUR II, ACADEMY (TAU CETI 2), HEAD OVER HEELS, WHITE HEAT. TERROR OF THE DE- 
EP, NUCEAR COUNTDOWN, STAR RUNNER, TRANSMUTER.. 

Komplet 52: ENDURO RACER [naibolii motokros), NEMESIS, SHORT CIRCUIT 1,2, SCEPTE OF BAHGAD, STAR 
RIDERS 2, KRAKOUT, ARMY MOVES, AUFW MONTY, BIG TROUBLE.,,, 

Komplet 51: WORLD GAMES (B programa), UCHIMATA, ESCAPE FROM S. CASTLE, RANARAMA, HOW TO BE 
A HERO, SHOCKWAY RIDER. CADUTA:., 

Komplet SO: FEUD (prvi na too llstil, HACKER 2, GUNSTAR, SIGMA 7, HIVE S.O.S,, SAMURAI, KAYLETH, AR- 
TIST 2. SHADOW SKIMMER, PRESIDENT... 

Komplet 49: BAZOOKA BILL, LEADERBOARD GOLF, SKY RUNNER, PRO SNOKER, AGENT ORANGE, JOH- 
NNY REB 2, GRANGE HILL, CAT TRAP, WIBSTARS... 

Komplet 48: BOMB JACK 2, MIAMI VICE, NAPOLEON AT WAR, ARKANOID, EAGLE S NEST, TRUST 2, LAP OF 
THE GODS, MAD NURSE, TIME FLIGHT, HARD GUY 

Ko mplet 47: BMX SMULATOR, NINJA, MASTES OF THE UNIVERSE, JUDGE DREDD, ELEVATOR ACTION, SCA- 
LE'XTRIC, NONAMED. POLE POSITION 86, .180", TERMINUS... 

Komplet 46: AGENT X, MARADONA, TOBRUK, DOUBLE TAKE, JAIL BREAK, COP OUT, TREASURE ISLAND, 
•AGO JET, ZUB, IMPOSSABLL, HYPERBOWL, LITTLE GAME,,. 

Komplet 45: ACE OF ACES, EXPLODING FIST 2, HYPABALL. CONTACT SAM CUISE, 10 TH FRAME, HELM, FU- 
TURE GAMES 1,2, TEMPEST, AUTO SONICS. 

Komplet 43: TOP GUN, SUPE CYCLE, MOTORCROSS, SHAO LIN'S ROAD, LEGEND OF KAGE, NOSFERATU 
(ispravanl), TRAIL BLAZER, X.E.N.O., STAR GLIDER... 

Specljalna ponuda 2 (22 programa): MATH POINT, MANIC MINER 2, HOBBIT, PHOENIX, CHUCKIE EGG1, FULL 
THROHLE, DONKEYKONG. FRED, GALAXIIANS, FOOTBALL MANAGER... 

Specijelna ponuda 1 (22 programa): MANIC MINER 1, JET SET WILLY 1, PENETRATOR, JET PAC, HARRIER 
AnACK, PACMAN, PINBALL. TANX, WORLD CUP FOOTBALL, FROGGY,,. 

UsIuznI 6: (22 programa): ARTIST 2, OFFICE MASTER, SUPERPRINT, DYNAMIC PROGRAMING, TRANS 
EXPRESS, HL ZX FORTH, DESIGNERS PENCIL, EVE & EVE TUTOR, SUPER DRAW, MAXIM, MATEMATIKA, LO- 
GO, RAMDISC OPER. SYSTEM., 

UsIuznI 5: LASER GENIUS, MACHINE LIGHTNING,' BLAST 13.7 (bez sltri), LASER BASIC. GRAPHIC ADVENTU- 
RE CREATOR, LAST WORD, PASCAL HP4TM161... 

UsI uznI 4: (25 programs]: WRITER, PROJECTOR, ANIMATOR 1, BLAST, MEGA BASIC 4,0, MICRO PROLOG, 
ARTIST, FINANCE MANAGER, QUILL 2, BEETHOVEN, PLAN, MUTICOPY 4... 

UsIuznI 3 [26 programs): C COMPILER, TURBO LOAD, LEONARDO, COMPRESOR, TELEFONSKI IMENIK, 
COMP. MACHINE TUTOR, MEGA BASIC, GAME DESIGNER, WHAM PAINTOX... 

PREDRAG DENADIC, D. Karaklajida 33, 14220 Lazarevac, tel: 011/811-208 
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SPECTRUM KOMPLETI 

Narutite najnovije i najinteresantnije igre u kompletima koji sadrze 12-19 programa. Kvalitet garantovan. Cena kompleta 1200 dinara + cena 
kasete + PIT. Rok isporuke 1 dan. 


AUTO - MOTO TRKE :Super ^cle, T. T. Racer, -Nightmare raly. Spy 
hunter. Speed king II, Pole position... 

SIMUIACIJE LETENJA: Tomahawk, ACE, Top gun, Spitfire 40, Sky 
fox, Datnbusters, Flifht Simulator. 

SEXY: Puckman, Diva sex. Slide show, Fuck-Fuck, Samantha Fox, Sex 
mision, Seh crime. Strip game... 

5AH: Collosus chess, Psi chess. Superchess 3.S, 3D Figure chess, Cyrus 

FUDBAL - KOSARKA: Match day 2, Carneval, World cup, Footbaler 
of year. One on One, W. S. Basketball, Menager... 

BORILACKE VESTINE: Fist 2, Yie ar kung fu 2. Shaolins road. Rung 
fu master, Sai kombat. Way of iger... 

SPORT: Decathlon, Supertest, Hyper Sport, Match Point, Ping-Pong, 
Golf, Bump set, Tennis-imagine... 

RATNE IGRE 3: 1942, Uridium, Druid, W.A.R., Cobra - Stallone, 
Galvan, Light Forse, Terra Cresta... 

RATNE IGRE 2: Rambo. Commando, Green Beret, Ghosts & Goblins, 
Starstrike 2, Falcon Patrol, Moon Patrol, Who Dares Wins... 


RATNE IGRE 1: Penetrator, Arcadia, Phennix, Moon allert. Zombies, 
Cyberun, Moon cresta. Firebirds, Scramble... 

DRUSTVENE IGRE: Monopol, Pinball, Macadam Bumper, Megafruit, 
Pool, Think. Splitting images, ID, Memory... 

HITOVI 1: Zorro, Mikie, Yabadabadoo, Hacker, Elite, Saboter, 
Tomahawk, Robin Hood, B. C. Quest... 

HITOVI 2: Starquake, Spliting Images. Spitfire 40, Jack the Niper, 
Back to futur, Dan Dare, Commando, Movie... 

HITOVI 3: Ping Pong, Turbo Esprit, West Bank, Dynamit Dan, Bomb 
Jack, RO-M.A.D-, Cyberun, Uridium, Pentagram... 

KOMPLET 7: Ghoust Basters, Abu simbel, Zoro, Friday 13, Beny Hill, 
Popay, Mikie, Bruce Lee... 

KOMPLET 8: Dan Dare. Cauldron 2, Great escape, Tarzan, XENO, 
Knight rider, Scooby doo... 

KOMPLET 26: Defcom, pippo, Dustin, Ramon Rodriguez, Brainache, 
Sarachen, Lil alien... 

KOMPLET 27: Mario Bros, Tarantula, Spy vs Spy 2, Ghost Grange, 
Bubler, Livingstone, Kick Boxing... 

KOMPLET 28: Barbarian, F - 15, Dr. Jackie & Mr. Wide, Ball crazy, 
Lifeterm, Terra Cognita, SAS-operation... 

Uz neke otJ ovih kompleta dobijate i besplatna uputstva. 

MIROSLAV PETROVIC, II Zaplanjska 3, 11000 Beograd, 011/472-420 


SPECTRUM 128 - komplet br. 4: Icon Graphics, 
Spitfire 40, Gladiator, Yie Ar Kung Fu... Rudi, 
061/482-285. 


PROFESIONALNI PISAC AVANTURA (48/138). 
Sve 5to li je poirebno jeste dobra ideja, ostalo utadi 
program; erta, kompresira tekst i sliku. SAMO 15 
kopija! Puhar Rudi, VevCe, Pap. Trg 17, 61260 Ljub- 
ljana, Telefon 061/482-285. 


!!!!! SPECTRUMOVCI !!!!! 
Prvi put na YU triiStu KOM-38; Mag Max, Two 
On Two, Gunrunner, Wonder Boy. Quartet, Met- 
ro-Cross, ltd. Sve snimamo iz SPECTRUMA. viso- 
ka kvalitela, komplet -I- kaseta + uputstva -l- 
PTT = 2200 din! SUPER KATALOG besplatan! 
Pcndi soft. Kapetana KoCe 14, tel: 035/224-107 ill 
Slavke Durdevid B5 2/37, tel: 03S/224-124, 35000 
SVETOZABEVO. 


MAXSOFT! Najnoviji kompleti za Spectrum 48 i 
1281 

Komplet A: Killed until dead (1-5), GBA basket- 
ball, Inspector Ga^et, Gun runner, Wonder boy, 
Round Head, MAlf MAX (imagine), Howard the 
Duck, Komplet B: Metro cross. Sling shot, Wheelin 
'waiie. Flash Gordfn. Galletron, Wulfan, Hydrofool 
(FTL), Holywood poker. Star fox, Quartet, Mutan- 
ts, Slap fight (imagine). Za ostalih SO kompleta 
traiite katalog. DODIG Daniel. Dulana Bogdano- 
vita 7, 11000 Beograd. Tel. 011/452-040. 


Me SOFTWARE! SPECTRUMOVCI! 

Najbolje odabrane igre u kompletima od 12-14 programa mozete nabaviti za samo 1200 din -i- cena kasete C-60 (900 din). Rok isporuke je 1 dan. Kvalitet programa i sni- 
mak su zagarantovanl. Prillkom narudzbe dobijate i katalog sa spiskom svih kompleta, 

Komplet 68: Killed Until Dead (S programa), GBA Basketball, inspector Gadget, Gun Runner, Wonder Boy, Round Head, Mag Max, Howard The Duck, Wulfan. 
Komplet 67: Flash Gordon, Hydrotool, Hollywood Poker, Staefox, Quartet Sega, Mutants, Slap Fight, Metro Cross, Galletron, Ramon Rodriguez, Terra Cognita, Wheelin 
Wallie, Ice Attack, Starbuster. 

Komplet 66: Konan Barabatian, Leaderboard Golf 2, Ball Crazy, dr Jackle-Mr Wide, Artist 2, F15 Strike Eagle, Defcom, Parabola, Thunderflash, Dr Livingstone, Wind 
Surfer, Saracen. 

Komplet 65: Spy vs Spy II, Bubblers, Strike Force SAS, Ghostly Grange. Mario Bros,, Kick Boxing, Swords Of Bane, Red Scorpions, Greyfell, Pippo, Tarantula, Lilalien. 
Komplet 64; Saboteur 2, Indoor Sports, Nemesis-Warlock, Sentinel, Express Riders, Brainache, H. Headbangger, S. and Moonees, Storm, Silicon War, Tremor, Sidney Af- 
fair. 

Komplet 63; Korgnis Rift (4 programa). Academy (3 programa), Knuckle Buster, Head over Heels, Aufwiederschen Monty, Hyparaid, Army Moves, QPoster, Caverns of 
Kontonia. 

Komplet 62; Enduro Racer, Star Riders 2, Short Circuit 2, Nemesis, Dizzy Dice, Nexus, Nuclear Countdown, Krakout, Invasion, Martinoids, Nether Earth, Amaurote. 
Komplet 61; World Games, (5 programa). Trap, Transmuter, Uchi Mata, Spectre of Bagdad, Star Runner, Robin Hood, Deathbal! 2000, Road Race, Tomb of Syrinx. 
Komplet 60; Dragon's Lair, Big Trouble in Little China, Cyrox F.xplorer, Vampire Killer, Megaq Bucs, SOS, Shockway Riders, Short Circuit, Rana Rama, Terror of Deep, 
White Heat. 

. Komplet 59; Sigma 7, Wibstars, Bazooka Bill, How to be a 1-lero, Pro Snoker, Feud, Hacker II, Gun Star, Shadow Skimmer, Samurai, City Slickers, Rasterscan. 
Komplet 58: Strike Force Harriet, Kane, Aero Jet, Agent Orange, Kat Trap, Hive, Leader Board, Sky Runner, Dekorating Blues, T;me Flight, Zzzz, Theatre Europe. 
Komplet 57: Bomb Jack 2, Judge Dredd, Eagle's Nest, Butch, Hard Guy, Napoleon, Hunter, Hyperbowl, Mad Nurse, Miami Videe. Thrust 2, Arkanoid, No Named, Lap of 
the Gods, Slide Show. 

Komplet 56; Jaii Break, Ninja, MBX Simulator, Tobruk, Pole Positition, Poke Stripper, Scaletrix, Elevator, Hee Man (masters of the Universe), King's Keep, Antractous, 
Mat Lucas, Little Game. 

Komplet 51; Yie Ar Kung l-u 2, Galvan, Ice Temple, Speed King 2, Nosferatu. Trail Blazer, C^tal Castles, Tarzan, XENO, Video Poker, Avenger, Star Glider. 

Komplet 53: Top Gun (bolji od filma), Donkey Kong (najbolja igra sa automata). Motto cross (izvanredna trka niotorima). Super Soccer (zaista super fudbal). Space Har- 
rier (samo za najspretnije), Golf-imagine (kao da ste na pravom terenu), Future Knight, Aliens, Super Cycle, Shao Lin's Road, Silent Service, Deep Strike. 

Komplet 54: Future Games 1, Future Games 2, Sam Cruise, Red Hawk 2, Dr What, Imposaball, Agent X, Zub, Gauntlet (3 programa • US Gold), Marbl Madness. 
Komplet 55: Double Take - Ocean. Exploding Fist 2 (2 programa), Peter Shilton’s Handball, Maradona, Cop Out, Ace of Aces (3 programa, simulacije godine), Johny Reb 
2, Hyperbowi, Treasure, Hunter, 'Terminus. 

Komplet 49; Scooby Doo, Desert Hawk, DM Whoope, Conquest, WAR I, WAR 2, Firelord, Bomb Scare, Moonlight Madness, Firlight 2 (2 programa). Cobra- Staione. 
Komplet 48; Druid, Uridium, Great Escape, Asterix, Vera Cruz (2 programa), Custard Kid, Light Force, Dandy (3 programa). Trap Door, Glider Ridet, Tanathos. 
Komplet 52; Archaelologist, Legend of Kage, Xevious, Mailstrom, Crime Busters, Frost Byte, o6rix the Terror Ball, Terra Cresta, Euro D.F.C., Antiraiad, Tujad, Thrust, 
Komplet SO; Hardball, Bump set Spike, Street Hawk, Breakihru, Goonies, Deactivators Sorcerer of. Rogue Trooper, Room Ten, Fat Worm, Buggeti, Bulls Eye. 
Komplet 47: Infiltrator (3 programa), Olii and Lissa, Prodigy, 1942, Landlords, SF Cobra, Time Trax, Robolo, Knockout, Skittless. 

Komplet „na]bolje igre' 1; Popeye, WS Basketball, Frankie goes to Hollywood, Night Shade, Herbberts Dummy Run, Hyper Sports, D. T. Supertest 2, Exploding Fist, 
Monty on the Run, Filipi, Dam Busters, Highway Encounter. 

Komplet „naibolje igre" 2: Impossible Mission, Tir na Nog 3, Rambo, Dynamite Dan, Fourth Protocol, Beach Head 2, International Karate, Boulder Dash, Bounty Bob 
(US Gold), Macadam Bumper, Back to Skool, Strip Poker/US Gold, Yie ar Kune fu. 

Komplet .najbolje igre" 3; Elite, Mikie, N.O.M.A.D., Transformers, Zorro, Gunftight, Wham the Music Box, Fahrcnhait 3000, Fairlight, Super Brat (match point 2), Jet 
Set Willie 3, Saboteur, Freeman, 

Komplet .najbolje igre" 4; Winter Games, Pyjamarama 4, Street Hawk, Tomahawk, Beach Head 3, Mega Fruit, Batman, Cyberun, Super Bowl, Pentagram, Binny Hill, 
Starstrike 2, Who Dares Wins 2. 

UsIuHii program! 4; (26 prograraal - Machine Lightning, Graphic Adventure creator. The Writer, Animator I, Directory, Eve Tutor, Trans Express, Mega Basic 4.0 

Usiuini programi 3; (35 programa) - Masterfile V9, Wham-the Music Box, Turbo 1, 'Tascopy, Spectral Writter, Laser Compiler, Devpac 7.8, Biorythms, Turbo Tape, 

Usiuzni programi 2: (25 programa) - Mini Office, Speed Office, White Me Tutor, Light Magic,,... 

Usiuini programi 1: (36 programa) - Word Processor, Pascal hp 4s, Micro Prolog, Dcvpac 3, Hurg, Quill, Tasword, Machine Code Tutor, Budgetman, IS Compiler, FP 

Compiler, ALMANAC, Bar Chart, Screen Machine, Music Maker, Edit Assembler, Master File 

Zoran Milosevic, Fere Todorovica 10/38, 11030 Beograd, lei: 011/552-895. 
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MALI OGLASI 


j 


SPECTRUM! Narucite najnovije i najinteresantnije igre u kompletima koji sadrze od 12-20 
programa. Rok isporukc 1 dan. Cena jednog kompleta 1200 din. + kaseta (MAX) + PIT. 

SIMULACIJE LETENJA; Ace, Spitfire 40, Tomahawk, Fluer Fox, Sky Fox, Co- 


balt.... 

SPORTSKE IGRE: Tennis, Match Day, Decathlon, Ping Pong, Sport's Hero.., 
AUTO-MOTO TRKE; Nightmare Rally, TT Racer, Formula One, Endurance... 
FUDBAL - KOSARKA; Super Soccer, Footballer, World Cup, One on ONE, Match 
Day..., 

SEXY: Diva Sex, Soho Sex Quest, Sine Ugasni, Cock Atack, Violen Sex, Strip Ga- 

RATNE igre 1; Cobra Stalone, 1942, Firebirds, Kamikazee, Druid, Moon Allert.... 
RATNE IGRE 2: Comando. Uridium, Blade Alley, Green Beret, Street Hawk,... 
SAH: Colossus chess 4.0, Psi chess, 3D Figure chess, Superchess 3.5, Cyrus... 
DRUSTVENE IGRE; Bilijar, Ajnc, Bridge, Monopol, Splitting Images, Jackzee... 

1; Jack the Nipper, Saboteur, Equinox, Benny Hili, Mlkie, Dan Da- 


T IGRE '8 


HIT IGRE '8' 
AVANTURE 

king.... 

AVANTURE 

12 .... 

AVANTURE 

Caverns.... 

AVANTURE 

AVANTURE 

AVANTURE 

AVANTURE 

AVANTURE 


2; Hobit, Lord of Rings I -f 2, Hacker, Strumpfovi, Sinbad, 4 min To 
24: Army Moves, Aufwiedersen Monty, Knuckcr Buster, Huparaid, 

25: Express Raider, Indoor Sport's, Saboteur 2, Sentinel, Storm.... 

26; Defcom, PIppo, Dustin, Sword's of Bane, Brainache, Lll Alien ... 
27: Livingstone, Mario Bros, Kick Boxing, Bubbler, Parabola ... 

28: Barbarian I -I- 2, F-15, Dr. Jaclde and JVIr. Wide, SAS-Operation.... 
29; Hydrofool, Hollywood Poker, Metrocross, Flash Gordon, Star- 


Za sve informaclje obratite 


a adresu: NIKOLA PANTELlC, BOGOBOJA ATANACKOVICA 5, 11000 BEOGRAD, TEL. 011/429-741 


Razno 


PRODAJEM diskete: 3; 3,5; 5,25 incha DS/DD i nove 
pallcc Quick Shot ' II. Saljem pouzeiem, tel: 
011/585-295. 


DISKETE 3 1 3,5 incha prodajem povoljno, tel: 436-762. 

NAJJEFTINIJA popravka kompjulera ..Spectrum' I 
..Galaksija". U sluiaju ..hardwarije' pozvati servis 
„Chip". Tel; 01I/898-S82. 

ATARI 800 XL; najnovi]! vrhunski programi, Komplet 
1; Chimera, Raid Over Moscow, Ninja, Ninja Master. 
Komplet 2: Red Max, Kik-start, Hacker, The Last V8. 
Komplet 1200 din. Pojedinacno 350 din. Zlatko Calu- 
5ii, M. MiSkovida 6/2, 55000 Slavonski Brod. 


JOYSTICK INTERFACE za Spectrum, programibiini 
(definira bilo koje tipke!!!) -t- 2 joysticka prodajem. 
Tel; 051/425-320. 

PROD.AJEM ATARI 800 XL, kasetofon, joystick ili me- 
njam za Commodore 64. Oto Filipovii, Malca 15, 
55334 Kaptol 

AMSTRAD: 12 programa 1200 dim Dip Strikell!, Ace 
Trapdoor, Silent Service, Thopsdown, Robin Sherlock 
■ -3. Tolbruck, Shortcircuit, Fukung Las Vegas, Stron- 


OTKUPIO bi 
1/87. Javiti St 
Stjenkova 1 
065/31-524. 


Veoma povoljno prodajem PC (IBM-XT kompati 
bilan) sistem ili pojedinacno (jo8 4 mjeseca garar 
cije). 640K, 2 flopija po 360/720K hard disk i sv 
dodaci Tel. 074/24-121. 


PRODAJEM APPLE II i Spectrum Sinclair, sve no- 
vo i ocarinjeno. Dipl. ing. Zoran Dimitrijevit, 7 Jula 
7/a. 37000 KruSevac, tel; 037/22-434, 


KOMPJUTER SERVIS: Spectrum, Commodore, perife- 
rije, servisiram u vaJem prisusivu. Telefon za dogovor 
011/332-275, Nenad Qosid, MiSarska II, Beograd. 

PRODAJEM nove joysticke Quickshot II, Interface i 
kasetofon za Commodore. Saljem poStofh; Tel; 
011/403-058. 




obrada teksta i LuardS 

dtp I Uenlura PuMsber, Ha 
Publisher. Personal Publisher Xi 
spreadsheet t Lotus 1-2 
Lotus HRL. Ooc Easy, Mulllplan 3. 
dolabasB i pfs Pmr, File, i 
Rouen . . . 

Ini. paok.i FroiTieiirarl: t a 
CiMice, Enable, Symphony 11, PF 
exp. ststami i Personol ( 

oompllerl i Turbo C, Turb 


tel. Oil / 672 682 


re brojeve „Sveta Kompjutera": 4/86 i 
le dogovotimo o cent. David Verlic, 
■5290 Sempeter pri Gorici, tel: 


IBM PC/XT, RAM 640 K, multifunkcijska kartica, 
8087, hard disk 20 Mb, printer Citizen 320D. Tel: 
071/524-375. Posle 17 h. 


PROFESIONALNI PREVODI: 

COMMODORE 64: PrlruCnik (2.000), Programmer's 
Reference Guide (2,500), Masinsko programiranje 
(1.800), Grafika i zvuk (1,300), Matematika (1,400), 
Disk 3541 (I.OOO), Uputstva za usluine programe; Si- 
mon's BASIC (800), Praktikalk (800), Easy Script, Vi- 


sawrite, Pascal, MAE, Help 64 -h, Stat, Graf, Suporgra- 
fik - po 800, Multiplan (1.000). U kompletu 34.000. 
SPECTRUM; Literatura za rad u tnaSinskom kodu: Ma- 
Sinac za poCetnike (1.800), Napredni malinac (1.800), 
Disasemblirani ROM (2.500), Devpac (800). U komple- 
lu 5.SOO. 

AMSTRAD 464: PrlruCnik (2.500), Locomotiv Basic 
(1.800), Masinsko programiranje (1.800), Uputstva za 
usluine programe; Devpac, Pascal, Masterfile, Tas- 
word (po 900), Muitiplan (1.000). U kompletu 8.500. 
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Bate JankoviCa 79. 32000 
CaCak, tel. 032/30-34. 

RADE ELEKTRONIK Zrenjanin vtSi serviranje elek- 
triCnih maCina, kucnih raCunara i hardverske opreme. 
Telefon (023) 48-877. 

k6mPJUTER Philips 2000T hitno prodajem, 
011/778-063. 

ELEKTRONICaRII Kompletno DZvuCenje 350 W 
(predpojaCalo, mikser, poj acalo , iapravijaci) - naerti sa- 
me lOOOd. (pouzeCem -l- FIT). Spisak ostalih atraktiv- 
nih 5ema - lOOd. R&A ino., Omladinskih Brigada 49, 
11070 Novi Beograd. 


MENJAM folije i prodajem najnovije programe po sta- 
rim cenaraa. Komplet 1000 din. SpeeijaTni kompleti; 
ratni, §ah, sexi, usiuzni. Tel; 011/4890-488. 

AMSTRADOVCItl! Gecisoft vam nudi najnovije (Bar- 
barian, Head over Heels, SabotEur II) i najjeVtinije 
programe za vaS kompjuter, katalog besplatan. Jovan 
Palavestra, DuJana Bogdanovica 9, 11000 Beograd, tel: 
011/450-268. 

ORIC KIBORG, prvi YU pirat za va§ Oric 1, Atmos, 
Nova !!! Nudim vam najbolje stvari; Xenon I, Zorgon's 
Revange, Hopper, Oric Munch. Poker, Defence Force, 
Monitor.., Katalog besplatan. Danko JovanoviC, Nase- 
Ije Vladimlra Bakarica 13/10, 42300 Cakovec. 

COMMODORE printer-plotter C 1520, nov, s carin- 
skora deklaracijom, povoljno prodajem. Robert Se- 
merL Krndeljeva 15, 41000 Zagreb. 


CPC-464: Najnoviji programi, Kvalitetni snimei. Brza 
isporiika. Besplatan katalog. Marijan Medur, Sela 5, 
44000 Sisak, tel. 044/24-945. 

SEME; TOKI-VOKI 50 km. lOOOd., RADIO-STANICA 
domet neograniCen 3000d, Besplatan novi katalog, Sir- 
begoviC AcTis, M. Tita 7, 74000 Doboj. 

IBM PC-AT za ispod 1000 DM. Za listu od SO Tajvan- 
skih firm! koje prodaju XT I AT kompletno ili u delovi- 
ma, poslati 5000.- dinara. Jovan Milosevic, Preradovi- 
ceva 139/125, 21131 Petrovaradin. 


kompjut 
I^Lj bibliotel 


1. CPC-464 PRIRUCNIK 
2.500.- 


2. CPC-6128 PRIRUCNIK 
5.000.- 


BATC JANKOYKA 79 
32 000 . CA6AK 
teL(032) 30-34 


AMIGA EXCHANGE SHOP - Pravi programi za pravi 
raCunar. Narucite besplatan katalog vec danas. Bni- 
mec Marko, Klopce, 63210 Siov. Bistriea. 


ATARI - 50 izabranih igara — 5000 dinara, PojedinaC- 
no ISO dinara. SaSa StarCeviC, M. Stojanovica 13, 44103 
Sisak. Tel. (044)32-765. 

„DIV'' -SERVICE. Kvalitetno popravijam i doradujem 
Spektriim raCunare, Zoran DimitrijeviC. 7. jula 7/a, 
37000 KruSevac. 
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Svet igara 


HAKERSKI BUKVAR 



Hi, drugacije receno: ne salji 
mi iaterapt bas sada! 

D Pisu Nikola Popevic, 
Predrag Bedric i 
Lazar Kobilarov 

a, da... Posle letnje pauze koja je 
(nadarao se) svima te§ko pala bez 
omiljenog Hakerskog Bukvara, 
evo nas ponovo da demonstriramo neke mo- 
gucnosti Z80 interapta. 

Multikolor na Spectrumu 

Neka se javi ko ne zna kako je organizova- 
na Spectrumova video meraorija! O toj temi 
je samo Svet Kompjutera pisao par miliona 
puta. a da ne spominjerao ostale casopise i 
knjige. I posle toliko priCe i price, Hakerski 
BuWar ipak pobija negativna miSljenja - 
moguce je koliko-toliko simulirati multiko- 
lor grafiku. Naime, u nasem slucaju, svaki 
bajt video memorije moze imati svoj zasebni 
atribut, a ne osam bajtova koji stoje jedan is- 
pod drugog! Naravno, uvek postoji neko 
„aii" koje sad upravo dolazi... 

.^li, program radi u interaptu (znaci u in- 
terapt-modu 2 - IM 2) pa se rad rutine zna- 
cajno odrazava i na korisnikov program, isto 
taico, §to se vise ekran puni raznobojnim at- 
ribuEima. to je slika nestabilnija i treperavija. 

Kako program radi? Po prijemu interapta 
(u IM 2) Spectrum izvodi rutimi ^kasnjenja" 
cekajud da se TV miaz priblizi oblasti visoke 
rezolucije. Uskladivanjem brzine kretanja 
TV mlaza i „izb’acivanjein" podataka iz Spec- 
truma. postize se efekat boja u visokoj rezo- 
luciji. Posto TV mlaz ide od pocetka video 
memorije do kraja, take ce boje koje se nala- 
ze u gornjoj tredni Spectrumovog skrina biti 
stabilnije (manje treperave) jer mlazu treba 
manje vremena da preleti preko dela ekrana 
koji nas zanima. No, stvari se najbolje shva- 
taju kada se vide „uzivo", pa zato, otkucajte 
tri demonstraciona prograraa koji su u lis- 
tingu 4, pa ih lepo analizirajte. Mozete i sami 
eksperimentisati sa vrednostima koje se pou- 
kuju u raemoriju, jer su kodovi boja isti kao 
u obicnom rezimu rada, znaci: 1-tamnopla- 
vo, 2-crveno, itd. Podaci o atributima smes- 
taju se od adrese 25000, dok je pocetna adre- 
sa „normalnih" atributa 22528. 


Uz pomod vec pomenutih Spectruraovih 
prekida, interapta, moguce je izvesti da mu- 
zika na kompjuteru svira neprekidno... Zais- 
ta interesaptno, reci cete. Isto tako, uz po- 
moc programa koji su na Listinzima 1 i 2, 
moguce je napraviti i izvesne zvuene efekte 
koji ce biti puSteni u igri, bez iiticaja na njen 
tok. 

Ako ste ikada igrali Manic Miner-a, An- 
tics, Jet set Willy-aj, Automaniju i si. svakako 
ste zapazili muziku specificnog zvuka koja je 
pratila igru dok se ona odvijala. Jedna od 
Spektrumovih mana je sto dok je zvuenik u 
pogonu (rutina za zvuk, u stvari) nije mogu- 
ce izvrSavati nista drugo, a cak su i interapti 
..zaguSeni". Znaci, opet u pomoc zovemo sta- 
re, dobre interapte. 

Program na listingu i sluzi za kreiranje 
muzike koju de Spectrum svirati tokom izvo- 
denja, dok je Listing 2 rutina koja postavlja 
interapt rutinu i izvodi tonove koji su kreira- 
ni Listingom 1. U originalu, koji je davno ob- 
javljen u jednom engleskom casopisu, re§e- 
nje koje je primenjeno prilikom sviranja dru- 
gacije je nego u nasem slucaju: naiine, autor 
je zamislio da se prilikom svakog interapt- 
-poziva odsvira jedan ceo ton. Time se po- 
stize bolji efekat nego ovaj koji je primenjen 
u nasem prograrau. Medutim, vec smo spo- 
menuli da Spectrum ne dozvoljava da se pri- 
likom aktiviranja zvuenika bilo Sta drugo od- 
vija, pa promenljiva du2ina tonova uslovlja- 
va promenljivu brzinu izvodenja programa! 

Zato je vedina programera preSla na jedan 
trik; ako je tom duzi, svira se u nekoliko suk- 
cesivnih interapt-poziva, odn. kompjuter 
prvo odsvira jedan kratak ton (on je kon- 
stantne diizine), i svira ga svakira novim in- 
teraptom onoliko puta koliko je potrebno da 
se postigne zeljena duzina. Tako se izvodenje 
programa usporava (veerae dok se odsviraju 
kratki tonovi nije zanemarijivo, ma kakve 
duzine oni bill), ali sve tece u najboljem re- 
du. Otldicajte program i probajte! 

Muzika icreirana listingom i startuje se sa 
POKE 65534,0:POKE 6SS3S,237;POKE 
65532,0:POKE 65533,0:RANDOMIZE USR 
60180. Time se postavlja IM 2 i muzika poci- 
nje. Ako vam dosadi, mozete je zaustaviti sa 
RANDOMIZE USR 60190 (prebacuje se u 
IM 1, pa samim tim prestaje). Zelinio vam 
ptijatnu zabavu. 



Muzika bez prekida (Spectrum) Muzika bez prekida (Amstrad) 


Ovaj program ne bismo mogii da preporu- 
cimo kao idealan za pravljenje fantastidnih 
arkadnih igara. Najefektniji je u kreiranju 
podetnih ekrana u nekoj igri ili barem u 
avanturama gde su slike staticne. 


Pored rutine za muziku u interaptu, koju 
smo dali za Spectrum, evo i verzije za sve 
Amstradovee, ,i to na Listingu broj 5. 

Glavna iterapt rutina sastoji se iz tri dela i 
to: 


1 deo; Rutina za uzimanje podataka iz bafe- 
ra 

2 deo; Rulina za popunjavanje registara 
PSG-a 

3 deo: Rutina za proveravanje kraja bafera 
Rutina za uzimanje podataka uzima iz ba- 
fera podatke o frekveneiji, glasnod, duzini 
odredene note i sve to smesta u matricu od 9 
bajtova (shan_l, chan.2,- i chan.4). Sve to 
obavlja za sva tri kanala. PoSto je uzela, sre- 
dila podatke i spremila ih u matricu poziva 
se rutina za popunjavanje registara PSG-a. 
Za to se koristi sistemska rutina iz JUMP 
BLOKA i to SOUND QUEUE na adresi # 
BCAA. Ova rutina postavlja novi zvuk na 
red cekanja. Uiazni podaci su joj LH koji 
sadrzi adresu bloka (vidi u prelhodnom ick- 
stu) i koji se mora nalaziti u centralnim 32K. 
Ako je zvuk dodat na red cekanja C flag je 
setovan a HL je zaprljan a ako nije dodat na 
red cekanja C je resetovan a HL je zaprljan, 

Blok od 9 bajtova ima sledeci sadrzaj; 

Byte 0: kanali koji ce biti korisceni i za- 

htevi za mesanje 
Byte 1: odvojnica amplitude 


SVET KOMPJUTERA / SEPTEMBAR '87. 


49 


Svet igara 


Byte 2; odvojnica tona 
Bytes 3 i 4:period tona 
Byte 5: period suma 

Byte 6; pocetna amplituda 

Bytes 7 i 8;trajanje amplitude 

Sve veliCine se dovode u dozvoljen opseg 
vrednosti pre poSetka koriscenja, Struktura 
bajta 0 je sledeca; 

BitO kanai A 
Bit 1 kanai B 
Bit 2 kanai C 

Bit 3 mesanje sa kanaiom A 
Bit 4 mesanje sa kanaiom B 
Bit 5 mesanje sa kanaiom C 
Bit 6 zaustavljanje tona dok ne stigne za- 
htev za suprotno 
Bit 7 flush queue 

Pri pozivu rutine kanai fie ignorisati za- 
htev za meSanje sa samim sobom. Zahtev za 
oslobadanje tona je rutina SOUND RELEA- 
SE. Obvojnica amplitude je u rasponu od 0 
do 15. Obvojnica tona je u rasponu od 0 do 
15. Period tona 0 znad da se ton ne generiSe 
uopste. Period tona od 1 do 4095 odreduje 
ton u jedinicaraa od po 8 mikrosekundi. Pe- 
riod suma je u rasponu od 0 do 15. Ako je 
trajanje tona 0, amplitudu kontrolise bajt 1, 
obvojnica amplitude. Ako je trajanje tona 
pozitivan broj, tada izrazava trajanje tona u 
jedinicama od 10 railisekundi. Svi zvuci za- 
drzani sa SOUND HOLD ovora rutinom se 
oslobadaju. 

Rutina za proveravanje kraja bafera: Ruti- 
na za proveravanje kraja bafera zasniva se 
na jednom veoma jednostavnom principu i 
to tako sto proverava da li su svi podaci koji 
se ubacuju u matricu nule 1 ako jesu bafer 
podnje da se ocitava ponovo od pocetka. Po 
izlasku iz glavne interapt rutine izvrSava se 
standardna sistemska interapt rutina. 

Kako napraviti datoteku: Datoteka se pra- 
vi za svaki kanai posebno i to tako sto se kao 
prvi bajt stavi nid bajt vrednosti tona, kao 
drugi bajt stavi se vili bajt vrednosti tona 
(raspon od 0 do 4095). Na mesto treceg bajta 
dolazi vrednost jacine tona (raspon od 0 do 
15). Na mesto cetvrtog bajta dolazi' vrednost 
nizeg bajta duzine trajanja tona 1 na peto 
mesto dolazi vrednost vileg bajta duzine tra- 
janja tona. 

Jos jedna napomena: Pre startovanja ruti- 
ne treba da ucitate datoteku 1 da podesite 
obvojnice tona i amplitude i da njihove bro- 
jeve unesete u glavnu interapt rutinu i to; 

A B C 

OV.AMPL. linije 1050 1390 1730 

OV.TONA. linije 1060 1400 1740 

Ukoliko zelite da prekinete izvrsavanje sa- 
me rutine u liniji 170 IM 2 zaraenite sa IM 1 
ili na adresu # a475 umesto # 5E pokujte 
vrednost # 56 i ponovo pozovite rutinu sa 
CALL 42065. 


listing 1 

0:>REM 


» MUZIKA U INTERPiPTU *■ 




IDE.3A: TIMOTHY CLOSS . 1985 

1 REM 

2 LOAD ’"’CODE 
5 CLS 

10 80 SUB 10013 
500 LET 8=60472 

505 RESTORE 2000: FOR H^l TO 21 
• READ K*: PRINT AT H,0!K;*!AT H. 
308K*! NEXT H 

506 LET XX=16: LET YY=0! PLOT X 
X.YY 

510 LET A=2s LET B=21 

511 PRINT AT B. As "+" 

512 REM 

OCITAVAN.JE TASTATURE I 
STARTOVAN-JE MUZ IKE 

513 IF INKEY*=‘'7" AND B>1 THEN 
PRINT AT B.As" LET B=B-1 

515 IF INKEY*="4" AND 8<21 THEN 

PRINT AT B.As PAPER LET 

B=B-H 

516 IF 1NK£Y*="1" AND A>2 THEN 
LET 8=Q-8s LET A=A-1 

520 IF INKEY*=‘'0" THEN 80 TO 5 
35 

525 IF INt<'EY* = "E" OR INKeY*="e" 
THEN 80 TO 560 

527 IF INKEY*='‘s" OR INKEYr.= "S" 
THEN POKE 65534.0s POKE 65535. 
237: POKE 65532.0: POKE 65533.0: 

RANDOMIZE USR 60180: CLS s PRIN 
T AT 10.0s" RANDOMIZE USR 60190 
ZA KRA.I."s STOP 
530 80 TO 512 

534 REM 

PAMCENJE TONA 

535 FOR H=& TO 8+7: POKE H.22-B 
: NEXT HS LET G=8+S 

540 LET A=A+1 

545 LET X=A’+S-4s LET y=(21-B)*S 
+4: DRAW X-XX,Y-YYs LET XX=X: LE 
T YY=Y 

546 IF A=30 THEN FOR F=0 TO 21 
s PRINT AT F.2s “ 

"s NEXT ps LET A=2s 
LET XX-I6J PLOT XX.YYs 80 TO 512 
550 GO TO 512 

560 LET 0=8-60672-2: POKE 60250 
.INT (0/256): POKE 60267. 0- (( INT 
(0/256) )>»256) 

570>STOP 

999 REM + + + + + 

DEFINISAN.JE TONOVA 

1000 RESTORE 3000 

1010 FOR H=0 TO 20 

1020 READ .J: POKE 60416+HT4.0: P 

OKE 60417+H+4. (.Z/96) 

1030 LET K=437500/.:-30.125! POKE 
60418+H+4. INT (K/256)J POKE 604 
19+H*4.K-( (INT (K/256) )w256) 

1040 NEXT H 
1050 RETURN 

1999 REM + + + + + 

TONOVI 


2000 DATA "8#" . "8" . "F#". "F". "E" . 
"Dtt". "D" . "C#". "C". "B". "A#" . "A". '• 
8#" . "8" . "F#". "F". "E". "D#" . "D" . "C 


2999 REM + 

FREKVENCIJA TONOVA 


3000 DATA 261.63,277.16.293.66.3 
11 .13. 329.63.349 .23.369.99.392.4 
15 .3.440.446 . 16, 493 .S3, 523 .2.5, 5S 
4 .36,587 .32. 622 .24.659 .24.698 .44 
,739.97.733.97.330.58.879.97 


•HISOFT SSSEMBLef!+ 

ZX SPECTRUn 



listing 3 

Copyright (Cl KISOFT 1983.4 
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listing 4 

1 REM DEMONSTRACIJA 1 
5 LET D=0 

10 FOR A=25000 TO 25640 STEP 8 
20 FOR S=0 TO 7 

30 POKE A+S.D 

40 NEXT S 

50 LET D=D+1 

60 NEXT A 
78 FOR A=0 TO 7 
80 FOR S=0 TO 9 i 

90 PRINT AT S.AsA 

100 NEXT S 

110 NEXT A 
120 PAUSE 0 

130 GO TO 120 

5 REM DEMONSTRACIJA 2 
10 FOR A=25000 TO 25640 
20 LET S=INT (RND‘«256) 

30 POKE A.S 

40 NEXT A 
50 PAUSE 0 

60 60 TO 50 

5 REM DEMONSTRATION 3 
10 FOR A=22528 TO 22528+24 

20 rSndomize a 


30 POKE 60161. PEEK 23670 

40 POKE 60162. PEEK 23671 

70 NEXT A 

80 FOR A=22528-<-24 TO 22523 

STEP -1 

90 RANDOMIZE A 
100 POKE 60161. PEEK 23670 

110 POKE 60162. PEEK 23671 

120 NEXT A 
130 OO TO 10 


Mb2 01FF64 
A46S 22FFA4 
A4ii8 EDS249AS 
A46C ED4393AS 
A470 3EA3 


0033 

A477 22FFA4 
A47A EB5349A5 
A47E ED4393A5 
A4S2 CD0IA5 
A4S3 C04BA5 
A48e CD95A3 
A43B [:3ADA4. 

A48F DD7700 
A492 D0770i 
A495 DD7702 
A498 21A8i>l 
A49B nC443 
A49E 01FF64 


A4AD 2140A5 
A4B0 3AFCA4 
A4B3 CB47 
A4BS C2BEA4 
A48S CDAABC 
A4BB DCOIAS 
A4BE 218AAS 
A4C1 3AFDA4 




A4CB 0C4BA3 
A4CE 2104A5 
A401 3AFEA4 


A4DS CDAABC 
A4DB CC9SA5 
A4DE DD21FCA4 
A4E2 AF 
A4E3 DC7EOO 
A4EE DDB601 
A4E9 DDB602 
A4EC FE07 
A4EE CA8EA4 


A501 DD2AFFA4 
A50S DD3EOO 
ASOe DDS601 
ASOB ED5343A5 


A50F DDSE02 820 
AS12 DD56r)3 830 
A3I5 ED5347A5 840 
A519 DD7E04 850 
ASiC 324&AS 8E0 
A51F 010500 870 
A522 DD09 880 


A328 2A43AS 
A52B 7C 
A52C B5 


A52E 2A47A5 
A331 7C 
AS32' B5 


AS39 CO 
A53A 3E01 
A53C 32FCA4 


960 

970 


1020 

1030 


A541 00 1050 

A542 00 1060 

ASA: 0000 1070 toneli 

A545 00 1000 

AS46 00 1090 noisl: 


A555 

ASS9 


A566 

AS69 


0000 

DD2A49AS 

DD5E0D 

DD5601 

ED53SDA5 

0DSE02 

DD5603 

ED5391A5 

DD7E04 

3290A5 

010500 ‘ 


A56E DD2249AS 
A572 2ABDA5 
A57S 7C 


A577 CO 
AS7e 2A91A5 




1210 

1220 


1250 

1260 

1270 

1260 

1290 



Id hl.aengU 






Id hl,tler,q2) 
Id a,fi 


A57D CO 
A57E, 3A90A5. 


A584 3E02 
AS86 32FDA4 



A591 0000 
AS93 FF64 
A595 DD2A93A5 
AS99 DD5EOO 
A59C DD5601 
A39F ED53D7A5 
ASA3 DD5E02 
A5A6 DD5603 
A5A9 EDS3DBA3 
ASAD DD7E04 
ASBO 32DAA5 
A5B3 010500 
A3B6 DD09 
A5B8 CID2293AS 
ASBC 2AD7A5 
A5BF 7C 


1320 

1330 


1360 

1370 



1420 

1430 nois2: 
1440 leng2i 
1450 irp4t 
1460 riov4i 
1470 


1510 

1520 

1530 


1580 

1590 

1600 


defb 

del^b 

deFb 



defb 




A5D6 00 
A5D7 0000 


ASBB 0000 


1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 


1760 

1770 rois4: 
1780 lengA: 


defb 

de^b 
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AVANTURE 



SPIDERMAN 

Ovog meseca objavljujemo kompletno re- 
senje avanture Spiderman. 

Lokacije na ovoj raapi su; 

S - startna lokacija (hall) 

2 - kancelarija (office). Tu je korpa za ot- 
patke.. 

3 - kancelarija. Tu je BIO-GEM. 

4 - hodnik (hail). 

5 - kancelarija. Tu je Madam Web. 

6 - kancelarija. Tu je akvarijum i Hydro- 
man.. 

7 - cekaonica (waiting room). 

8 - lift (lift shaft). 

9 - hodnik. 

10 - zid oblakodera (side of skyscraper) 

11, 12, 13 - kancelarije. Tu je Misterio. 

14 - vrh (ceiling). Tu je resetka. 

15 - ventilacija (fan). 

16 - pocetak lavirinta. 

17 - stamparija (printing press). 

18 - soba sa papirom (paper room). Tu je pa- 
pir. 

19 - cekaonica. 

20 - hodnik 

21 - kancelarija. Tu su hemikalije. 

22 - racunski centar (computer room) 

23 - laboratorija (lab) 

24'- Apartman (penthouse). Tu su kauc 1 sto- 
ni termostat. 

To je sve 0 mapi. Evo sada reSenja avantu- 
re. 

WALK WALLS, W, EXAMINE CRIB, TA- 
KE FORMULA, EXAMINE CRIB, TAKE 
GEM, E, WALK FLOOR, N, N, DROP GEM, 
DROP FORMULA, S,S,E, OPEN DOOR, EN- 
TER SHAFT. EXAM INE SHAFT, EXAMINE 
NISHE, TAKE GEM, U, EXAMINE SHAFT, 
EXAMINE NISHE, TAKE GEM, PUSH 
SHAFT, U, EXAMINE SHAFT, EXAMINE 
NISHE, TAKE GEM, W, LOWER THER- 
MOSTAT, LOWER THERMOSTAT, READ 
THERMOSTAT, OPEN DESK, TAKE GEM, 
TAKE PAINTING, PULL PAINTING, TAKE 
PAPER, READ PAPER, DROP PAINTING. 
ENTER SHAFT, D,D,D,W,W,N,N, DROP 


52 


GEM (SEST PUTA), S,E, TAKE AQUARI- 
UM, W,S,E, EN TER SHAFT, U.U.U.W, RAI- 
SE THERMOSTAT, EMPTY AQUARIUM. 
TAKE GEM, DROP AQUARIUM, LOWER 
THERMOSTAT, TAKE DESK, TAKE CO- 
UCH. ENTER SHAFT, D,D,D.W,W,N,N. 
DROP GEM. S.E, TAKE STATUE. DROP 
COUCH, DROP DESK, ENTER SHAFT, 
U,W,W, CLOSE EYES. W, PUSH KNOB, 
TURN KNOB, OPEN EYES, TAKE GEM, 
TYPE RUN, E.S, TAKE ACID (HCl), TAKE 
CALCIUM (CaCOa), N,N, MIX. TAKE Cai- 


CIUM, S,S, TAKE CHEMICALS, N, N, MA- 
KE WEB, DROP PAPER, S.E, ENTER 
SHAFT, D,D,W,W,S, DROP CALCIUM, 
EXAM CORNERS, TAKE GEM, N,N,N, 


DROP GEM, DROP GEM (Na ovom mestu 
sniraite poioiaj. §to je sigurno, sigurno je). 


S, SHOOT WEB AT GEM, TAKE GEM, N, 
DROP GEM, S,S,S, TAKE CORNERS, N,E, 
ENTER SHAFT, U,W, TAKE DESK, TAKE 
COUCH, TAKE STATUE. W, ENTER ROOF, 
OPEN MESH, DROP MESH, ENTER 
DUCT, TAKE GEM, EXAMINE FAN, SHO- 
OT WEB AT FAN, (PET PUTA), SHOOT 
WEB AT BUTTON, ENTER FAN, TAKE 
GEM (Ponovo snimite polozaj), D,D,D,D,D, 
GET OCTO, HIT ELECTRO, W, READ DI- 
AL, DROP CORNERS, DROP STATUE, 
DROP DESK, DROP COUCH. TAKE GEM, 
E, EXAMINE ELECTRO, TAKE GEM, EXA- 
MINE OCTO, TAKE GEM,' TAKE ELEC- 
TRO, TAKE OCTO, W, DROP OCTO, DROP 
ELECTRO, READ DIAL, E,U,U,U,U,U, EN- 
TER FAN, D, FEEL NORTH, TAKE GEM, S, 
FEEL SOUTH, TAKE GEM, N,E,E, ENTER 
SHAFT, D, W,W,N,N, DROP GEM (SEDAM 
PUTA), S,S,E, ENTER SHAFT, U,U,W,W,W, 
TYPE RUN, E,E, ENTER SHAFT, D,W, W, 
ENTER ROOF. ENTER DUCT, ENTER 
FAN, D,D,D,D,D, TAKE NEWSPAPER, 
OPEN NEWSPAPER, TAKE GEM, U,U,U, 
U,U, ENTER FAN, D,D,E,E, ENTER SHAFT, 
D,W,W,N,N, DROP GEM, SCORE. 

Kraj. Popularni Spajdi zavrSio je svoju mi- 


S1)U. 


O T. Kunijevic 


LIFETERM 

Lifeterm je jedna od novijih igara-avantu- 
ra koja se pojavila na nasera trzistu. Pre sve- 
ga, treba reci da je pravljena uz pomoc Grap- 
hics Adventure Creator-a (GAC-a) i iskoris- 
cava vedinu njegovih mogucnosti. Uz tekst 
kako resiti avanturu prilazemo i mapu koja 
ce olaksati igranje. Za razliku od dosadasnje 
prakse, svaka lokacija je obelezena brojem, a 
uz to je data i tabela uz pomoc koje igrac 
moze lako pronaci na kojoj se iokaciji nalazi. 

Pa. da pocnemo sa igrom... 

U 3142. godini vlada demokrata je konac- 
no pala i na njeno mesto dolaze multi-plane- 
tarne komapnije. Ove multi-milijarderske 
organizacije im^le su samo dve misii u glavi: 
licna dobit 1 umStenje konkurencije. Cela or- 
ganizacija multi-planetarnih organizacija bi- 
la je bazirana na takozvanoj Trzifnoj Policiji 
(Trading Police) koja je odrzavala balans u 
drustvu. Za bogate, zivot je bio lak.i ugodan. 
Za jednog obicnog coveka, autsajdera, zivot 
je bio zagorcen kbrupcijom i nepoStenjem 
koje se nalazilo na svakom koraku. Onda je 
14. 3. 47. godine nove vlasti Centralni Kom- 
pjuterski Kompleks kompanije Flo-Tec Tra- 
ding Corp prijavio uijeza. lako je provala na 
vreme alarmirana, jedan od strazara je nad- 
en mrtav, a uljez je pobegao. lako je Jake 
Stalin (Dzejk Staljin) bio 13,000,000 milja 
udaljen od popriSta dogadaja, to nije smetalo 
da bude okrivljen za ubistvo i pokusaj krade. 
Bio je osuden na dozivotnu robiju na male- 
nom planetoidu nazvanom Souzel, gde su se 
preradivali otpaci sa susednih sistema u ma- 
terijale potrebne za zivot. Na izgled, bekstva 
sa planetoida nema... Ali, vi ste Jake Stalin i 
necete se predati... 

Na prvoj Iokaciji nalazite se u svojoj sobi. 
Sa pda pokupite sve predmete koje mozete 
nositi i na kraju udite u svoj odeljak za spa- 
vanje (MOVE IN BUNK). Mehanizam sobe 
ce se pokrenuti i vi cete se naci u sobi ispod 
- u ostavi za hranu. Izmedu ostalog, tu fete 
naci neke ostatke hrane koje mozete pojesti. 
Pre nego sto izadete, otkucajte MAKE DUM- 


y MALI OGLASI 



Spectrum 


KOMPl-ETI igara + kaseta samo 1250 din. Kaialog 
besplatan. Kempston intcrfejs Ig.OOO din. Ljuborair 
Spasovski, Vange! Dinu 36, 91060 Skopje. 

KEMPSTON - najbolji interfejs za Spektrum i palicu 
KvikSot n prodajem. Zaimeresovanima Saijem postom. 
Tel. 011/S63-334. 

ATLANTIS SOFT nudi vlasnicima Spectruma neSto Sto 
JoS nije biio. Svaki program za koji ste procitaii u bilo 
kom oglasu mozete nabaviti kod nas po jedinstvenoj 
ceni od 100 din. Snimamo u vaSem prisuslvu, direktno 
iz Spektruma, na data-rekorderu. Legende - od Sabre 
Wooifa, preko Commandoa, Uridiuma, Shockway Ki- 
dera, do najnovijih hitova poput Barbariana, Mag Ma- 
xa, Woolfinana - naci cete u naSem katalogu koji dobi- 
jate prilikom prve narudzbine. Meseino stize 40-50 
najnovijih ptograma. Specijalna pogodnost: 10 progra- 
ma - 800 din, 20 programa - 1500 din. Aleksandar Pav- 
lovi6, Crvenih hrastova 5/10, Cerak-vinogradi, 11030 
Beograd, tel. 011/501-718. 


SPEKTRUMOVCII Ako vam je dosadilo dugo uCitava 
nje programa javite se nama. Nudimo vam veliki bro 
programa snimanih u turbo - uSitavanJe duplo kiace 
Komplet 900 dinara. Pojedinaino 150 dinara. Na 4 na 
rucena kompleta I besplatan. Kvalitet zagarantovan 
isporuka odmah. KOMPLET! 23 i 24: uskoro! KOM 
PLET 22: Mag Max, Killed Until Dead, Howard Thi 
Duck, Inspector Gadget... KOMPLET 21: Hoilywooi 
Strip Poker, Hydrofool, Flash Gordon, Metro Cros) 
Mutants, Eidolon... KOMPLET 20: Barbarian, Ladret 
board 2, Ball Crazy, FIS Strike Eagle, Terra Cognita., 
KOMPLET 19: Strike Force SAS, Red Scorpion, Marii 
bros.. Kick Boxing, Spy vs, Spy 2, Ghostly Grange., 
KOMPLET 17: Saboteur 2, Express Raiders, Indoa 
Sports, Storm, Harvey Headbanger, Sillycon War,. 
KOMPLET 16; Auf Wiedersehen Monty, Koronis Rift 
Academy, Army Moves... Katalog 100 dinara - vrata 
mo prvom narucizbom. Ranko Arsii, Milivoja Bjelicj 
16, 14000 Valjevo, tel. 014/35-328. 


QUALITY SOFT nudi kvalitet. Program! SNIMANI li 
KOMPJUTERA; komplet - 900 din. pojedinaCno - ICl 
din. kaseta - 800 din. MiloS Pavtovifi, BaStovanska ; 
11000 Beograd, tel. 664-352. Traiite katalog. 
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Svet jgara 


MY WITH PILLOW AND CLOTHES. Idite 
na jug. Na ovoj lokaciji uzmite sve predmete 
koje mozete poneti, a zatim mozete pogleda- 
ti kalendar i dnevnik, prvo koroandotn EXA- 
MINE, a zatim komandom STUDY. Idite na 
zapad (tu je staro sletaliste za svemirske bro- 
dove), a cdatle idite gore. Tu cete se jedno 
vreme prebijati po hrpi dubreta, gde se ipak 
moze nad nesto korisno. Take, idite na za- 
pad. kopajte, uzmite lutkinu kosu, idite na 
istoic. kopajte. Na zemiji se nalazi lepak. Sebi 
zalepite lutkinu kosu kao bradu (STICK BE- 
ARD) i sidite dole. Krenite na istok, pa na 
jug i ukljucite terminal (TURN ON TERMI- 
NAL). Otkucajte TYPE GOLD i izadite na 
sletaliste. Odatle idite gore, a zatim odmah 
nadole i ukljucite DSC (Deep Space Commu- 
nicator). Uz pomof komunikatora, poslacete 
poziv za poraod (SEND MAYDAY), pa posto 
se neki svemirski brod multi-planetarnih 
kompanija iiasao u blizini, poceo je da se 
spuSta na sletaliste, Vi izadite napolje i pre 
nego sto ce sleteti, vratite se u svoju sobu 
(U,D,U), Tu ce vas kompjuter obavestiti da 
je letilica sletela i da je pilot, trazeci onoga 



za hranu. Vi se brzo spustite dole i dva puta 
otkucajte CLOSE DOOR. Pilot je sada za- 
kljucan u ostavi. Vi brzo otreite dva puta na 
zapad i pokiipite ID karticu. Odatle se vrati- 
te u sobu juino od ostave za hranu i posaljite 
droida u brod koji se sada nalazi na sletistu 
(SEND DROID TO SHIP), Sada i vi mozete 
u£i u njega (BOARD SHIP). Na prvoj lokaciji 
u brodu ubacite ID karticu i bice vam omo- 
guceno da udete u ostale njegove prostorije... 

Sada se mozete malo prosetati po brodu 
(koristeci se mapom). Bite vam potrebno; 
oruzje iz sobe za posadu (Crew's quarters), 
zica i vosak iz radionice (Workshop) i ek- 
sploziv i detonator iz prvog spremiSta. Za- 
pamtite da ne smete nositi eksploziv i deto- 
nator zajedno! Prvo eksploziv odnesite do 
sefa u sobi za posadu i postavite ga (SET EX- 
PLOSIVES) a to isto uradite i sa detonato- 
rom. U drugom spremiStu pokupite zlato 
(QUANTA), Kada na sef postavite i detona- 
tor, doci ce do eksplozije i 1000 Traeijskih 
dolgra su vasi. Na kraju, idite do kontrolne 
sobe i naredite droidu da pokrene brod (OR- 
DER DROID), Idite dva puta na zapad, U 
tom momentu, preko brodskog jazglasa za- 
Cuo se alarm: svemirski gusari su na brodu! 


Vi se sakrijte (HIDE), a zatim sidite dole. 
Gusari ce vas zarobiti i baciti na svoj brod. 

Na lokaciji The hold, gde su vas bacili gu- 
sari, nalaze se zakljucana vrata. Njihovo raz- 
bijanje ili otvaranje ne dolazi u obzir, pa se 
zato pozabavite bravom. Otkucajte OPEN 
LOCK i napolju ste. Idite na severo-zapad i 
na toj lokaciji ubacite vosak u uSi (FIT WAX 
IN EARS) i upotrebite Sonic generator (USE 
SONIC). Zvuk koji generator proizvodi pre- 
jak je za gusare i oni postaju bezopasni za 
vas. Sledeci vas korak bio bi odlazak do gu- 
sarskog komandnog mosta. Ako pogledate 
most, ugledacete polieiju koja je zarobila gu- 
sarski brod, a ako most ponovo pogledate 
(EXAMINE), saznacete da je polieija upravo 
stupila na letilicu na kojoj se vi nalazite. Idi- 
te dva puta na zapad i paSdete njima u ruke.' 

Polieija k'o polieija, prvo vas baca na sas- 
lusanje. Tu se nalazi i jedan oficir koji je 
ocigledno lakom na novae. Vi mu ponudite 
dolare (OFFER OFFICER) i on ce vas pustiti, 
pravo u odeljak za posadu (broj 48 na mapi). 
Odatle idite dva puta na sever i pokusajte da 
iskoristite kompjuter (USE COMPUTER), 
Na pitanje How? odgovorite PUNCH STA- 
LIN, Na ekranu ce se pojaviti vas dosije, a vi 
krenite na istok, gde ce vas uhvatiti strazari i 
baciti u celiju, a ako pokusate pobeci iz nje 
(na istok) bicete prebaceni na planetu For- 
trax, u celiju gde cekate na svoje sudenje (so- 
ba br. 53 na mapi). Planeta ne kojoj ste se 
naSIi ocigledno je na nekom srednjem teh- 
nickom nivou, jer se jos uvek koriste auto- 
mobili za prevoz i staromodna kanalizaeija. 
0 kanalizaeiji ce kasnije bit! jo§ reel. Ako ot- 
kucate DESTROY, naci cete se u sobi br. 52, 
idite na istok i opalite iz oruzja (SHOOT 
WEAPON). Na podu ce se pojaviti rupa. Idi- 
te dole i naci cete se u gradskoj kanalizaeiji. 
Treba delati brzo, pa bezite dva puta na za- 
pad i ponovo opalite. Idite dole i na istok. 
Na ulici na kojoj cete se naci, jedan Covek se 
upravo sprema da se baci pod automobil (iz 
ocaja, valjda). Vi ga brzo uhvatite (GRAB 
MAN) i... vas krivicni dosije bice izbrisan. 
Konacno ste dokazali da ste dobar covek i 
polieija prestaje da vas goni. No, tako nesto 
ne moze ni na filmu... vec samo u kompju- 
terskim igrama. Ipak, pokusajte LIFETERM 
jos jednom: verovai ili ne, negde duboko u 
. igri zakopano je jos par tajni koje ovde ni- 
smo spomenuli... Prijatan beg od zakona! 

O Tekst i mapa: 

Nikola Popevic 

GRANGE HILL 

Serija Grange Hill vec desetak godina pri- 
kazuje se na britanskoj televiziji. Bilo je sa- 
mo pitanje trenutka kada ce neko otkupiti 
prava za kompijutersku igru. To je uradio 
Argus Press Software i tako je nastala avan- 
tura Grange Hill. 

Avantura je pravljena prema knjizi Gran- 
ge Hill After Hours, a galvni junaci su Luke 
,Gonch" Gardner i njegov najbolji prijatelj 
Paul „Hollo" Holloway. Gonchu je direktor 
skole konfiskovao stereo vokmen, bez kojeg 
Gonch ne srae da se pojavi kog kuce. Stavise, 
Gonchu je majka zapretila da de ga ubiti akb 
izgubi vokmen. Da se ovo ne bi desilo Gon- 
ch mora do ponoci pronaci svoj vokmen. U 
ovoj raisiji pomaze mu Hollo. 


U gornjoj polovini ekrana odvija se radnja, 
kao i Valhali i Heavy on the Magicku. U do- 
njoj polovini nalazi se prozor u kojeip se opi- 
suju lokaeije, pojavljuju razni raporti i slic- 
no. Concha vodite dzojsikom, a pritiskom 
na pucanje dobije se men! siican menijima u 
Spellboundu i slicnim igrama. Opeije menija 
su: PICK UP, DROP, EXAMINE, USE, TA- 
KE, GIVE TALK i jasno EXIT MENU, U igri 
se pojavljuju mnoge licnosti iz serije, a tu je 
cak i prodavac droge, poznatiji kao Diler. 

O (A. L.) 

SHADOWS OF MORDOR 

ProSlo je pet godina od trenutka kada je 
svetlost dana „ugledala" do sada verovatno 
najpoznatija i najbolja avantura na svetu - 
The Hobbit. Posle izvanrednog uspeha avan- 
turc 0 maiom narodu sa diakavim stopali- 
ma, pojavio se i, ne tako dobar nastavak, ra- 
tten prema prvom delu Tolkinove knjige 
Gospodar Prstenova. Napokon se pojavio i 
dugo ocekivani drugi deo avanture pod nazi- 
vom Shadows of Mordor. ' 

Nova avantura je radena po drugom delu 
Tolkinove knjige, aii postoje neka mala od- 
stupanja. Za razliku od prethodne, ova avan- 
tura nema bagove. Naredbe mogu da se spa- 
jaju, a omoguceno je i „razgovaranie" glav- 
nog junaka, tj. vas, sa ostalim lijnostima u 
igri. U verziji za 48k Spketrum, Shodows of 
Mordor je samo tekstualna avantura, dok se 
grafika nalazi na drugoj strani kasete (Na- 
ravno, ako se radi.o originalu. Sumnjam da 
roliju HYP. Da bi naucio caroliju procitaj 
natpis sa tavanice luenog hodnika. 

bragan TankoSic iz Krusevea pita kako da 
u avanturi Adventure Quest prede zapaljeni 
ugal] u paklu. To je nezgodna situaeija. §ta li 
si to toliko zgrelio da si sada u Paklu? No sa- 
1u na stranu. Predmet koji ti treba da bi pre- 
sao preko uglja nalazi se na polovini stazice 
kod vulkanskog kratera. Predmet je kabani- 
ca koju jednostavno treba prebaciti preko 
uglja (THROW CLOAK) i put je otvoren, 

nasao sam svezanj kljuceva, all su oni 

van mog domasaja, sa one strane zatvorenih 
vrata kolibe. lake imam magnet, a verujem 
da njega treba iskoristiti, nikako ne mogu da 
ih dohvatim. Uz to nikako ne mogu da po- 
merim Porse. Pomagaite!..." Ovo je samo 
deo pisma Marka Draskovica iz Siska. Evo 
trazene pomoci. Pokusaj da upotrebis mag- 
net kao talismen, i da udes u kolibu. Sto se 
Porsea tice, ne znamo da li moze da se po- 
krene. Pokulavaj i dalje pa nam pi§i da li si 
uspeo. 

Iz Splita se javio A. M. koji je u avanturi 
•Eye of Bain pronaiao secivo, ali nikako ne 
moze da pronade ili napravi balcik. Sa mesta 
gde si nasao sefiivo idi dva puta gore. Osigu- 
raj polozaj da ne bi pao (DROP POLE), a za- 
tim pregledaj oltar (EXAMINE ALTAR). Ka- 
da pronades balcik napravi mac. 

To je sve, Ostale odgovore potrazite u Spe- 
cijalcu 2, ako ovaj ugleda svetlost dana, Pisi- 
te nam i dalje na adresu: 

Svet Kompjutera 
(za avanture) 

Makedonska 31 

Beograd o t. Kunijevic 

A. Lazic 
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TARANTULA 

Cilj ove izvanredne igre jeste pokupiti ta- 
rantulina jaja koja su rasuta na 60 ekrana, 
Va§im junakom upravijate sa 0 i P za levo i 
desno, CAPS SHIFT za letenje i M za iibrza- 
vanje. Zelimo vara prijatnu zabavu uz Taran- 
tulu, 

O P. Stojanovic 
T. Kunijevic 


BUDDY BUBBLE 

Igta se sastoji od tri razliCita nivoa. Na po- 
Ceticu mozete uci na bilo koji tiivo, Cii] igie 
je sakuplianje razlieitih predmeta koji se na- 
laze svuda po lavirintu. 

0(Z. M.) 
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PC-PROIZVODI 


^ lilacjos+ PC KT-Tuir-bo 

* Mla<Jos+ PC AT-Tuirbo 

*it Ma+ir-ioinii i^r* ir»-|-e'if' Puio* i + su 0X220® 

* l-aseirsk i Rir-in+em Cen+ir-oinix PP— Q 

^ Plotei-i Roland DXY 9S& A/DXM 330® 

X Har'd diskov i 2®^ I?"® MO * 

ARCHIUE s't'ire-aner' 6^& MB 
CANON skeneir- 
Kofsir-acesckir' i za XT^'AT 
» IBM Ne-ty AST Tonus net kanT ioe 

* Moden 12®® t*audCCClT V23-HBYE;S> 

-M- Te-leac kan+ ioe< 

■54 Mouso CMS koi*ipa+ ib i Ian— zSi RS 2320 

* PnoAr-anska podr-ska CdBASE Ill-it-, 
ACAD, WS2®®0+, EEDESIGNER, CLIPPER 
CENTURA PUBLISHER, PAGEMAKERS 

H Iznada ap 1 ika+ i vn il-» ir*asein3a f=»r‘oi*ifa 

zabT^^vu konisnika 

Obuka za sve vir-s+e- pirogir-ana 
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RO "liladost' Loznica 

‘ffasiatDaiaaiyas """ 

programski paket za projektovanje 


Oslanjajud se na mocne male poslovne raCunare 
MLADOST PC XT - Turbo 1 PC AT, j na u svetu 
najoroOavanjjl opSti programski paket za' 
projektovanje za ovu klasu raCunara, Auto Cad, 
struCnja'cl MLADOSTI razvIH su Termo GRAFIK, 
programski paket za podrSku projektovanja instalacija 
za grejanje, provetravanje 1 kllmatizactju, Pri tom je 
osnovna logika u prlstupu, dosledno sprovedena do 
kraja, pretoCena 1 u prvu opStu karakterlstlku 
programa: 

TermoGRAFIK NE RESAVA NIKAKVE POSEBNE 
PROBLEME KOJIMA SE VI INACE NE BAVITE IL1 
NISTE U STANJU DA IH RESAVATE. ON JE 
NAPRAVLJEN DA Bl VAN OLAKSAO, UBRZAO I 
UCINIO TACNIJIh POSLOVE KOJIMA SE INACE 
USPESNO BAVITE. 

Biblioteka simbola TermoGRAFiK-a sadr21 preko 220 
raznih simbola, Sto pokrlva najved deo potreba 
projektanata. Podeljeni su u logICne funkclonalne 
celine: 

• SIMBOLI ELEMENATA INSTALACIJA GREJANJA: 

armatura, mernl I regulacloni instrument!, oprema 1 
regulaclona armatura - ventill 1 slavine. 

• SIMBOLI ELEMENATA INSTALACIJA 
KLIMATIZAClJE I PROVETRAVANJA: 

jedinice, reSetke 1 ostall elementl. 

Mogu II se u TermoGRAFlK-u raditl 1 proraCunl? 

Naravno da mogu. TermoGRAFIK Je integraim 
programski paket za interaktlvno povezivanje 
proraCuna sa crtanjem, Clme omoghuCava celovitu l 
protpunu podrSku celokupnom projektovanju, a ne samo 
crtanju. Program mo2e da iz datoteke crte2a proCita 


vldl-jlve 1 nevidIJIve podatke 1 da 1h upotrebl za 
proradune, Pr111kom IzvrSenJa proraCuna TermoGRAFIK 
koristl 1 baze podataka koje sadr2e tabele i graflke 
fizICkih vellCIna, kao 1 obimne tabele iz kataloga 
prolzvodjaCa opreme, 

TermoGRAFIK, lAKO SASTAVLJEN OD POTPUNO 
ZAOKRU2ENIH CELINA (PA TAKO I SAM KAO 
CELINA ZAOKRUZEN), POTPUNO JE OTVORENO 
KONCIPIRAN PROGRAMSKI PAKET. 

To znaCi da se mo2e stalno dopunjavatl 1 a2ur1ratl 
nov1m podaclma 1 rutlnama, Sto nam je 1 namera. 
PostoJeCe baze podataka 1 biblioteka simbola mogu se 
dopunjavatl novtm elementima, a mogu se stvarati l 
nove baze. Mogu se dodavatl 1 nove programske rutine, 
111 postojeCe povezivatl na nov naCin. 

Sve to zajedno dozvoljava da se TermoGRAFIK za 
svakog konkretnog korlsnika posePno sastavlja 1 
prilagodava, prema njegovim speclfiCnlm zahtevima 1 
potrebama. Tako Ce vaS prlmerak sadr2atl Cak 1 va3e 
standardne obrasce 1 zaglavija, formulare, zaStItne 
znake l ambleme 1 sllCno, Osim toga, program Cemo, po 
vaSlm zahtevima, u toku korlSCenJa dalje menjatl 1 
prllagodjavatl. 

TermoGRAFIK NlJE JEDAN STANDARDNI 
PROGRAMSKI PAKET. SVAKI PRIMERAK JE 
DRUGACIJI. 

TermoGRAFIK je kljuC vaSe konkurentnostl u 
projektovanju 1 

Informaclje na telefone: 

(Oil) 162-574 
177-487 
155-264 
166-224 
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Svet igara 


GUNSHIP 

- Simulacija - 

Microprose je ovim programom pokazao da 
je sposoban da iz kompjutera izvuce uverljivost 
koja moze da se meri i sa pravim simulatorima 
koji koStaju milijarde dolara. 

Posedujuci diskretnu verziju programa „Gun- 
ship" postajete pilot jedne od najubitacnijih, naj- 
opremljenijih helikoptera, zvanicne oznake 
Hughes AH-64A Apache. U inostranstvu se 
moze nabaviti i kasetna verzija, ali kako ucita- 
vanje programa i sa diska traje dugo, verujem 
da je rad sa kasetom pravo mucenje. 

„Gunship" daje utisak igracu da ucestvuje u 
misijama i to od trenaznih do borbenih. Pre za- 
uzimanja mesta za komandama ove maSine za 
uniStavanje odretJuju se parametri i drugi os- 
novni podaci. Prvo se upisuje ime (PILOT), a 
dobija se £in narednika. Kompjuter pamti po- 
datke o svakom pilotu tako da se moze napre- 
dovati, a ukoliko pravite gre§ke bivate kalnjeni 
degradacijom. Tako pored osvojenog broja bo- 
dova imate i zadovoljstvo Sto imate vojni Sin. 
Posebni podvizi nagraduju se odlikovanjima. 

Izuzetna novost je ta Sto vi ne definiSete vrstu 
zadatka vec trazite postavljenje (DUTY) u jednu 
od jedinica americke armije koje su stacionirane 
u raznim delovima sveta. Izbor je sledeci: 

1) JEDINICA ZA OBUKU U USA. Sve isto 
kao u borbenim misijama, ali ovde neprijatelj 
puca coicima. 

2) 1. KONJICkA DIVIZIJA u JugoistoSnoj 
Aziji. Najlaksa jedinica' s obzirom da je Vijet- 
namska narodna armija (NVA) loSe naoruzana i 
ne predstavlja veliku opasnost, a i oklopi su ta- 
nji. 

3) 82. PADOBRANSKA DIVIZIJA u Central- 
noj Americi. Potraga za gerilcima u dzungli, ne- 
§to ih je teze i uniStiti polto imaju debar oklop i 
precizniji su. 

4) 101. VAZDUSNO DESANTNA DIVIZIJA 

na Bliskom Istoku.’Pustinjski dvoboji, neprija- 
telj poseduje flakove (lake protivavionske topo- 
ve) i ruske rakete SAM. 

5) 3. OKLOPNA DIVIZIJA u Zapadnoj Evro- 
pi. Hipoteticki Treci svetski rat, vasa jedinica 
ocajniiki pokuSava da zadrzi „crveni valjak" sa 
Istoka. ' 

Sledefii izbor odnosi se na stil (STYLE) odnos- 
no stepen rizika koji ste spremni da prihvatite 
pri izvrSavanju zadatka. Svaki nivo je prikazan 
malom slicicom na kojoj se vidi koliko je pilot 
zaSticen. Postoje tri tipa: 

1. Regularna misija 

2. Dobrovoljno javljanje za misiju 

3. Za dobrovoljce spremne na rizlk 

I nacin letenja moze se birati, realnost (REA- 
LITY), kao i nivo obuSenosti neprijatelja; 

1. Letnje; a) reaino; b) pojednostavljeno 

2. Sletanje; a) perfektno; b) sa mogucim razbi- 
janjem 

3. Vreme; a) mirno; b) promenljivo i vetrovito 
Neprijatelj je rangiran od prve do trece linije. 

Prve formalnosti su obavljene. Na ekranu se 
ukaze papir sa opisom misije (BRIEFING). Tu 
su koordinate (X-Y) i tip ciljeva (primarni i se- 
kundarni): pored toga mogu se dobiti i obaveS- 
tenja o neprijatelju (INTELIGENCE) od stab- 
skog odeljenja G-2 i mapa. Moze se traziti i po- 
Steda (SICK CALL), ali se to ne preporucuje jer 
ce biti ubelezeno, pa ce biti smetnja pri papre- 
dovanju i dobijanju odlikovanja. 


Ovde se prvi put srecete sa mapom koja je 
vrlo Sarena i prikazuje prijateljske snage (beio) i 
neprijatelje (erveno). Baza je beli ram, Mali 
bunker je magacin. Stab je zastavica, bunker is- 
punjen pravougaonik. VaSa letilica je mali erni 
helikopter kojem se okreCe eliSa, kad radi mo- 
tor. 

Letelica je vet opremljena za misiju, ali ukoli- 
ko zelite mozete sami da uzmete munieiju za 
, oruzje koje vam najviSe odgovara posto znate 
kakav je cilj. Ovo, naravno, podrazumeva da 
imate izvesno iskustvo, zato preporucujem da u 
pocetku prihvatite ono Sto je programom pred- 
videno. 

Sad su sve pripreme gotove i dobija'te poruku 
da okrenete disk, utitava se misija. 

Fred vama se pojavljuje pogied sa pilotskog 
sediSta sa mnoStvom instrumenata, velikim i 
malim ekranom. Veliki ekran je zapravo pogied 
kroz blindirani vetrobran helikoptera u icombi- 
naeiji sa Slemom koji ima ugraden niSan, skrafie- 
no IHADSS. 

Sad 0 instrumentima. 

Podimo s leva na desno. 

Kompas Clja kazaljka pokazuje pravac leta Is- 
pisan odmah ispod. U samom dnu je Inercioni 
sistem navigaeije (INS): koristi se tako da poklo- 
pite mall erveni i veliki beli trougao i zatim ieti- 
te u zadanom praveu. Odredivanje pravea leta 
vrSite na mapi koju pozivate sa „Z" tako Sto beli 
krst pomerate dJojstikom (port 2) na zeljenic ilj. 

Dolaze, zatim, tri vertikalna pokazivaca, gori- 
vo (F), rad motora i rotora (R) gas (T) pokretlji- 
vost rotora (r), Paljenje i gaSenje motora levog 
„i", desnog „2", povezivanje rotora i motora „3". 
Gas se kontroliSe neparnim „P tasterima. 

Gornji levi brojCanik pokazuje brzinu koja se 
smanjuje ukoliko se letelica penje, i obrnuto. Si- 
vi deo brojeanika oznacen sa oznacava brzi- 
nu kad se leti unazad. 

Ispod njega je veStacki horizont. Njegovu fun- 
keiju verujem da poznajete iz mnostva ranijih si- 
mulacija, 

U centru je TV ekran koji ima tri funkeije; Od- 
redivanje i fiksiranje cilja (TADS) u kombinaeiji 
sa IHADSS slemom, Mapa i Terminal veze. 
Ukoliko je neka jedinica na vidiku doiazi iznad 
ekrana poruka „TARGET", pritiskom na taster 
dzojstika, tatkica koja je cilj biva uokvirena 
ernim pravougaonikom koji postaje sve svetliji 
kako ste blizi cllju, i kad je na dometu sasvim 
pobeli, na ekranu je slika cilja sa stepenom uve- 
litanja i identifikaeijom. Ukoliko se iznad ekra- 
na pojavi „MSG" primite poruku. Poruka moze 
biti: da su neprijateljski helikopteri poleteli, da 
je zadatak izvrSen, da prekinete paljbu posto ga- 
date svoje trupe, trazenje odziva lozinke i jo§ ne- 
ke. 

Svaka borbena misija ima svoju lozinku koja 
se dobija u brifingu. Odgovarajuci odziv vero- 
vatno je zapisan u uputstvu koje na zalost ne- 
mam. Ukoliko ne znate odziv, a akeija je nocna, 
obore vas vaie jedinice iznad heliodroma baze. 

Ispod TV ekrana nalaze se simboli munieije sa 
oznacenom kolicinom. Aktiviraju se tasterima 
„4'’-„9" s tim sto se razorne rakete «4", zapaljive 
„S' i mitraijez ispaljuju preko dzojstika. Jedino 
je mitraijez direktno vezan sa pravougaonikom 
koji uokwruje cilj, raketama se mora niSaniti. 

Desni gornji brojeanik je visinomer, Broj po- 
kazuje hiljade stopa, a kazaljka stotine, 

, Ispod njega je pokazateij polozaja letelice od- 
nosno vertikaini brzinometar (variometar). 
Ukoliko je kazaljka na null letelica je paralelna 
sa tlom. 


Skroz desno dole nalazi se radar, Iznad njeg 
je indikator sa dve funkeije (R) i (I), ukljuCuju s 
i iskljucuju sa „0" i ,,-f ", ali njihovo dejstvo ni 
sam uspeo da otkrijem. 

Iznad prozora helikoptera su oznake delova 
sistema helikoptera i njihovo stanje, Sta koj 
siovo znaci videfiete pri pregledu stanja. 

Tokom misije mo2ete dobiti izveStaj o stanji 
sistema i delova helikoptera pozivaju se sa taste 
rima .LOGO" i levi. .SHIFT", 

Prestankom rada motora i potpunim zaustav 
Ijanjem rotora misija je zaustavljena i posle uci 
tavanja sa diska dobijate kratki izveStaj o stanji 
helikoptera, da li je primarna i sekundarna misi 
ja izvriena ili ne, vaSe zdravstveno stanje, i gdi 
ste se spustili (baza, neprijateljsko ili prijateljski 
tlo). Ukoliko ste .mrtvi" moiete ponovo poku 
§ati istu misiju, Ako ste .ostali zivi" imate slede 
Ci izbor; 

1. Licna inspekeija maSine 

2. Poletanje - odmah 

3. Snabdevanje gorivom i munieijom bez op 
ravke 

4. Snabdevanje i opravka 

5. NapuStanje helikoptera i odustajanje 

Koje ce vam od ovih mogufinosti stajati m 

raspolaganju zavisi gde ste se spustili i one ce bi 
ti ispisane ernim slovima. 

Ukoliko ste nabavili ovaj program i volite do 
bru simulaciju krenite .stazora slave" koju cete 
platiti svojim slobodhim vremenom. Da biste 
postal! struenjak trebace vam velike koliCine 
vremena, jer se veStina mora dostici ve2bom, 
Onog trenutka kad vam bude te§ko i oCi vas bu- 
du pekle ili budete Jedni bez kapi vode u blizini, 
setite se da je sve to samo igra i da kad god 2eli- 
te mozete pritisnuti prekidac i vratiti se u realan 
svet da popijete 5a§u vode (ili Sega drugog) ili da 
se poSteno odmorite. 

O Radomir $tojanovi£ 


MALEIAJNEVELIHH 

MAJSTORA... 

SABOTEUR II 

Za ovu vrlo dobru igru od svega 700 ekrana, 
pomociife vam §ifre za svih 9 nivoa; 

NIVO 2-JONIN 
NIVO 3-KIME 
NIVO 4-KUJI KIRI 
NIVO S-SAIMENJITSU 
NIVO 6-GENIN 
NIVO 8- DIM MAK 
NIVO 7-MI LU KATA 
NIVO 9-SATORI 


ENDURO RACER 

I u ENDURO RACER-u postoji trik pomocu 
koga se prva tri nivoa mogu pred bez pro- 
blema. Na pocetku, smanjite brzinu na 0 i 
pritisnite CAPS SHIFT -i-dugme za napred, 
Ostaje vam samo da gledate. Tako cete u§e- 
deti dosta vremena pa vam prela2enje fiet- 
vrtog i petog nivoa neie predstavljati neki 
problem. Dajemo vam i 2 poke-a; poke 
44939,60- ceo demo mode (svih 5 nivoa) i 
poke 43644,0; poke 43645,0: poke 43646,0; 
poke 43647,62; poke 43648,60- vreme se ne 
smanjuje 
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Svet igara 


GUNRUNNER/HEWSON 

Pre mnc^o miliona godina (ako ne i ranije), 
stanovnici planete Zero suoCili su se sa veil- 
kim problemom. Oni su, naime, ziveli iznad 
iedom pokrivene povrSine planete, a do plu- 
tonijuma, koji itn je bio glavni izvor energije 
dolazili su specijalnim cevovodima prokopa- 
nim kroz led. Problem su predstavljali sve- 
mirci zvani Destrovians, koji, su zeleii da im 
otmu toliko potrebni plutonijum. Mnogi su 
junaci pall pt^uSavajuci da ih sprece u tome, 
all niko nije uspeo. Najzad, vrhovni savet Ze- 
roa je reSio da poSalje... da, upravo tebe. Po- 
$to si napisao testament, poliubio zenu i tri- 
deset sedmoro sitne decice fcxenuo si da se 
suociS sa sudbinom. A pred tobom je bito 10 
nivoa filovanih vanzemaljcima sa sosom od 
vatrenih lopti zaCinjenih laserskim zracima. 
Cilj na svakom nivou je stici do tornja koji se 
nalazi daleko na desnoj strani. Granka (vidi 
sliku) je odIiSna, a cela igra predstavija me- 
§avinu COBRE i URlDlUM-a. Na pocetku si 
naoruun samo masinkom, alt tokom igre 
mozes sakupiti joS neke korisne sitnice: 
MULTIFIRE GUN - puca na tri strane istov- 
remeno. POISON - uniStava sve neprijatelje 
na ekranu. JET PAG - je mlazni ranac a SHI- 
ELD - ti donosi neranjivost. Sve ove dodat- 
ne mogucnosti traju samo jedno odredeno 
vreme, pa se zato dobro cuvaj. Neprijateiji se 
krecu kao i u URIDIUMU, u grupama. Veci- 
nu je lako eliminisati, alt postoje t dva-tri ob- 
lika koja ce ti zadati dosta'muka. Ko ima is- 
kustva sa ovakvim igrama brzo 6e se sna£i. 
Sve ukupno GUNRUNNER je izvrstari' i du- 
go cs vas zadrzaci uz ekran 




WONDERBOY/Activision 


Sta nas od novih igara ocekuje sledeceg me- 
seca? Mnogo toga. Programeri su bili veoma 
vredni. Pre svep, tu je BASKET MASTER 
(Ocean) koji zaista izgieda fantastiCno (vidi 
sliku) i ostavlja W. S BASKETBALL koiiko i 
Amiga Spectruma. Od sportskih simulacija u 
pripremi su i; CHAMPIONSHIP BASEBALL 
(Activision i INTERNATIONAL EVENTS) 
Anco. Od ovog drugog puno se ocekuje. Pro- 
gram sadrzi sledece discipline: Lelenje na 
zmaju, skijanje na vodi, jedrenje na dasci, 
skokove motorom, kros kantri trcanje i ve- 
lodrom. 

Sa automata je prebacen ROAD RUNNER- 
/U. S. Gold raden po crtanom filmu. Tek Sto 



se nije pojavio i RE-BOUNDER, nastavak 
odlitne Gremlinove igre. System 3 vec uveti- 
ko rekiamira svoju tgru THE LAST NINJA sa 
cak 2900 sprajtova na 130 ekrana!!! 2:ivi bili 
pa videli. 

Ljubitelje akcije obradovace vest da je U. S 
Gold poceo da preraduje sa automata igru 
INDIANA JONES radenu po istoimenom fil- 
mu. Prve vesti govore da de to biti neSto izu- 
zetno. Na kraju, jedna vest za vlasnike 
128/ -f 2/ -I- 3: Ocean priprema novu igru sa 
radnim nazivom TIBET. Igru pripremaju 
programeri Elenton Designa u istom maniru 
kao i svoj prethodni hit GREAT ESCAPE. A 
zaSto ce igra biti napravljena samo za 128Kb 
pitate se vi? Zato §to ima mapu sa kojom u 
poredenju mapa GREAT ESCAPE-a izgieda 
kao papimata maramica!!! To vredi sadekati. 


WONDERBOY je jo§ jedna konverzija sa ar- 
kadne masine u skaci-trdi-sakupljaj stilu. 
Prebacena je sa Sega automata, i na kucnim 
raCunarima (Spectrum. Commodore) nije iz- 
gubila mnogo od svoje drazi. Na§ mali junak 
krece se kroz dzunglu trazeci svoju kidnapo- 
vanu devojku Tinu. Obucen u leopardovo 
krzno, (zvali smo ga Tarzan) on smelo trdi 
kroz pustinju i praSumu, uz put sakupljajudi 
voce koje mu obnavija energiju i izbegavaju- 
di zmije, zabe, urodenike, puieve (?) i ostaie 
neprijatelje. Naravno, postoje i korisni ob- 
jelni koji leze na zemiji u obliku jaja. Kada 
dotaknete neko od njih, dobijate neki kor- 
stan predmet. To moze biti: 1) KAMENA SE- 
KIRA - pomodu nje tamanite protivnike. 2) 
SKATEBOARD - pomodu njega gazite one 
iste jadnike koje ste tukli sekirom (odigledno 
se radi o nekom programeru sadisti) 3) AN- 
DELI - cine vas neranjivim jedno (na zaiost ) 
kratko vreme, Energiju. tj. voce kupite kad 
god mozete, jer dete u suprotnom izgubiti je- 
dan od cetiri dragocena zivota, Igra ima .se- 
dam neobicnih i opasnih nivoa, svaki sa deti- 
ri oblasti sa po desetak ekrana' mdi proiz- 
vodad. Problem je u tome §to se svaki poseb- 
no ucitava. Taman kada se budete zagrejali, 
na ekranu ce le pojaviti poruka .START TA- 
PE THEN PRESS A KEY" i moradete stati, 
ucitati slededi nivo i ponovo krenuti. ROAR- 
GHHHA!!! uzviknucete u stilu stanovnika 
dzungle, aii vam to nece pomoci. (Naravou- 
Cenije - kupite Spectrum -(-3 i disk verziju!) 
Sve u svemu WONDERBOY je odlicna igra, i 
dopaSce se svima onima koji su je igrali na 
automatu i onima koji su se pitali kako se 
oseca Tarzan dok zavodi red. 

O Aleksandar Conid 
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Lola racunari-svtida oko nas 



programabilni automat LPA 


Prograinabilm automati su najviSe koriSceni 
r^unari u oblasti i&dustiijske 
autoraatizacije koji se primenjuju od 70-ih 
go^na. Osnovni zadatak pn^ramabilDog 
automata je izdavanje izlaznih komandi za 
mati nii id proccs. na osnovu ulaznih 
signala priroenjenih sa ma^ne i procesa. 
Upravlja^ funkdje programabilnog 
automata za razliCrte zadatke upravljaaia 
jednostavnom izmenom korisnickog 
programa. 

Zbog svoje moduiame koncepcije, 
jednostavnog nacina programirania i 
mogucnosti direktnog pi^iucenja oa 
masinu i proces, programabilni automati su 
u potpunosti zamenili relejne upravijacke 
sisteme. 

Procesor ispitufe stanja ulaznih signala i na 
osnovu njiti, a na bazi programa sme^enog 
u memohji, odredu)e vrednost izlaznih 
modula za masinu ili proces kojim se 
upravlja. 

Osim operacije relejne logike, 

(Kogramabilni mitomat obavlja i tajmerske. 
brojacke i aritmetiaa operacije cime 
prakticno dobija osobine reratog radinara. 
Tipicne primene programabilnih automata: 

* upiavljanje alatnim masinama. 

* industiijskim posirojenjima u industriji 
gradevinskog materijala. 

* procesima u hemijsi^ industriji, 
ift u automobilsko) industriji, 

* u industriji secera, itd. 


LOLA programabilni automati 
LPA 512 

LPA 512 je projektovan za sirok spektar * 
upravtjaikih zadataka i pouzdan rad u 


industrijskom okniienju. Maksimaini broj 
od 512 broj ulaza/iziaza. laznovrsne 
funkcionalne mogucnosti, uz L-seriju 
ulazno/izlaznih modula interpreter skracuje 
vreme izvrSenja programa (instrukdja). 
Modulama koncepcija sistema omogucava 
prilagodenje svakoj pojedinoj primeni 
(konngurisanje sistema sa razlicidm brojem 
ulaza/iziaza zavisno od konkretne 
primene). 

Zi razliku od prvih progiambilnih 
logickih kontrolera koji su iraaii samo 
relejne funkdje. noviji programabilni 
automati ne samo da omoguuvaju rad sa 
riumerickim promenjivima (putem 
numeriCkih sema i instrukdja) vec 
ispravijacki sistem realizovan na bazi 
ovakvog kontrolera moze na sebe preuzeti 
zadatke aproksimacije kontinualnog 
upravljanja. 


Racunarski blok 

LPA 512 obuhvata 2 racunarska modula i 
maksimaini kapadtet od 512 digitainih 
tilaza/izlaza. EPROM memorija za. 
korisnicki program omogucava Qeksibilnost 
izmene uz iuvanje sadrzaja u slu^ju 
nestanka napajanja. na raspolaganju je i 
EPROM varijanta korisnicke memorije. 
Maksimaini kapadtet memorije za 
korisnicke programe iznosi 4IC'8K 
instrukdja LPA 512. 

Procesorski blok izvrSava sledece (»novne 
funkdje: 

* ocitavanje ulazno/izlaznih podataka 
4: sekvendjalno izvrsavanje instrukdja 
korisnickog programa 


♦ vezu sa periferijskim jedinicama (PROG 
PA. monifor) 


UlazQo/izlazni modul 

L-serija U/I modula obezbeduje direktno 
sprezanje PA sa svim vrstama senzora i 
ak^tora koji se koriste u industrijskom 
upravljanju. 

Karakteristike U/1 modula: 

* jednbstavno postavijanje na bilo koje 
mesto U/I 

« pouzdanost prikijucenja na maiinu 
pomocu U/I koneklora 
« LED indikacija stanja za svaki ulaz/izlaz 
« optiCka izolacija signala 
Na raspolaganju je kompletan spektar 
digitainih i anaiognih U/I modula i U/I 
modula spedjalne namene. 



Ulazno/iziazni rek u standardnoj 19 izvedbi 
prihvata do 15 U/I modula uz modul 
sprege sa ra^unarom. Svald od 16 
utaza/izlaza na modulu snabdeven 
sopstvenom LED indikacijom stanja. 
Konektorsko prikljuceDje U/I signala je 
brzo i pouzdano. Istovremeno omogucava 
jednostavnu zamenu modula bez uklanjanja 
ozicenja. 


Instrukc^ LPA 512 

- normalno otvoreni kontakt 

- normalno zatvoreni kontakt 
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- otvaranje grupe paralelnih grana 

- zatvaranje grupe paralelnih grana 

- uslovno aktiviranje izlaza 

- opsti usiovi aktiviranja izlaza 

- uslovni skok. 

LogiCka stanja i operacije se definisu 
povezivanjem kontakta u lestviCarske 
mreze. Numericke instrukcije omogucavaju 
sabiranje, oduzimanje. poredenje i transfer 
osmobitnih podataka. Takode, u 
kombinaciji sa relejnim instrukdjama. 
raoguce je formirati slozenije uslove 
izvrsenja operacije. Potprograme je moguce 
realizovali pomocu instrukcije uslovnog 
skoka. 

Na raspolaganju su i 32 tajmera/brojaca. 
Svaka od 32 adrese mora biti programirana 
ili kao tajmer ili brojac. 

Tajmeri mogu (po izboru) da budu po 
ukljucenju ili po iskljucenju. Osnovna 
vremenska baza se moze programirati u 
intervalu od 20 msec do 5 sec. 

Brojaci mogu biti unapred ili unazad. 
Akumulirane vrednosti tajmera i brojaca se 
cuvaju u slucaju iskljucenja napajanja. 
Takc^e se cuvaju vrednosti izlaza i 
pomocnih lokacija. 

Programabilni automat vrsi kontinualno 
samotestiranje kao i nadzor izvrknja 
korisnickog progtama. U slucaju kvara 
(otkaza). aktiviraju se sigumosni kontakti 
na svakom od spregnutih U/I rekova. 


Uredaj za pn^ramiranje PROG 
PA 



Uredaj za programiranje - PROG PA - 
obezbeduje razvoj i testiranje programa za 
LPA 512. Snabdeven je kasetofonskom 
jedinicom i programerom za sme5tanje 
programa u EPROM, EEROM. 

Ekranska jedinica omogucava prikazivanje 
- uno^nje sema sa po 5 max redova, do 12 
karaldera u redu. 

Editorske funkcije PROG PA cine proces 
unoSenje i korekcije programa brzim i 
jednostavnim (brisanje/umetanje sema, 
brisanje/umetanje reda $eme, 
brisanje/umetanje elemenata reda). 

PROG PA ima raogucnost Stampanja 
kompletne dokumentacije koja obuhvata 
programske §eme sa simbolickim oznakama 
i komentarima i listu referenci. 

Monitorski rezim PROG PA obezbeduje 
mogucnost testiranja programa i detekciju 
greSaka. Sprezanjem sa PA, na ekranu je 
moguce pratiti odvijanje programa u 
realnom vreraenu, svi trenutno zadovoljeni 
usiovi prikauni su inverzno, Sto 
omogucava pregled trenutnog stanja 
upravljanog procesa. 

Funkcija forsiranja ulaza/iziaza omogucava 
formalno ostvarivanje pojedinih uslova u 
cilju lakseg testiranja programa. 

Funkcija iskljucenja izlaza omogucava da se 
fizicki izlazi privremeno odvoje od stvarnog 
toka programa radi sigumosti rada na 
objeldu upravtjanja. 
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HIP „PANCEVO" RO „Razvoj i inzenjering' 


N aglim razvojem nauke i tehnolc^je, odnosno podiza- 
njem slozenih industrijskih postrojenja s najsavreme- 
nijim lehnoloSkim postupcima, pojavio se probiem 
korae dugo nije pridavana duzna paznja, problem zagadivanja 
vazduha industrijskim polutanima. 

Danas ne moze ni da se zamisli neki ozbiljniji projekat iz- 
gradnje industrijskih postrojenja, bez prethodne studije o tome 
kakve i kolike promene ce izazivati u covekovoj sredini. 

SOUR HIP-RO ,Razvoj i inzenjering" iziadio je .Studiju o 
aerozagadenju grada Panceva' koja je obuhvatila zagadivanje 
vazduha iz industrije, saobracaja i ioziSta i ocenila stanje zagade- 
nosti vazduha u ovom gradu. Studija je posluzila kao baza za iz- 
radu .Programa sanacije ispusta zagadujucih materija iz proiz- 
vodnih pogona SOUR-a HIP-a i RNP-a", najvecih zagadivaca u 
Pancevu. 

RO .Razvoj i inzenjering" brojao je oko 100 zaposlenih sa 
ambicijama da se kadrovski osjposobi posebno za izvoz znanja. 
U okviru funkcije kibernetizacije Sluzba za zastitu zivotne sredi- 
ne u okviru RO RII zajedno sa predstavnicima proizvodaCa op- 
reme, uradila jp^model disperzije azotovjb oksida iz dimnjaka 
pogona azotne Hseline i disperzije suibpo^dioksida iz dimnjaka 
RNP-a. 

Ciij ovog programa je proracun disperzije Stetnih sastojaka 
iz industrijskih ispusta koriScenjem odredenog matematickog 
modela. 

Matematicki model 

Tehnika koja se preporuCuje za kvantitativnu aproksimaci- 
ju problema zagadenje vazduha rezuitat je najsavremenijih do- 
stignuca viSe tehniCkih discipiina. Primenjeni matematicki mo- 
del razraden je pod pokroviteljstvom ASME (The American So- 
ciety of Mechanical Engineers) AIR POLUTION STANDARDS 
COMITEE. Za model disperzije korigcena je jednacina PASQU- 


ILL - GIFFORD-a. 

Program je uraden na sistemu H-6/43 ciji je operativni sis- 
tem GCOS. MOD400. Moze da se koristi na svim linijama H-6 
ili DPS6 bez ikakve izmene. Koriscen je pro^amski jezik FOR- 
TRAN. Ulazni podaci unose se preko terminala, kroz dijalog. 
Konverzija na ostale kompjuterske sisteme je jednostavna jer ni- 
je koriScena nijedna specificnost E1-H6 sistema. 

Korisceni su podaci o geometriji dimnjaka, kolicini emito- 
vanih zagadujucih materija, temperaturi ispusnih gasova, i ras- 
polozivira meteoroloSkim podacima korespodentnim za Pance- 
vo i okolinu (brzina vetra, stabilnwt atmosfere). Autori mate- 
matickog modela u obzir su uzeli i vertikalne i horizontalne 
devijadje dimnog stuba kao posledice vremenskih uslova. 


Programski je predvidena obrada za Cetiri stabilnosti, od- 
nosno za zimske i letnje uslove, dan i noc. Uz koriScenje odrede- 
nih koeficijenata za horizontalnu i vertikalnu devijaciju dimnog 
stuba, i ostali ulazni podaci se dobijaju direktnim merenjima za- 
datih vrednosti u datim tackama. 

Navedena jednacina disperzije zagadujucih materija prime- 
njuje se za slucaj tzv. „visokih dimnjaia'' od preko 50 ra, pri raz- 
lici temperatura vecoj od 50“ C. 

Prema ovoj jednadni dobija se da je koncentracija u pod- 
nozju dimnjaka veoma mala ili ravna null, s udaljavanjem od 
dimnjaka ona raste, da bi na nekom rastojanju dostigla maksi- 
malnu vrednost, nakon cega ponovo opada i tezi ka nuli. 
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Maksimalna prizemna koncentracija je srazmerna inlenzi- 
tetu izvora, dok je obrnuto srazmerna brzini vetra i kvadratu vi- 
sine dimnjaka. 

Za izracunavanje efektivne visine dimnjaka, koja je zbir re- 
alne visine dimnjaka i perjanice dima, koriScene su jednacine po 
ASME-u, za stabilne i nestabilne vremenske uslove. Ove jedna- 
Cine se smatraju do sada najbotjira, jer obuhvataju citav niz vrlo 
vaznih meteoroloSkih elemenata. 

PovrSina za koju su vrSena izracunavanja ogranicena je 
vredntwtima 
X = 10.000 m niz vetar 

Y = 500 m poprecno na pravac vetra 

Prema meteorolo§kim podacima koji vaze za teritoryu gra- 
da Panceva, odabrano je da se proraCuni prizemnih koncentra- 
cija racunaju s brzinom vetra 

V = 1, 2, 4, 5 i 10 m/sec 

Za stabilnost atmosfere odabrano je: . 


• stabilnost B leto-dan 

• stabilnost C leto-noC 

• stabilnost C zima-dan 

• stabilnost D zima-noc 


Ukoliko je rec o buducem pogonu, koriste se f^aci koje 
proizvodaC navede pri specificiranju opreme i prated paramet- 
ri. 


Izlazni rezultati idu direktno na stampu, ill eventualno na 
privremenu datoteku za §tampu, nije potrebno cuvanje podata- 
ka i rezultata jer se lako ponavijaju. Medutim ako se zele neke 
statistike o kretanju zagadenja po periodima, moguce je dogradi- 
ti program i formirati trajne iziazne podatke. 

SadaCnji rezultati obrade dati su u obliku tabele i obuhvata- 
ju: 

• visinu perjanice (dimnog stuba) 

• koncentraciju polutenta na odredenom broju koordinate u 
odnosu na ispust dimnog gasa 

• koordinate i iznos mal^imalne koncentracije 

PoSto je program potvrden u praksi, dokazano |e da je mak- 
simalna koncentracija obiCno na rastojanjima manjim od 10.000 
m. 

Ovaj program nema niSta novo ni posebno sa stanoviSta 
softverskog resenja. On je samo jedan prilog koriScenju raCuna- 
ra u hemijskoj industriji. 

Problem moze i obrnuto da se postavi, odnosno da se pri iz- 
gradnji novih postrojenja na datoj lokaciji odredi visina dimnja- 
ka kojom se nece ugroziti naseljeno mesto. 


OZ. PetroviC (EI-Honefwell) 
OB. Andric (SOUR HIP, RO RH) 


SVET KOMPJUTERA / SEPTEMBAR '87. 


63 
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DEZURNI TELEFON 


Svake srede, izmedu 10 i 13 casova, mo^te di- 
rektno da se obratite „Svetu kompiutera". U to 
vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direktan) i 
(Oil) 324-191 (lokali 368 i 369) dezurace nasi 
strucni saradnici. 


§est godina!), Komodorove igre se. 
naravno, ne mogu koristiti - ovo 
je potpurK^drugaaji racunar. Fir- 
ma Texas Instruments nema ra- 
stupnika u Jugoslaviji, tako da ces 
do periferijske opreme veoma tei- 
ko doci. Ostaje ti da pratis male 
oglase i da se nadas da £e ti se pis- 
mom javiti neko ko ima taj racu- 


Sta znad... 


1. Sta znaci „koivpatibilno~? 

2. Sea znaci ^modularno"? 

3. Sta je to ..streamer traka"? 

4. Sta je ..hard disk"? 

5. Gde mogu naci knjigu o 
racunaru NCR-UNIS PC-6? 

Radivoj Marjanovic 
Senta 

Eh, tako je to kad se, posle vise- 
godi§njeg objavljivanja danaka u 
racunarskom casopisu, na^i sarad- 
nici malo zaborave i poenu da bi- 
vaju previse strucni... Dakle: 

1. Kompatibiinost kod racunara 
znaci, najprostije receno, moguc- 
nost jednog racunara da izvisava 
programe pisane za drugi racunar; 
to je ono sto se pod tim izrazom 
najceSce podrazumeva. 

2. Kaze se da racunar ima modu- 
lamu arhitekturu kada se on sas- 
toji iz vise posebnih delova (mo- 
dula) koje korisnik sam bira i skla- 
pa konfiguraetju kakvu on zeli. 

3. Strimer (pise se streamer) traka 
je posebna vrsta magnetske trake 
(velicine, obicno, negde izmedu 
audio i video kasete) koja se koris- 
ti na racimarima za sme§tanje ve- 
like koiicine podataka. Pristup 
memorisanim podacima je sek- 
vencijalan (za bilo koji trazeni 
podatak mora se sa pretraziva- 
njem krenuti od pocetka trake. re- 
dom). 

4. Hard (cvrsti) disk je vrsta mag- 
netnog medijuma za smestanje 
podataka. Za razliku od diskete 
(koja se jos naziva i Hope 
Ijivi diskjlrha veitrdSB^nu i nije 
savitljiv - odatle mu i ime. Hard 
diskovi za kuene i personalne ra- 
cunare prave se tako da se ne mo- 
gu vaditi iz kuciSta, pa se jos nazi- 
vaju i fiksnim diskovima. 

5. Kod lINIS-a, RO ETI OOUR 
SIPRO, Fuada Midzica 16 D, 
71000 Sarajevo- 

O 

Foklonusezubine 


gledaju 


mala, ali mogu li se koristiti Ko- 
modorove igre?!- Do li u nasoj 
zemiji postoji zastupnistvo (za 
nabavku periferijskih uredaja) 
kao i semis? 

Branko Bzenic 
MoSe Pijade 20/30 
37240 Trstenik 

Jeste da se poklonu „zubi ne gle- 
daju', a!i se sa TI 99-4A neceS 
uvajditi. Taj kompjuter prestala je 
da proizvodi i sama firma Texas 
Instruments jer se io5e prodavao 
(uostalom, i godina proizvodnje 
svedoci 0 tome da je racunar sia- 
jao po rafovima prt^avnica punih 


Vlasnik sam racunara Com- 
modore 64. 2eleo bih da se pret 
platim na neki od stranih caso- 
pisa koji pisu o tom racunaru. 
Zanimaju me cene. adrese i na- 
rin pretpiate. 

Riki Keckarovski 
Skoplje 

javi se Izdavackoj radnoj orga- 
nizaeiji ,Prosveta' iz Beograda, te- 
iefon 011/687-441 - na strane ca- 
sopise se moies pretplatiti preko 


Musavi POKEMAKER 

Mnogi citaoci su nam se zalili na tamne mrije koje su potpuno pre- 
krile pojedine brojeve u listingu programa POKEMAKER iz proslog 
broja. Moramo reci da nas saradnik nije imao baS najnoviju traku u 
stampacu, a i staraparija je umesala svoje prste... 

No, manimo se corava posla.- ispravka stize. 

38896: 244.74,... 

39224: 245,62,255,40,1,151... 

39640: 79.85,84,32,40,35,41,44,440 
39608: 58,76,68,32,65.44,40.33,416 

A kako se unosi ovaj program? Lake! Treba samo pazljivo citati 
nas list. Na strani 64 julsko-avgustovskog dvobroja (listing 4) nalazi 
se odgovarajuci loader, tzv. DECSUMAT LOADER. Tamo piSe i to da 
ce se svi buduci program! za ZX Spectrum koji su dati u obliku deci- 
malnog dampa stampati u obliku koji podrzava taj loader (adresa, 
dve tacke, osam bajtova i ceksum - zbir prethodnih osam bajtova). 
Zabrijani POKEMAKER mogli ste, znaci, rekonstruisati i sami: do- 
voljno je bilo sabrati vrednosti onih sedam bajtova koji se vide i odu- 
zeti ih od ceksuma. To nas, naravno. ne opravdava... 


Nedavno sam iz NemaCke do- 
bio kompjuter Texas Instru- 
ments RI 99-4A. proizoeden 
1981. Nigde nisam mogao da 
nadem igre za ovaj kompjuter 
(znam da je verovatnoca za to 



njih, a mozes traziti i adrese, Po- 
znatiji casopisi koji se bave Com- 
modoreom su Commodore User i 
64'er. 

O 


SARADUJMO 

Veliki broj citalaca nam pise 
ili se javija na dezurni telefon i 
pita kako da postane nas sa- 
radnik, odnosno kako da nam 
poSalje svoje priloge. Odgovo- 
ricemo §to je moguce krace i 
preciznije: 

• Saradnik moze postati 
svako, ako (struenim urednici- 
ma) odgovara kvalitet priloga 
koje poteneijaini saradnik po- 
salje ili donese. 

• Ukoliko smatrate da 
imate ne§to (program, tekst, 
hardverski projekat i si.) Sto 
zasiuzuje da se objavi, a veceg 
je obima ili zoacaja, prethodno 
nam se javite (u vreme dezur- 
nog telefona: sreda, 10-13 sa- 
ti). 

• Tekstove primamo is- 
kiju£ivo otkucane na pisacoj 
maSini ili Stampacu. Pri tome 
na jednoj stranici A4 formata 
mora biti najmanje 30 redova 
sa po 64 slova u redu. Prored 
izmedu redova mora biti dupli 
(razmak izmedu dva reda jed- 
nak je dvostrukoj visini slova). 

• Ako radite sa stampa- 
£em, a nemate naS karakter 
set, pazljivo docrtajte plavom 
ili ernom olovkom kvacice na 
potrebnim mesfima. Veoma je 
pozeljno da tekst bude odstam- 
pan u NLQ modii ili barem po- 
jacan (double strike). 

• Progr^e saljite kako na 
kasetama (jeftinijim), tako i 
obliku listinga, Ovo je narocito 
vazno ako se radi o progra- 
mu za neki manje rasprostra- 
njen racunar. Pod listingora se 
ne podrazumeva program ispi- 
san rukom. 

• Mape za igre i slicno 
moraju biti emo naertane, 
dakle flomasterom, tusem ili 
slicno. Naertano plavim ne 
moze se objaviti. 

• Kao Sto i sami vidite ob- 
javljujemo samo sledede kom- 
binaeije: samo tekst, tekst sa 
programom, tekst sa hardver- 
skim projektom ili tekst sa ma- 
pom. Znaci, ne zaboravite da 
poSaljete propratni tekst uz vas 
program, projekat, mapu... 

• Autorima sledi honorar 
samo za priloge koji su objav- 
Ijeni. Kada u iasopisti vidite 
(ili od nas saznate) da je va§ 
prilog primljen, javite oam se 
zbog suSkavih stvari. 
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Amstrad - digitalizovani govor 

Ako neko zeli da iskoristi digitalizovani govor Hi muziku sa 
kazete, to je oeoma jednostaono. Kada se, uz pomoc programa 
za digicalizaciju govor digitalizuje treba prekinuti taj program 
pomocu BREAK-i govor snimiti na sliedeci naiin: 

SAVE Jme'jj.SSOO.duzina koju ste odredili 
Tada treba da se snimi i masinac digitalizatora na sljedeci na- 
£in: 

SAVE ,b,hinieni - 

VmesXo ..hmem‘ obavezno treba staviti odgovarajuci broj: 
43903 za CPC 464 Hi 42619 za CPC 6128. Ne smije se koristiti 
kljucna rijei HIMEM jer je njezina vrijednost izmijenjena pri ra- 
du digitalizatora. 

Kada pozelite da koristite digitalizovani zvuk ukucajte sljede- 
ce: 

MEMORY HIMEM-&116;L0AD "D1GIT”.HIMEM-&115 
zaiim 

CALL HIMEM-&11S 
/ na kraju 

OPENOUT ”D":MEMORY 3499:LOAD"IME'-.3500 
Time ste dobili definisane naredbe ISPEED i IPLAY (ispred tre- 
ba otkucati venikalnu crticu^ bez razmaka). Argument naredbe 
SPEED (brzinajje broj od 1-63, normalnoje 5. Naredba za go- 
vor pise se u formatu IPLAY, 3500, duiina (reC diizina treba za- 
mjeniti odgovarajucim brojem). Ne zaboravife na zarez izmeda 
SPEED i argumenta! 

Damir Petkouic, 
F. Barbalica 1 
52000 Pula 


Problemi sa C-128 

Imam novi Commodore 
128D. Koliko sam prije njega 
imao C~64 bez diska ostalo mi 
je mnogo kazetnih programa za 
mod 64. U vezi s tim su i pita- 
nja: 

a) Zasto programe snimljene 
normalno (bez TURBO-a) na 
C-64 ne mogu ucitati u modu 
128 (brzinaje ista - 300 baudaj? 

b) Kada u modu 128 snimim 
program sa SAVE ..ime". mogu 
ga ucitati u 64, all opet ne u 128 
modu. Kompjuter napise FO- 
UND ali ne i LOADING i vrti 
dalje ne stajuci na kraju, kao da 
trazi sljedeci program. Zasto? 
Isto tako je i pod a). 

c) Kad se « 128 Hi 64 modu pro- 
gram snimi sa SAVE 


on traje oko 5 obrtaja duze, ali 
se normalno ucita u oba moda. 
Da li je i ovo, kao i ono pod a) i 
b), normalno Hi je moj kompju- 
ter u kvaru? Nagiasauam da s 
diskom radi bez greske. 

Pilao bib jos nesto. 2eUo bib 
da svoj televizor spojim sa RGB! 
portom mog C 128D i time os- 
tvarim 80 kolona. Kako to da 
ucinim? Ujednom starijem bro- 
ju rekli ste da treba spojiti pino- 
ve 1 i 7 na koaksijaini antenski 
uiaz, medutim, to ne radi - na 
ekranu se dobije nesto Sto djelu- 
je kao da bi moglo biti slika ako 
se sinbronizira, ali nista od to- 
ga. 

I na kraju, koji mi printer 
preporucujete? 

Emil Ptpic 
Rijeka 


USHDITEIS"/, 


Pretplatom Stedite 1S%. Uplatu mozete izvrsiti na ziro-racun broj 
60801-601-29728 uz obavezou naznaku: NO ^Politika", OOUR Proda- 
ja, pretplata na „Svet kompjuteTa". Da biste bili sigurni da ce vam 
broj stizati, popunite pretplatni listic i posaijite ga zajedno sa pri- 
merkom (ili fotokopijom) uplatoice na naSu adresu. ,.Svet kompju- 
tera', Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba- 
vezso poslati uplatnicu ili njenu kopiju. 

Pretplacujem se na list SVET KOMEgUTERA 

Imeiprezime — 

Adresa 

Potpis 



a| - c); Kada se na ekranu poja- 
vi „FOlJND" ne smete pritisnuti 
ni jedan drugi taster osim .Com- 
modore" tastera. 

Hnove 1 (GND, masaj i 7 (MO- 
NOCHROME, raonohrom iziaz) 
treba spojiti na ulaz i masu moni- 
torskog a ne antenskog ulaza na 
televizoru (za to, naravno, morale 
nabaviti raspored kontakata na 
dzeku monitorskog ulaza). 

Preporucujemo printer Star 
NL-10 (cena 6S0 DM). 

O 

Kopije na IBM kopiji 

Imam IBM PC/XT kompati- 
bilni racunar i stampac LQ- 
-800. 2e)eo bib da iz Bejzika od- 
Stampam sadrzaj ekrana moni- 
tora fnesto poput naredbe COPY 
na Spectrumu). Stampanje ek- 
rana je, inace, moguce iz DOS-a 
naredbom GRAPHICS ili Ctrl- 
-PrtSc. Mozete li mi predloziti 
ncku masinsku rutinu koju bib 
mogao uneti pomocu Bejzika 
koja bi vrsHa stampanje? 

Dorde Vitas 
Beograd 


Crtez: Domagoj KreSo-Lovric 
TaCno je da u Bejziku nema na- 
redbe ekvivalentne Spectrumo- 
vom COPY, aii takva naredba nije 
ni potrebna: kao i u DOS-u, istov- 
remeni pritisak na Ctrl i PrtSc vrsi 
stampanje trenutnog sadrzaja ek- 
rana na printeru. Ovo. na zalost, 
ne radi za grafiku. Umesto ovoga 
mozete koristiti naredbu LPRINT 
umesto PRINT i dobicete slican 
efekat. Pri tome treba paziti na to 
kako je podeSena sirina reda za 
stampanje (naredba WIDTH). 

O 


STARIBSOjm 

zalost, vile 


^estalo nam ie f q 

Jzdanja poswcpL 
site nam da^i h . ^ 'S^^ma. 


narudZbenica 

Ovim neopozivo narubujem sledebe brojeve .Sveta kompiotera" 


Imeiprezime „ 
Adresa 


Piimerke cu platiti pouzecem poitani. 
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NCR 


Servisne usluge 

• Instalacija opreme 

• Odriavanje i opravka opreme u 
garantnom 

• i postgarantnom periodu 

Softvereka podrSka 

• Distribucija i odrzavanje sistemsfcog 
sofh'efa 

• Staadardni aplikativni paketi 

• Izrada apiikativoih resenja prema 
zahtevu korisnika 

• Projektovanje i uvodenje informacionih 
sistema 

• Sistera-inzenjerska pomoc 

• Skolovanje i obuka kadrova u oblasti 
AOP-a 

UNIS - Elektronika 
Telekomunikacije Informatika 

UNIS-NCR 

kompjuteri + terminal! 



UNIS- RO ETI OOUR 
Marketing 71000 Sarajevo 
Livanjska 42 tel: 071/39-664 i 
071/39-364 


6 



PC 6 

Racunar za 
sve zahteve 

PC-6 je narocito zanimljiv za korisnike koji 

imaju, na osnovu mnoStva podataka, visoke 

zahteve za brzom obradom podataka i 

velikorn memorijoni 

Iziazita obeleija 

ovog personalnog racunara su: 

- l()b% IBM kompatibilan 

- modularan 

- najsavremeiiija tehnologija izrade 
RazIUcuju se dva nivoa modulamosti 

1. Ekrane tastaturc i sistemske jedinice, kao 
pojedinacne komponente, moguce je 
m^iisobno kombinovati potpuno prema 
zelji. 

2. Putem modula sistemsfcih jedinica, kao 
npr. jedinica eksteme memorije, moguca jc 
laka dogradnja sistema 

PC-6 se sastoji iz centralne jedinice, 
tastature i ekrana. Na raspolaganju su tri 
modela. Radna mcmorija se krece od 256 • 
Kb do 512 Kb. Racunar raspolaze sa 
disketnim jedinicama od 360 Kb ili hard 
disk sa 20 Mb. kao i streamer-trakama sa 
10 Mb. 

Sva tri modela imaju; RS-232-C serijski 
prikijucak, paralelni Centronics prikIjuCak, 

8 pozicija za prosirivanje, operativjii sistem 
NCR-DOS, kompatibilan sa poznatim 
operativnim sistemima MS-DOS i PC- DOS 
kao i GW-BASIC 

PC-6 podiiava sledece programske jezike: 
GW-BASIC, mpb COBOL, DR C-jezik, MS 
Macro Asembler, MS-C080L, RM-COBOL, 
MS-FORTRAN, Turbo-Pascal, 

PC-6 se moze direktno ili preko mreze 
prikljuciti na drugi racunar. 





PCS 

Personalni 

racunar 

vrhunske 

klase 

PC-8 je... IBM 

PC/AT kompatibilan. Siroka paleta softvera 
koji se koristi za AT moze se koristiti i za 
PC-8, isto je 1 sa dodatnim hardverom 

Kaiakteristike 

- Interna memorija (na glavnoj ploci) od 
256 Kb do 610 Kb 

- Prosirenje memorije ii kaiticama od 0,5 
Mb (1 kartica) do 1 Mb (Cetiri kartice) 

- Disko\'i; flop! disk 1,2 Mb, flop! disk 360 
Kb, hard disk 20 Mb (do 40 Mb) 

- Monitor; monohromni i koior 

- Izlaz: bilo koja kombinacija serijskog i 
paralelnog 

- Moze koristiti operativni sistem XENIX 
3.3 

- Ima ugraden INTEL-ov procesor 80286 
koji radi na 8 MHz 

Mogucnost povezivanja vi5e korisnika 

PC -8 moze koristiti sve periferne jedinice 
koje se na trziStu nalaze za IBM PC/AT. 
Izuzetno brz - Izvanredno sposobni 
procesor INTEL 80286 na 8 MHz zasluzan 
je za veliku brzitiu obrtide. Za maternaticke 
proracime uz njega stoji i numericki 
koprocesor INTET 80287. 

Velikog kapaciteta - Glavna memorija se 
moze prosiriri do 4 Mb, a na diskovima do 
40 Mb. Za osiguranje podataka na 
raspolaganju je muiti-mode-tape sa 20 Mb. 
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MINI TOWER 
Pogled 
prema vrhu 

Buducnost obraclc podataka vcc je 
stvarnost /a NCR TOWER sisiem 
(operativni sistem UNIX). 

MINI TOWER je uvodni model koji 
upoznaie sa TOWER porodicom. Nadimak 
mini je samo zbog njegove jace brace, jcr 
on nudi nenadmasnu kombinaciju resenja 

• kaicelarijskti komunikacijii 

- SNA/'X. 25 irnplementaciju 

- i/.grarinju lokainih mre/.a 

- otvorene sistemskc strukturc 

- mogiicnost prikljucenja svih perifernih 
slsiema koji se nal’aze na trzistii 
Savremeni modularni hardware-ski i 
sofsware-ski prilaz omoguaije vcliku brzinu 
rada. Osnocme karakteristike sistema MINI 
TOWER 5U: 

- IG-bkni procesor Motorola 68010, sat od 
10 MHz 

- radna meraorija od 0.5 do 2 MB, sa 
korekcijom greske 

- disketni pogoni 655 KB formatirano 

- ivrdi disk kapaciteta 21.3 ili 39.2 MB 
formatirano 

- tape streamer traka kapaclteta 45 MB 
formatirano 

- do S RS232 kanaia, 1 Centroniks paralelni 
interface 

Svi komunikacioni kontroleri iniajn svoje 
posebne procesore, sto znacajno ubrzava 
prenos podataka i povecavn pouzdanost 
Sistem MINI TOWER obezbednje 
povezivanje do 6 korisnika. 

Svim sistemima NCR TOWER porodice na 
raspolaganiii stoji obimna palcta 
koniunikacionih programa, koji obezbedujii 
vezu sa glavnim racunarom. Lokalni 
prikliiidci TOWERNHT omogucavaju 
povezivanje i do 25 TOWER SISTEMA U 
EOKALNU MREZU. 

Prograrnska podrska pored standardnih 
programskih jezika; COBOL, FORTRAN, 
BASIC, C, PASCAL (i drugih) sadrzi i 
aplikacije prilagodene nasim uslovima 
poslovanja: bankarstvo, knjigovodstvo, 
restoransko i hotelsko posiovanje, 
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TOWER 32 

Ogromne 

moguenosti 

TOWER 32 ]e snazan racunar u porodici 
TOWER sistema. On midi visestruka 
resenja; 

- birokomnnikaeije - SNA • i X.25 - 
implcmentacijn 

- izgradnju lokalne mreze 
prenosivost primena 

prikljucenje svih potrobnih perifernih 
sistema 

- ratvoj primena 
obrada teksta 

, Sree" sistema je n 
mulfjprocesorskoj tehnici - izgraden - 
procesor Motorola MC 68020. Operativni 
UNlX-sistem V otnogiicava razvijanje 
aplikaeija na viSe programskih jezika: 
COBOL, BASIC, EORTRAN, P.ASCAE, „C'. 
U tehnologiji cvrstih diskova na 
raspolaganju ie do 5,4 Gb memori]skog 
kapacifeta. Zastira podataka se obezbeduje 
putem integrisane STREAMER irake (kao 
kaseta, kapacitet 45 Mb). 

TOWER 32 moze da podrzi 32 terminala sa 
pripadajucim stampacima. Pojedinim 
perifernim sistemima upravija inteligentni 
kontroler (MC 68010), Na taj nacin se 
operativni sistem oslobada za sopstvene 
zadalke - obradu informaeija. 

Sistemi iz TOWER - porodice omogucavaju 
izmenu podataka sa velikim racunarima. 
Lokalna mreza TOWERNET (LAN) 
oraogucuje komunikacijii izmedu 25 
TOWER - sistema. 


TOWER 
32/800 
Najjaci u 
TOWER 
porodici 

TOWER 32.^800 je u potpunosti 32-bitna 
masina koja pod UNIX operativnira 
sistemom opsluzuje od 16 do 100 korisnika. 
TOWER 32/800 je multiprocesorski 
visekorisnicki racunar iziizetnih 
performansi. 

Speeijaiizovani procesori 

Aplikacioni procesor (AP) prosiruje 
memoriju sistema na 4 Mb do 16 Mb. U 
konRguraeiji ima raesta za najvise 4 
aplikativna procesora sa vlastitom 
memorijom (4,8 ill 16 Mb) sto znaci 64 Mb 
maksiraalno. Osim aplikacionog procesora 
na raspolaganju su i EP (file procesor), TP 
(terminalski procesor), Cp (koniunikacijski 
procesor) i LP (LAN procesor). File 
Procesor sa sopstvenih 1Mb memorije 
upravija ulazno/izlaznim operaeijama. 
Kapacitet memorija na diskovima je od 170 
do 850 Mb. U sliicaju vecih polreba za 
memorijom moze se dodati do 7 Gb 
memorije na spolinim diskovima. 
Terminalski Procesor ima takode 1 Mb 
sopstvene memorije i opsluzuje do 8 
tenninaia, odnosno slampaca. 
Komunikaeijski procesor upravija 
komunikaeijom izmedu sistema i svake 
inreze okruzenja. Podrzava sinhrone, 
asinhrone i DEC prolokole. LAN procesor 
podrzava jedan HNTERNET - softver. 
POWER BACKUP UNIT obezbeduje 
napajanje sistema pri problemima sa 
elektricnom inrezcm. 

Verzija UNIX sistem V podrzava preko 100 
korisnika i vise pozadinskih procesa, a 
karaluerik ga; 

- distribuirana obrada podataka, rad u 
inrezi i komuniciranje 

- Bussincss Electronics Spredsheet 

- obrada teksta 

- obiikovanje i formatiraiije dokumenata 

- upravljanje bazama podataka 

- kontrola broja korisnika, Iqzinki, 
prednosti i menija 

- programiranje u COBOL-u, BASlC-u, 
Pascai-u. FORTRAN-u i C-u. 

- zastita u slucaju pada napona, zastita od 
gresaka, otkianjanje greSaka i spoljna 
dijagnostika. 

veliki broi razlicitih komunikaeijskih 
protokola 

Ogromne moguenosti poboljSavajti odnos 
cena/kvalitet. 

TOWER 32/800 - snaga pod stolom. 
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Interaktivm vodic zaj 
upoznavanie tunkciji 


Racunalo Apple //c. Radna 
memonja 128K. ugradena 
disketna jedinica. 60 kolons 
prikeiz. serijski komunikacij! 
prtkiiucci. BASIC interpretei 
ROM-u. 


Komunikacijski program • 
terminal emulator, 
prijer^os podataka > veza- 
sa drugim radunalima. 


Apple Ured — mtegrirani 
poslovni program. Obrada 
teksia. baza podataka i tablibni 
kalkulator. 


Prirudntci za koristenje opreme 
I programa 


... ZA PRIVREDNE ORGANfZ.ACIJE. OBRA- 
ZOVNE I ZNANSTVENO-ISTRAZIVACKE 
USTANOVE. DRUSTVENO-POLITICKE ZA- 
JEDNICE. Konfigur&cija »UniVe!« vam omogu- 
cava kvaliteinu obradu i ispi.'; teksta. vodenje razli- 
citih evidencija. poslovne kalkulacije i proracune, 
razmjenu podataka i rad sa velikim sistemima, mi- 
ni i mikro racunalima, te izradu vlaslitih specifi- 
cnih aplikacija i programa. 

»l.miVel« se moze prosirivati u skladu s vasim po- 
trebama dodatnom opremom i aplikacijama iz bi- 
blioteke od preko 20.000 programa. 


Racunalo Apple //c u potpunosti zadovoljav 
obrazovni standard usvojen za skole SRH, a nas 
desetogodisnje iskustvo 


garancija je kvalitete. 

Obratite nam se 
direktno!!!! 


ir ± 


Apple 


Proizvodnia I prodaja 
VELEBIT OOUR Informatika 
Radauleva 3. 41000 Zagreb 
Tel 041/219-915, 226-555 
Tlx 21512 


VELEefT- OOUR Informatika 
Izloibeno prodafni salon 
Beograd. Kneza Milo$a 9 
Tel. 011/321-048 
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